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Pitfall 



Zuriick in die Zukurtft: 
Kultspiel f Cir Windows 95 



Thunderscape 



Premierę fur SSIs 
neues Rollenspiel- 
szenario „Aden" 
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Messe-Highlights 



Ailes Wissenswerte liber die 
Londoner-Spielemesse ECTS 

Alien 

Odyssey 

Setzt Kultprogrammierer Jez San 
wieder neue Zeichen? 






Jindscapes Flying Circus 



ew: Making of Daggerfall 
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KRLTER SCHWEIB RUF DER STIRN 

Nie zuuor mar die UJirklichkeit so nah! 




Sie spiiren wie IhrPuls langsam beschleunigt. Das sonore Drbhnen derTriebiuerke uer- 
starkt sich zu einem donnernden Gebriill. 'Ready for take off schallt es aus dem Laut- 
sprecher. Ihr Herz schlagt bis zum Hals. Gebannt uiandern Ihre Blicke uber die Uielzahl 
der Instrumente - alles im griinen Bereich. Sie sind oben. Ihre Staffel folgt... 
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Zum ersten Mai ujerden die Grenzen ziuischen Spiel, Simulation und Realitat uer- 
Luischt! Ihr Joystick mutiert zum Steuerknuppel, Ihr Monitor zum Cockpit. Sie sind an 
Bord des EF 20B0. Er gilt in Fachkreisen ais realistischste Kampfflug-Simulation aller 
Zeiten und bringt Sie haarscharf an die UJirklichkeit heran. Jagen Sie alleine oder im 
Netzujerk mit bis zu 8 anderen Piloten uber eine perfekt reproduzierte 3D-Landschaft 
(uber 4 Millionen! km ? ). Lernen Sie den EF 20BB zu beherrschen wie ein leibhaftiger 
Busenjet-Kampf pilot! 
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Auf den 

Punkt 

gebracht 




Michael ist der erste 

waschechte Bayer bei 

Power Play. Es kann nur 

einen geben. Lujal 



Heute miBbrauchen wir das Editorial mai ganz frech nach 
FOCUS-Manier ais Info-Brett: 

• Hunderte von Leserbriefen und EMails uberrollen die Redak- 
tion: Die neue Aufmachung der Power Play wird iiberwiegend 
positiv aufgenommen. Thanx for the fish! Einigen Lesern steht 
jetzt allerdings zu wenig Text auf den Seiten, und einige Frei- 
flachen sind ihnen eindeutig zu luftig. Uns auch. SchlieBlich sollt 
Ihr was kriegen furs Geld! Haben wir demnachst im Griff. 

# Power Play-Leser zerreiBen ihr Heft offenbar mit Begeiste- 
rung, vorausgesetzt, die Tips & Tricks stehen auch in der Heft- 
mitte. Daher drucken wir den Support-Bereich in Zukunft wieder 

zentral - zum RausreiBen und Sammeln. 

# Noch nicht zufrieden sind wir mit unserem neuen 
Power-Play-Pradikat, dem Brilli fur Wertungen uber 
85%. Zu langweilig! Wir arbeiten drań... 

# Schon lange wiinschen sich besonders renitente 
Redakteure eine Kolumnę fur bemerkenswerte, ironi- 

ische und in keinem Fali ernstzunehmende Kommen- 
tare zu Ereignissen, die die Spielewelt bewegen. End- 
lich gibt es sie: sie heiBt "Der kleine KlugscheiBer". 

# DaB diesen Monat weniger Spiele zum Test vorla- 
gen ais sonst, liegt nicht an uns. Im Moment ist ein- 
fach noch keine Hochsaison. Dafur haben wir eine 
Extra-CD im Heft. 

# Auf den allerletzten Drucker trudelt doch noch ein 
Superhit zum Testen ein: Origins Action-Adventure 
"Crusader - No Remorse" gehort sicherlich zu den 

starksten Neuerscheinungen des Jahres. Wir starten eine hero- 
ische Hau-Ruck-Aktion. Fiir Frank bedeutet das mehrere durch- 
gezockte Nachte, schwarze Bartstoppeln und ebensolche Ringe 
unter den Augen. Da der Heftbogen mit den Testseiten bereits in 
der Druckerei ist, stellen wir den Review ausnahmsweise mitten 
in den News-Teil. Urn Crusader noch groB auf dem Heftcover 
anzukiindigen, ist es leider viel zu spat. Macht nichts - ist ja 
nicht unser Produkt, dem die Publicity gut getan hatte... 
#Volker, Pete und Ingo ziehen von dannen. Talentierte Nach- 
wuchs-Zóglinge sind aber bereits im Anmarsch. Den Brtickenkopf 
bildet Michael. Mehr daruber demnachst in diesem Theater... 




Uolker, der Wortgewal- 
tige, zieht in den hohen 
Norden. Schnief! 






Pete, Weltrekordhalter 
im Quick-Review, zieht 
die Konseguenzen 




Bei Ingo zieht' s 
besonders, wenn der 
Kopp weit offffensteht 



Eure Power-Workoholics 
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Olympische Spiele 

Grofter Bericht von der ECTS 

News-Mix 

Allerlei Kleinmeldungen rund ums Computerspie 

Crusader - No Remorse 

Mitten im News-Teil ausnahmsweise ein Test 
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Power Play Online 

Was wir so in unseren Online-Diensten treiben 

Alien Odyssey 

Titel: Der heimliche Creature-Shock-Nachfolger 

Entomorph - Plague Of The Darkfall 

SSIs neues Rollenspiel-Universum "World of Aden 

Red GKost 

Genre-Mix aus Action, Strategie und Simulation 

The Riddle of Master Lu 

Adventure urn den exzentrischen Robert Ripley 

Talisman 

Packende Adventure-Story mit toller Grafik 

The Dig 

Space-Adventure mit zwei Jahren Verspatung 

This Means War 

Strategisch gegen weltweiten Daten-Virus 




^ 






In letzter Sekundę 

emgetrudelt : Origins 

Crusader - Mo Remorse 

testen wir mitten im 

News-Teil. 
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Power-Data 

Die Hitparaden des Monats 

Support-lnhalt 

Alle Tips & Tricks im Uberblick 

MPEG - Pas Ende einer packenden 
Geschichte? 

MPEG-Karten ganz konkret 

Neuerscheinungen im Test 

Powerpost 

Leser fragen, wir antworten 

Hilfe! 

Lósungen zu Mechwarrior 2 und Simon 2 

HfiKGfGI 

Michael trickst mit dem Hex-Editor 

Erste Hilfe 

Schnellverband fur Hardware-Wenwencnen 
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11 A l The ElderJBcrolls: DaggerfaJl 
I U lnterview mit Ted Peterson 



TBKM 
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Der inoff izielle Creature-Shock- 

Nachfolger "Alien Odyssee" 

teilt sich in vier Hauptteile mit 

wechselnder Perspektiwe 
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Action-Soccer-Gewinnspiel 

Pentium zu gewinnen! 

Q-Pop-Gewinnspiel 

Noch'n Pentium fur Findige! 
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Infos zur CD 

Grundig Bonus-CD 

So werten wir 

Alle einer Meinung? 

Inserenten 
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Lords of 
Midnight 

Pinball lllusions 

Marinę Fighters 

Pitf all - The 
Mayan Adventure 

The Big 
Skaphander 
Thunderscape 
Darker 
Battle Beast 



Crusader - No 

Remorse 
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OLYMPISCHE 



Wie jedes Jahr im 
Herbst, traf sich 
auch dieses Mai 
die europaische 
Computerszene 
in London. Doch 
wie auf jeder 
ECTS, diente Lon- 
don mai wieder 
ais Aufwarmplat- 
te amerikani- 
scher Spieleher- 
steller, die Ihre 
groflen Kaliber 
schon auf der 
E3 verschossen. 





GroB. nicht sehr schon, 

aber unwiderstehlich: 

Die Stande der groBen 

Hersteller. angefiihrt 

won Uirgin (oben), strit- 

ten urn die Gunst der 

Besucher. 



Pech haben die beiden Power-Redakteure 
eigentlich nicht gehabt, ais sie eines grauen 
Sonnabend-Morgen Miinchen verlieBen, um auf 
dem Eiland ihrer Majestat, der Konigin von Eng- 
land, drei reizende Tage zu verbringen. Im 
herbstlichen London schien die Sonne, die Luft 
schmeckte nach ublichem Dieselrufi und die Kol- 
legen freuten sich auf Olympia. Doch die Enttau- 
schung war spurbar, ais Sascha und Knut ins 
Hilton Olympia einliefen und von einer irischen 
Rezeptiose erfuhren, dafi zur Zeit gar keine 
Olympiade lief. Die Stimmung sank noch etwas 
tiefer, ais Sascha in seinem Zimmer ein zweites 
Bett fand und drei Nachte aus Angst vor einem 
Mitbewohner nicht schlafen konnte. Knut erging 
es wesentlich besser: Sein Zimmer hatte nur ein 
Bett und eine Minibar (die hatte Sascha nicht!). 
Diese war zwar nie gefullt, aber allein das 
Gefuhl gab ihm Kraft fur die kommenden Tage: 



Drei mai acht Stunden Messę. Und wieder war 
das Angebot enttauschend. Spiele, von denen wir 
noch nie etwas gehórt hatten, waren rar, aber 
trotzdem noch vertreten. Vor allem britische 
Hersteller konnten mit einigen Neuigkeiten ver- 
zucken. Die amerikanischen Riesen hingegen 
griffen nochmal kraftig auf langst gezeigtes E3- 
Material zuriick. Spiele, die auf der E3 bereits zu 
bestaunen waren, wurden auf der ECTS nun fast 
fertig vorgefuhrt. Meistens wurde noch hier und 
da ein Name geandert, das eine Produkt ver- 
schoben und ein anderes ganz in die Mulltone 
geworfen - das wars dann allerdings. Trotzdem 
haben wir uns auf die beschwerliche Suche nach 
neuen und anreizenden Produkten gemacht und 
prasentieren Euch unsere Auswahl. Fehlt ein in 
Euren Augen wichtiges Produkt, liegt es daran, 
dafi wir schon im E3-Messebericht (PP 7/95) ein- 
gehend darauf verwiesen haben. sg/kn 
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Blue Byte 

Wie erfreulich! Am Stand der Miilheimer gab's 
wenigstens etwas Neues zu sehen. Neben "Albi- 
on" und "Chewy - Escape from F5", hat uns vor 
allem "S chleichfahrt" angelachelt. Dieser Sci- 



fi-U-Boot-Sim machte vor allem optisch viel her, 
denn auf einem "normalen" Pentium floB die rea- 
listische Unterwasserlandschaft in Hires sanft 
dahin (selbst Jay Wilbur, Chef von id-Software, 
machte groBe Augen). Irgendwann nachtes Jahr 
diirft Ihr in die Rolle eines Soldners schliipfen 
imd abwechslungsreiche Unterwasser-Missionen 
absolvieren. Ihr begegnet iiber 100 Personen und 
bewaffnet Euren Unterseefighter mit iiber 30 
verschiedenen Waffen. 

"Siedler"-Fans werden die Augen iibergehen, 
wenn sie " Die Siedler 2" das erste Mai spielen. 
Geniale Grafiken und iiberarbeitete Steuerung, 
gepaart mit zahlreichen neuen Features, sollen 
schon Ende des Jahres Verkaufsrekorde brechen. 
Ob es sich lohnt, das Konto zu plundern oder den 
Sparstrumpf anzuschneiden, sagen wir Euch 
vielleicht schon in der nachsten Ausgabe. 



IMame 


Genre 


Termin 


Schleichfahrt 


Simulation 


2/96 


Siedler 2 


Strategie 


11/95 



Domark 

Ausnahmslos Neuigkeiten gabs am Domark 
stand. Die Flugsimulationsexperten, die uns 
schon "AV8B Harrier Assault" und das "Flight 
Sim Toolkit" bescherten, arbeiten an einem Heli- 
Sim namens "AH-64 Apache" (langsam kennen 
wir den Apache auswendig), der Mitte nachsten 
Jahres erscheinen soli. "Flying Nightmares 2" ist 
der direkte "AV8B Harrier"-Nachfolger und 
glanzt mit hóchster Auflósung und flotter Textu- 
remapping-Grafik. "Confirmed Kill" hingegen, 
widmet sich ganz dem Flieger-Duell mehrerer 
Spieler und wird Anfang nachsten Jahres iiber 
Modem spielbar sein. 

Desweiteren plant Domark noch fur dieses Jahr 
die Fertigstellung von " Big Red Racing" Ein 
Rennspiel im Stile von "Micromachines", aller- 
dings in 3D. Ihr besteigt Schlauchboote, Buggies 
oder Panzer und wetzt iiber 18 verschiedene 
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Kursę. "Deathtrap Dungeon" ist wiederum etwas 
ganz anderes: Das Spiel basiert auf dem 
"Fighting Fantasy"-Gamebook von łan Livingsto- 
ne und versetzt Euch in die Rolle eines Prinzen, 
der sich den Weg durch 3D-Dungeons freiprugeln 
muB - eine Mischung aus 3D-Scroller und Pru- 
gelspiel. "Terracide" hingegen ist ein reines 3D- 
Ballerspiel, in dem Ihr Euch mit einem Gleiter 
den Weg zu einem Superroboter freischieBt. 



Name 


Genre 


Termin 


AH-64 Apache 


Simulation 


l.Q96 


Confirmed Kill 


Simulation 


l.Q96 


Flying Nightmares 2 


Simulation 


l.Q96 


Big Red Racing 


Rennspiel 


11/95 


Terracide 


Action 


l.Q96 


Deathtrap Dungeon 


Action 


l.Q96 



Electronic Arts 

Der Stand war weder der gróBte noch der schón- 
ste, doch die kommenden EA-Produkte sowie 
eine nette PR-Andrea und ein kameradschaftli- 
cher David wirkten wahre Wunder. 
Von der EA-Sports-Front gab's kaum Neues. Die 



96er Auflagen all der tollen Sportspiele (FIFA, 
PGA, NHL, NFL) nahern sich der Fertigstellung, 
waren jedoch schon in LA. zu sehen. 
Supergummigut sah der neue Grafikauflauf aus 
dem Hause Adeline (Little Big Adventure) aus: 
In "Time Commando" flitzt Ihr mit einem brav 
vor sich hin shadenden Charakter dank Time- 
Blaster durch die Zeitzonen und prugelt Euch 
wie der gute alte "Last Ninja" mit Widersachern. 
Der gesamte Hintergrund ist dabei ein gerender- 
ter Film und sieht brechend gut aus. Ab Febru- 
ar konnt auch Ihr zeitreisen. An der Fortsetzung 
"Space Hulk 2" sowie an einer Windows-95- 
Umsetzung des 3DO-Brechers "Shock Wave" 
wird direkt bei EA gewerkelt. 



Die Mannen urn Avatar Garriot aus Austin hat- 
ten auf dem EA-Stand ebenfalls alle Hande voll 
zu tun. Alle Fragen nach "Ultima 9" mufite der 
Origin-Boss leider mit einer Handbewegung 
abtun: "Fruhestens Ende nachsten Jahres" hieB 
es. Trotzdem strotzen sie vor Neuigkeiten. Neben 
"Wing Commander 4" und dem "Privateer"-Nach- 
folger "The Darkening" beeindruckte vor allem 
Andy "Gunship" Hollis' Hubschraubersimulator 
"AH-64 D Longbow" . Die Engine der Simula- 
tion erinnert an die "Strike Commander n -Grafik, 
ist allerdings wesentlich dataillierter und hoch- 
auflosender. Dank der Zusammenarbeit mit 
"Janes Information Group", dem grófiten Militar- 
Fachverlag, soli die Simulation genaueste 
militarische Informationen beinhalten. Ein zwei- 
tes Produkt, das von EA in Kooperation mit 
Jane's entwickelt wird, ist der Flugsimulator 
"Adwanced Tactical Fighters " vom "U.S. 
Navy Fighters"-Macher Paul Grace. 
Bei Bullfrog war man schwer am arbeiten, konn- 
te jedoch nichts wirklich Neues prasentieren. 
Sowohl "Gene Wars", "Syndicate 2", "The Inde- 
structibles", "Dungeon Keeper" oder der Kran- 
kenhaussimulator "Theme H ospital" wurden 
schon auf der letzten ECTS angepriesen und 
haben sich seither "lediglich" weiterentwickelt. 
Genial sehen die Produkte schon lange aus, doch 
ebenso lange sind sie noch nicht fertig. 



Name 


Genre 


Termin 


Time Commando 


Action 


2/96 


Wing Commander 4 


Action 


12/95 


The Darkening 


Action- 
Adventure 


l.Q96 


Shock Wave Assault 


Action 


11/95 


Space Hulk 2 


Strategie 


1.Q96 


AH-64D Longbow 


Simulation 


12/95 


ATF 


Simulation 


12/95 
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Kolossal beeindruckend. Der Canon BJ-200ex. 



• Ftir brillante Drucke. Mit 360 x 360 dpi und dem 
Fine-Modus fiir verminderte Streifenbildung. 
Dazu unter MS-Windows™ bis zu 256 Groustufen. 




' Mit Kantenglattungsverfahren. 

ie Smoothing Funktion entspricht 
einer Auflósung von 720 x 360 dpi, 
macht Linien noch gerader und Bbgen 
noch runder. 



Bis zu 3,4 Seiten in der Minutę. Die 



64 Diisen und die neue Druck- 



wegoptimierung erlauben 
die hohe Druckgeschwindigkeit 
auf Normai- und Recycling- 
papieren sowie auf 
Overheadłolien. 




Kompakt und leise: Die 
< geringen Abmessungen des 
J BJ-200ex, sein geringes 
Gewicht von nur ca. 3 kg und 
sein fliisterleiser Gerauschpegel 
werten ihn zur ersten Wahl fiir 
jeden Schreibtisch auf. 
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Der neue BJ-200ex: 
klein, aber groflarfig. 

Der BJ-200ex liefert wahre Blickfange an 

Feinheił und Prdzision. Angenehm auch 

der automałische Einzelblatteinzug fur bis zu 

100 A4-Seiten oder 10 Umschldge. Praktisch 

der Druckertreiber fur Windows 3.1™ und die 

20 zusatzlichen TrueType™-Schriften. Weitere 

Treiber und seine Emulationen lassen Sie mit dem 

neuen BJ-200ex aus allen gangigen Anwendungen 

drucken. Lassen Sie sich uberzeugen. 

Canon 

MAN VERSTEHT SICH BESSER 

Canon Deutschland GmbH 

Europark Fichtenhain Al 0, 47807 Krefeld 

Tel. (0 21 51 ) 34 95 66, Fax (0 21 51 ) 34 95 99 



Schweiz: Walter Rentsch AG, Geschaftsbereich Wieden/erkauf, Industriestr. 12, 
CH-8305 Dietlikon, Tel -.01/8 35 68 00, Fax: 01/8 35 68 60, Ósterreich 
Canon Gesellschaft mbH, Oberlaaer Str. 233, A- 1 1 00 Wien, Tel 01/68 36 41 -405, 
Fax; 01/68 36 41 -774 



♦ M 



> 





Empire 

Auch die Briider von Empire konnten uns echte 
Neuigkeiten prasentieren. Neben "Red Ghost" 
(Preview in dieser POWER PLAY), begeisterte 
vor allem " Pro Pinbalł" , ein 3D-Flipper, der die 
Bezeichnung wirklich verdient hat. Angeblich 
soli der gerenderte Flipper mit 16-Bit Farbtiefe 
in einer Aflósung von 1024x768 und 60 Frames 
pro Sekundę iiber den Monitor fliefien, doch 
daran wollen wir einfach nicht glauben. "Cyber- 
Judas", der direkte "Shadow President"-Nachfol- 
ger soli ebenfalls noch dieses Jahr erscheinen. 



Name 

Pro Pinball 
Cyber Judas 



Genre Termin 

Geschicklichkeit 4.Q 95 

Strategie/Adventure 4.Q 95 



Playmates 

"Earthworm Jim" heifit die Devise, und so wird 
noch punktlich zu Weihnachten der zweite Teil 
"Earthworm Jim 2" erscheinen. Die Erfinder 
des Effolgs-Wurms haben das deutsche Label 
Rainbow Arts mit der Entwicklung des zweiten 
Teils beauftragt, und das abgedrehte Jum'n'Run 
sieht schon jetzt verdammt gut aus. Die fertige 
CD wird sogar die Umsetzung des Original- 
Shiny-Spiels beeinhalten, das letztes Jahr auf 
Videospielkonsolen fiir Begeisterung sorgte. Die 
Windows-95-Ver8ion von "Earthworm Jim" wird 
ubrigens weiterhin von Activision entwickelt. 



Name Genre Termin 

Earthworm Jim 2 Geschicklichkeit 12/95 



Trimark 

Aus dem Hause Trimark erwartet uns ein kom- 
plett gerenderter Action-Titel namens "The 
Hive". Ahnlich wie in "Cyberia" flattert Ihr durch 



Full-Screen-Animationen und ballert auf alles, 
was sich bewegt. Das grafisch fulminante "The 
Hive" soli schon nachsten Monat erscheinen, den 
Test findet Ihr selbstverstandlich in unserer 
nachsten Ausgabe. 



Name 

The Hive 



Genre 

Action 



Termin 

11/95 



Gametek 

Und auch Gametek gehórt zu den Softwarehau- 
sern, die ihr Pulver bereits auf der E3 in Los 
Angeles verschossen haben. Allerdings konnten 
die Produkte diesmal in fast fertiger Version 
bewundert werden. "Roadwarrior", das Seąuel zu 
dem bekannten Taxi-3D-Scroller, machte schon 
auf der ECTS eine gute Figur. Diesmal gehfs in 
Super VGA iiber die Piste und es gibt noch mehr 
Zusatzsysteme und Extra-Waffen. Desweiteren 
konnte "Millenia: Altered Destinies" fur Furorę 
sorgen. In dieser Mischung aus Strategie, Adven- 
ture und Space Exploration mufit Ihr vier Alien- 
rassen im Echelon-System unter die Arme grei- 
fen. Diese werden von den empfindungsfahigen 
Viren, den Microids, bedroht, und an Euch liegt 
es nun, Welten zu besiedeln, Alien-Nationen 
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gegen den gemeinsamen Feind zu verbiinden 
und die Rassen mit Technologie und Forschungs- 
ergebnissen zu unterstiitzen. 
Des weiteren sah "Ripper" sehr vielversprechend 
aus, nicht zuletzt dank solcher Darsteller wie 
John Rhys-Davies und Christopher Walken ("He 
snatched my narcotics!"). Ob der interaktive Film 
auf vier CDs SpaB bringt, erfahren wir erst zu 
Weihnachten. 



Name 


Genre 


Termin 


Ripper 


Adventure 


4.Q95 


Roadwarrior 


Action 


11/95 


Millenia 


Adventure 


11/95 



Greenwood 

Auch das deutsche Softwarehaus Greenwood 
hatte einige Leckerbissen zu prasentieren. Ganz 
oben stand naturlich der "ranSoccer", die deut- 



mit Jórg Wontorra und Werbespots in der Satl- 

Fufiballshow. 

Doch auch andere Sequels sind fast fertig. So soli 

uns dieses Jahr noch das witzige "Mad TV 2", ein 

wesentlich verbesserter "ranTrainer 2" und ein 

noch umfangreicherer "Planer 2" erreichen. 



Name 


Genre 


Termin 


ranSoccer 


Sport 


11/95 


Mad TV 2 


Wirtschaft 


11/95 


ranTrainer 2 


Strategie 


11/95 


Der Planer 2 


Wirtschaft 


11/95 



Gremlin 

Allzuviel zu erzahlen gibt s da nicht. Gremlin 
arbeitet immer noch an den in L.A. vorgestellten 
Produkten "Fatal Racing" (Demo auf unserer 
CD) und dem eigensinnigen Adventure "Norma- 
lity". Das sagenhaft aussehende "Actua Soccer" 




sche Version von Gremlins "Actua Soccer". Das 
Spiel sieht genauso gut aus wie EAs "FIFA 96" 
und spielte sich bereits in der Vorversion passa- 
bel. Frei wahlbare 3D-Ansichten und eine intui- 
tive Steuerung sollen "ranSoccer" ebenso favori- 
sieren, wie die Original-ran-Zwischensequenzen 



wird in Deutschland unter dem Namen "ranSoc- 
cer" (siehe links) von Greenwood erscheinen. 



Name Genre Termin 

Fatal Racing Rennspiel 11/95 

Normality Adventure 12/95 
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Maxis 

Auch Maxis wollte nicht so, wie wir wollten, und 
so gab's verhaltnismaBig olle Kamellen zu sehen. 
Allein Matthew "Imperium" Stibbes "Simlsle", 
konnte (wieder mai) iiberzeugen. Zwei Windows- 
95-Projekte waren allerdings das einzig wirklich 
neue: Eine leicht verbesserte Version von "Sim 
City 2000" mit neuen Zoom-Stufen und angepaB- 
ter Geschwindigkeit, sowie ein netter Windows- 
95-Flipper namens "Fuli Tilt!" mit drei verschie- 
denen, komplett gerenderten Tischen. 



Name 

Simlsle 
Fuli Tilt! 



Genre 


Termin 


Strategie 


11/95 


Flipper 


1/96 



NBG Ueriag 

Der deutsche NBG Verlag macht Spiele. Die bei- 
den vorgefiihrten Titel "Humań Recall" und 
"Mission Super I.Q." sind dabei von ein und dem- 
selben Strickmuster. In beiden Adventures lauft 
Ihr via First-Person-Perspektive durch eine kom- 
plett gerenderte Welt und lost hier und da Rat- 
sel. Wahrend "Mission Super I.Q." irgendwann in 
der Zukunft spielt und Euch auf eine lahmgeleg- 
te Raumstation verschlagt, miiBt Ihr in "Humań 
Recall" aus einer Unterwasser-Hohle ausbre- 
chen. Beide Spiele sollen noch diesen Monat 
erscheinen. Ob sie qualitativ neue MaBstabe set- 
zen, ist zweifelhaft - den Test findet Ihr, wenn 
alles glatt geht, im nachsten Heft. 



ten ist. "Down in the Dumps" nennt sich das 
Adventure der Haiku-Studios, die vor Jahren 
schon fur Ubi-Soft "B.A.T." und "B.A.T. 2" ent- 
wickelten. Ihr schlupft in die Rollen der ganzen 
Familie Blub, dereń Schiff im Ali an einer Ampel 
gegen ein Alienraumer prallt und auf die groBe 
Mulltonne Erde herunterfallt. Ihr muBt nun alles 
daran setzen, von diesem dreckigen Planeten zu 
fliehen. In sechs Kapiteln steuert Ihr jeweils ein 
anderes Mitglied der Familie durch die komplett 
gerenderte und trotzdem sehr witzige Welt. Lei- 
der wird "Down in the Dumps " erst Anfang 
nachsten Jahres erscheinen. 
Aufóerdem konnten wir Jez Sans "Alien Odysee" 
(Preview in dieser POWER PLAY) und einen 
Flugsimulator namens "Fighter Puel" begut- 
achten. In letzterem fliegt Ihr in hochauflosender 
Grafik gegen Computerfeinde oder einen Kum- 
pel. Beide erscheinen noch vor Weihnachten. 



Name 


Genre 


Termin 


Down in the Dumps 


Adventure 


1.0.96 


Alien Odyssey 


Action 


11/95 


Fighter Duel 


Simulation 


11/95 



The Red Balloon 

Zwei ganz abgedrehte Spiele waren bei den Ber- 
telsmannern zu begutachten. "Shine", ein kom- 
plett gerendertes Adventure mit Yideoszenen, 




Name Genre Termin 

Humań Recall Adventure 11/95 

Mission Super I.Q. Adventure 11/95 



Philips 

Der nicht allzu groBe Philips-Stand fiel trotzdem 
auf: Nicht nur die hiibschen, T-Shirts-verteilen- 
den Madels machten an, sondern ein Produkt, 
das in Sachen Witzigkeit wohl kaum zu uberbie- 




Jetzt anrufen und bestellen: (O 2403) 211 88 

Ladenóffnungszeiten: Mo - Fr: 9. 00 - 18. 00 Uhr, Sa: 10. 00 - 13. 00 Uhr 
Versand 99 GmbH ■ Bergrather StraBe 16 a • 52249 Eschweiler 



IBM/PC CO ROM 

3D Atlas Windows 95 A 99,99' 

UłhHour A 89,99' 

1 1th Hour Limited Edition A 89,99" 

1942 Pacific AirWar Gold A 69,99 

Absolute Zero . V 89,99" 

Aces Collection A 69,99 

AcesoftheDeep V 79,99 

Across the Rhine (1944) V 94.99 

Action Soccer V 74,99 

After Dark (Screen Saver) A 59,99 

AH 640 Longbow V 84,99" 

Air Havoc Controller V 74,99 

Air Power A 79,99* 

AlienBreed3 A 59,99 

Alien Legacy A 69,99 

Alien Olympics V 59,99 

Alone in the Dark 3 V 84,99 

Al Unser Arcade Racer A 54,99* 

America 1861 - CMI War V 84,99 

Ascendancy V 84,99 

Asterix V 69.99 

Atari 2600 Action Pack V 59,99* 

Atlas V 69,99 

Award Winners Gold A 69,99 

Award Winners Platinum A 69,99 

Batman Forever A 89,99* 

Banie Race . A 69,99* 

Battle Isle 3 WIN V 84,99" 

Berlin Connection V 79,99* 

Betrayal atKrondor V 79,99 

BigRadRacing ? i.Vorb. 

Biingl V 69,99* 

Bitmap Brothers Compilation ... .A 59,99 

Bloodwings E 84,99 

Brett Hull Hockey 95 A 79,99 

Bundesliga Manager 3 SupporterV 49,99 

Buried in time V i.Vorb. 

Burning Steel 3 A 84,99 

Caribbean Disaster V 84,99 

Cii/Nel V 84.99 

Chaos Control V 79,99 

Classic Flight Simulations A 59,99 

(Air Warnor, F-14 Tomcar, F-15 Strike Eagle 2 1 
Operation Desert Storm Scenariosl 

Clearing House V 69,99* 

Cobra Powerpack A 35.99 

Colonization V 89,99 

Comanche + Data + Gravis Analog Pro V 99.99 

CombatClassics3 A 69,99 

Command & Conquer IDune 3| . . .V 89,99 

Command & Connuer E 89.99 

Command & Conquer 2 V 89,99* 

Conquest of the New World A 89,99* 

Creature Shock V 89,99 

Crusade V 84.99 

Crusader No Remorse V 79,99" 

Cyberia V 89,99 

Cybermage - Darklight Awakening V 79,99* 

Cyclones A 79,99* 

Cycle Mania A 39,99 

D - Info Telefonyerzeichnis V 44,99 

Daedalus Encounter V 89,99 

Damnesia A 74,99* 

Damocles (Mercenery 3) A 74,99* 

DarkUniverse V 79,99 

Das Schwarza Auge Teil 2 V 79,99 

- Lbsungsbuch V 24,99 

Dawn Patrol V 84,99 

Death Gate E/V i.Vorb. 

Delphine Classic Collection A 54,99 

Der Meister V 59,99 

Der Patrizier . V 44,99 

Der Reeder V 79,99 

Der kleine Fritz V 44.99* 

Desert Strike / Jungle Strike A 49,99 

Dime City V 79,99* 

Discworld V 84,99 

Dungeon Keeper V 84,99" 

Dungeon Master 2+Komplettlósung V 99,99 

EA Sports Rugby E 79,99 

Earth Command A 74,99* 

Earth Siege V 84,99 

Earth Siege- Mission CD V 49,99 

Ecstatica A 84,99 

Eine kurze Geschichte V 84,99 

Entomorph: Plague o.t.D A 79,99* 

Elitę 3 - First Encounter V 79,99 

Erben der Erde V 84,99 

Extractors A 59.99 

Eye ot the Beholder Trilogy V 94,99 

F 1 Manager V i Vorb. 

F 14 -Fleet Defender Gold A 69,99 

Fade to Black V 84,99 

Falcon Gold Edition A 89,99 

Fifa Soccer 96 V 79,99* 

Flight Commander 2 V 79,99" 

Flight of Amazon Queen V 79,99 

Flight Unlimited V 89,99 

Flugsimulator 5.0 Scen. Las Vegas A 59,99 
Flugsimulator 5.0 Scen. Miinchen V 54,99 

Flightsimulator 5.1 V 134.99 

Formuła One Grand Prix 2 V i.Vorb. 

Fuli Throttle (Vollgas) A 69,99 

Fuli Throttle (Vollgas| V 84,99* 

Futur Dimension V 59,99 

FuBball WM Lexikon 1930-1994 ..V 39,99 

FuBball Bayern Miinchen V 49,99 

FuBball Borussia Dortmund V 49,99 

FuBball WerderBremen V 49,99 

FuBball Borussia Monchen Gladbach V 49,99 



FuBball l.FCKaisersIautern V 49.99 

FX Fighter Special Edition A 79,99 

Gene Wars V 79,99" 

Great Naval Battles 3 A 79,99 

Hammer of the Gods V 79.99 

Hardball 4 A 79.99 

Hattrick V 79,99 

Heli t Star Crusader V 79,99 

Hi-Octane V 84,99 

High Seas Traders V 69,99 

Hologram D.A.N.C.E E 32,99 

Hugo V i.Vorb. 

Inca CollecUlnca 1&2&Audio CD) V 69,99 

Incredible Cars V 49,99* 

Incredible Toons A 59,99* 

Innocent 2 A 69,99* 

International Tennis Open V 79,99 

Iron Cross E 79,99* 

Jagged Alliance V 89.99 

Jet Strike E 54,99 

Jewel of the Oracle V 84.99 

John Madden Football 96 A 79.99* 

Ishar Trilogie V 49,99 

Jutland V i.Vorb. 

Kaiser Deluxe V 59.99 

Kind of Magie 4 A 39,99 

Kingdoms of Germany V 69,99 

King'sQuest7 V 84,99 

Kings Ouest Collection (1-6) ....A 84,99 

KliknPlay V 84,99 

Klik nPlay Gamepack V 69,99 

Kyrandia 3 V 79,99 

Lands of Lorę 2 Vi, Vorb. 

Last Dynasty V 79.99 

Legions A 79,99 

Leisure Suit Larry 6 V 79,99 

Leisure Suit Larry Collection (1 - 6) A 84,99 

Lemmings fur Windows A 49,99 

Links 386 Pro & Harbour Town 

& Belfry A 

Links 386 Banff Springs E 

Links 386 Data Castles Pines ....E 
Links 386 Data Prairie Dunes . . . E 




Links 386 Data Devils Island E 49,99 

Links 386 Data Riviera E 49,99 

Live Action Football A 79,99 

Lollypop A 39,99 

Lords of Midnight V 89,99 

Lords of the Realm V 69,99 

Lost Eden A 79,99 

Lost in Town V i.Vorb. 

Lothar Matthaus 2 V i.Vorb. 

Lothar Matthaus Super Soccer . .A 39,99 
Lucas Ans Cl. Adventures V 109,99 

(Indiana Jones 3, Loom. Maniąc Manson. Monkey 
Island I, ZakMcKrakonl 

Lucas Ans Cl. Simulations A 84,99 

(Baltlehawk 1942, Their finesl Hour.Mis Disk. 
Secrel Weapon o! iha Luftwaffe .4 Miss. Disk) 

Lucas Arts Top Adventures V 79,99 

(Monkey Island 2, Indiana Jones 4, Maniąc Mansion) 

Machiavelli, The Prince V 87,99 

Mad News ind. Extrablatt V 69,99 

Magie Carpet Plus (..Hidden Worldsl V 84,99 

Magie Carpet II V 79,99 

Marco Polo A 74,99* 

Master of Magie V 89,99 

Mechwarrior 2 E 79,99 

Micro Machines 2 A 69,99 

Mirage E 87,99* 

Monopoly V i.Vorb. 

Myst V 69,99 

NASCAR Racing A 79,99 

Nascar Track Pack A 39,99 

Navy Strike A 99,99* 

NBA JAM Tournement A 89,99* 

NCCA Basketball 2 A i. Vorb. 

Need for Speed A 79,99 

Network, A - IV V 84,99 

NightsofXenta V 89,99 

NHL Hockey '95 A 79,99 

NHL Hockey 96 V 79,99 

Novastorm A 79,99 

One must fali A 69,99 

Panzer General A 64.99 

Perfect General 2 A 79.99 

Pinball Wizzard 2000 V 69.99 

PGA Tour Golf 486 A 89,99 

PGA Tour Golf 96 V 79.99 

Phantasmagoria (7 CDs!) V 89,99* 

Phantasmagoria (7 CDs) E 89,99 

Phoenix Fighter E 87,99* 

Pinb. Dreams Deluxe + Data) ... .A 74,99 

Pinball Fantasies Deluxe A 59,99 

Pinball lllusions A 69,99* 

Pinball Mania fur Windows A 59,99 

Pinball Wizard 2000 A 69,99" 

Police Ouest Collection A 84,99* 



® komplett deutsche Version (A) deutsche Anleitung (E) englische Anleitung 



Power Flight A 69,99 

(F 15 Strike Eagle 3, F117A Nighthawk. Gunship 2000) 

Powerhouse V 59,99 

Powerslide A i. Vorb 

Primal Ragę A 79,99 

Prisoner of Ice V 84,99 

Project Paradise A 69,99* 

PsiMaster V 89,99* 

Psycho Pinball A 74,99 

Psycho Detectiye in Vorb. 

Ouest for Glory 4 V 79,99* 

RanTrainer V 87,99 

Ravenloft 2 A 79,99 

Rebell Assault 2 V i.Vorb. 

Reno3-600ScenarienfurFS5.0 .V 29,99 

Reyolution X A 89,99* 

Ring der Nibelungen A 74,99* 

Robinsons Requiem A 79,99 

Saga of Aces A 69,99 

Sensible Golf A 64,99" 

Sensible World of Soccer A 69,99* 

Shockwave Win 95 V 79,99* 

Silent Hunter A 79,99* 

Sih/erload V 69.99 

Sim City 2000 : URK V 39,99" 

Sim City 2000 Collection V 99,99 

lURK.Scennnos UBonus Stadle London,Venedig.Sydney) 

Simon the Sorcerer 2 V 79,99 

Sim Tower A 74,99 

Sim Tower V 84,99* 

Sim Town V i. Vorb. 

Skins Goli at Big Horn A 89,99 

Slipstream 5000 V 69,99 

Space Marines E 79,99* 

Space Ouest Anthologie (1 - 5) . . ,A 79,99 

Space Ouest 6 V 84,99* 

Star Trek: Next Generation V 99,99 

StarTrek 

Judgement Rides Enhanced E 89,99" 

StarTrek Omnipedia-Enzoclopydia E 79,99 
StarTrek 

Omnipedia Special Edition E 169,99 

Star Trek Technical Manuał E 79,99 

Stonekeep V 99,99* 

Street Fighter 2 A 19,99 

Super League of Hoboken E 69.99* 

Superstreetfighter 2 Turbo V 69,99 

Tank Commander V 89,99 

Terminal Velocity A 69,99 

The Incredible Machinę 2 A i. Vorb* 

Theme Park V 79,99 

Thunderscape A 79,99* 

Top Gun : „Fire at will" V 94,99* 

Tower A 79,99 

Tower Assault (Alien Breed 3) . . A 59,99 

Transport Tycoon V 89,99 

Tuneland V 69,99 

Unnecessary Roughness 95 A 79,99 

US Navy Fighter Plus V 84.99 

US Navy Fight. Data-Marine 

Fighters V 44,99 

USS Ticonderoga A 74,99 

VirtualPool A 89,99 

Vortex (Ouantum Gate 2) A 79,99 

WackyWheels A 54,99 

Warlords 2 Deluxe E 74,99 

Waterworld Action V 89,99* 

Waterworld Strategy V 89,99* 

Werewolf vs. Comanche E 74,99 

(Update + Netzwerkfahig) 

WhalesVoyage'sll V 79,99* 

Wing Armada Windows A 69,99* 

Wing Commander 4 V 99,99" 

Wing Commander 4 Special Edition ? i.Vorb. 

Woodruff(Goblins4) V 79.99 

X - C0M:Terror f. the Deep (Ufo 2)V 89,99 

X - Wing Collection A 69,99 

X - Wing Collection V 79,99* 

Zephyr V 79,99 

SONDERANGEBOTE CD 1 

7thGuests A 24,99 

Alien Logic A 35,99 

Alone in the Dark 1 V 35,99 

Alone in the Dark 1 & 2 V 59,99 

AnstoB light V 39,99 

Battle Isle 2 ind. Scenary CD ... .V 74.99 

Beneath A Steel Sky A 24,99 

Burning Steel I V 35,99 

Burning Steel 2 V 29,99 

Buzz Aldrin s Race into Space . .A 24,99 

Chessmaster 4000 Turbo A 35,99 

Cyberwar A 39,99 

Dark Forces V 69,99 

Dark Sun 2 A 35,99 

Das schwarze Auge 1 V 39,99 

Day of Tentacle V 39,99 

Der Clou V 29,99 

Die total verriickte Rally V 39,99 

Die total verruckte Rally m. Gamepad V 54,99 

DoppelpaBincl. KickerAbo V 49,99 

Dragon Lorę A 35,99 

Dragonsphere A 35,99 

Dune 2 V 39,99 

Falcon 3.0 A 35.99 

Fantasy Fest E 39,99 

Formuła One Grand Prix A 35,99 

Hollywood Pictures V 69,99 

Indy Car Racing A 24,99 

Kyrandia 2 (HandofFate) V 35,99 

Labyrinth ol Time (EA Classic) . . .A 29.99 

Lands of Lorę V 35,99 

Magie Carpet V 39.99 

Magie Carpet DataHidden Worlds V 29.99 

Master of Orion A 35,99 

Master of Orion und Ufo A 69,99 

Megarace A 35,99 

Menzoberanzan A 35,99 

NHL Hockey ( EA Classic) A 29,99 

Noctropolis A 35,99 

Oldtimer lErlebte Geschichte 2) . ,V 49,99 

PGA Tour Golf Windows (EA ciassicl V 29.99" 

Pirates Gold A 35,99 

Populous2/ 

Powermonger EA Classic A 29,99 

Privateer (EA Classic) A 29,99 

Rebell Assault V 39,99 

Renegade A 35,99 

Sim City Enhanced V 24.99 

Shadowcaster (EA Classic) A 29,99 

Space HulklEA Classic) V 29,99 

SSN Seawolf (EA Classic) V 29,99 

Star Trek 25th A 29,99 



Strike Commander (EA Ciassicl . .A 29.99 

Subwar 2050 V 35,99 

Syndicate Plus (EACIasscic inki. Datal V 29,99 

Task Force 1942 A 35,99 

The Grandest Fleet A 35,99 

Tornado A 35,99 

Ultima 7 Compilation (EA Classic) ..A 29,99 

Ultima Underworld 1+2 (EA Classic) A 29.99 

Wing Armada (EA Classic) A 29.99* 

Wing Commander 2 (EA Classic) A 34,99 

Wings of Glory - Enhanced V 39.99 

X Wing Collection A 69,99 

Zeppelin -Giantsof the Sky V 39,99 

IBM/PC 3,5" HO 

A-Train Classics V 39,99 

Aladdin A 59,99 

Al Unser Arcade Racer A 54,99* 

Atari 2600 Action Pack V 54,99" 

Award Winners Platinum V 69,99 

(Civilisation . Elitę 2 und Lemmings 1) 

Boeder Sprachkurs Englisch Win.V 59,99 
Sprachkurs Franz., rtalienisch, Spanisch 49,99 

Boeder Fuhrerscheinpriifung 2.0 V 59,99 

Biing! V 79,99 

Bundesliga Manager 3 Hattrick . V 87,99 

Bundesliga Manager 3 Supporter V 49,99 

Caribbean Disaster V 79.99 

Classic Power Compil V 79,99 

(Aces of the Pacific, Incredible Machinę, 

Space Ouest 51 

Combat Classics 3 A 69,99 

(Campaign, Gunship 2000, History Linę 1914 - 19181 

Das schwarze Auge 2 (Sternen.) .V 79,99 
Das schw. Auge 2 Speech Pack .V 35,99 
Delphine Classic Collection A 54,99 

(Another World, Cruise foc a Corpse. Flashback. 

Futurę Wars, Operation Stealth) 

Der Meister (FuBball Manager) . V 59,99 

EarthSiege V 87,99 

Earthsiege Miss. Disk V 49,99 

Elitę 3 - First Encounters V 79,99 

FIFA International Soccer V 69,99 

Fighter Wing A 59,99 

Flight ol Amazon Oueen V 74,99 

Fritz 3 V 149,99 

Flight Simulator 5.1 V 109,99 

FS5.0Nr. !-6Deutschland|e .. V 39,99 

FS5 - Designer V 59,99 

FS5.0 Scenery - Karibik E 49,99 

FS5.0 European Disk 1 A 54.99 

(u. a mit Amsterdam, Berlin, Genf, Miinchen. Wien) 

Hanse - Die Expedition V 39.99 

Harpoon 2.0 E 69,99 

Harpoon Cold War E 49,99 

Harpoon West Pacific E 49,99 

Hattrick! V 79,99 

High Seas Traders V 69,99 

Hugo V 54,99 

Kick off 3 European Chall A 49,99 

KBnig der Lówen (Lion King) A 59,99 

386 PRO Zusatzdiskette je E 44,99 

Links 386 Data Riviera E 44,99 

Lords of the Realm V 69,99 

Nascar Racing A 74,99 

Nascar Racing Pack A 32.99 

Network, A-IV V 84,99 

Pinball Fantasies A 59,99 

Pinball lllusions A 69.99* 

Pinball Mania ( Fantasies 2 ) A 49,99 

Pizza Connection V 87,99 

Psycho Pinball A 49,99 

Riisselsheim (Detroit) V 67,99 

Sensible Golf A 59,99* 

Sim City 2000 V 84,99 

Sim City 2000 Windows V 84,99 

Sim City 2000 Scenario 1 V 35,99 

Sim City 2000 Scenario 1 Windows V 35.99* 

Sim City 2000 URK V 39.99* 

Sim Classics A 69.99 

Sim Tower A 74,99 

Sim Tower V 79,99* 

Sim Town V i,Vorb. 

Simon the Sorcerer 2 V 79,99 

Super Street Fighter 2 Turbo . . V 69,99 

System Shock .. V 29,99 

The Atlas V 54,99 

Theme Park V 79.99 

Tie Fighter plus Gravis analog ProV 89,99 

Tie Fighter Mission Disk V 39,99 

Tower Assault (Alien Breed 3) . . .A 54,99 

Transport Tycoon t World Editor V 77.99 

Transport Tycoon World Editor ..V 35,99 

Ultima 7 V 39,99 

Warcraft A 79.99 

WhalesVoyage'sll V 79,99" 

X - COM:Terror f. the Deep (Ufo 2)V 89,99 

JOYSTICKS ZUBEHOR 

Action Replay Karle 159,99 

Y Kabel fur 2 Joysticks 22,99 

Gravis/Advanced Gravis PC 

Analog Pro 49,99 

Gamę Pad 34,99 

Eliminator Game-Card 44.99 

Gravis Firebird 119,99 

Phoenix 179,99 

CH Products 

Flightstick 89,99 

Flightstick Pro 159,99 

Gamecard 3 Automatic 84,99 

Pro - Pedals 189,99 

Virtual Pilot 159,99 

Virtual Pilot Pro 189,99 

Thrustmaster 

Flight 2 Control 144,99 

Flight Control Pro 259,99 

Formular Tl Lenkrad 299,99 

Gamę Card 59,99 

Rudder Pedals 259.99 

Thrustmaster XL 65.99 

Weapon Control Mark 2 229,99 

LOGITECH 

Wingman Extreme 89,99 

CD ROM Laufwerke 

Acer Ouadro Speed 289,99 

Toshiba XM 5302 B 

Ouadro Speed (IDE) 319,99 

Creative Labs Soundkarten aul Anfrage 

Nach Drucklegung tndizierte Spisie werden von 
uns selbstverst8ndlich nicht mehi yertrieben 
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Alle PC-Programme benotiyen ejne 
VGA-Karte und eine Festplatte. S. 
PC-Disketten nur im 3,5 Zoll Format 
lieferbar. Alle Titel sind sofort lieter- 
bar, nur die mit " gekennzeichneten 
Produkte waren bei AnzeigenschluB 
noch nicht vorratig (bitte nachfragen), 
Der Versand erfolgt ausschlieBlich 
per Nachnahme. Die Versandkosten 
betragen inclusiye Nachnahme 
DM 9.99 zzgl. Zahlkartengebuhr 
(DM 3,-},Soff«varebestellungen ab 
DM 250,- ofifie Versandkosten 
Vorkasse bltte per Scheck oder 
Uberweisung 

Bitte Spielepreise zzgl DM 8,- auf 
Konto-Nr. 1 217 884 bei der Spar- 
kasse Eschweiler, BLZ 391 501 00 
Lieferung ms Ausland nur per 
Vorkasse zzgl. DM 30,-. 
(Bitte nur Euro-Schecks oder 
Postbaranweisucgenl. - 
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machte einen recht nervosen Eindruck und darf 
sich der seltsamsten Story erfreuen, die wir je 
gehort haben. Ob das eigentliche Spiel im abge- 
hobenen Flair untergeht, bleibt abzuwarten. 
Etwas einfacher und von der Idee einleuchten- 
der, ist "Berlin Connection", eine Foto-Reise 
durch das Berlin im Jahre 1989. Ihr sucht Eure 
vermiBte (ostdeutsche) Freundin und geratet in 
die Wirren urn den Mauerfall. Dank der schonen 
Idee, das gesamte Spiel auf Original-Fotos auf- 
zubauen, und des leichten Edutainment-Touchs, 
konnte "Berlin Connection" ein wirklich interes- 
santes Spiel werden. 



Name Genre Termin 

Shine Adventure 4.Q 95 

Berlin Connection Adventure 4.Q 95 



Sierra 

Nichts Neues von Sierra. Die schon von uns vor- 
gestellten Titel "Outpost Odyssey 3D Pinball\ 
"Gabriel Knight 2", "Police Quest: SWAT" und 
Torins Passage", nahern sich der Fertigstellung 
und sollen noch vor Weihnachten unsere Herzen 
hóher schlagen lassen. Schon in der nachsten 
Ausgabe testen wir "Command: Aces of the 
Deep", den Windows-95-Bruder des Originals mit 
SVGA-Grafik und kleinen, aber feinen Erneue- 
rungen. Von den Dynamix-Uberfliegern "Aces 
over Mountains" und "Metal Storm" war leider 
nicht allzuviel zu sehen. Trotzdem scheinen diese 
beiden Titel die interessantesten Sierra-Produkte 
des ganzen Jahres zu werden. Dynambc' "Aces 
ower Mountains", der "A-10"-Nachfolger, 
besticht mit brillanter Grafik, wahrend das Herc- 
Strategiespiel "Metal W ars" das gesamte Ear- 
thsiege-Szenario auf Hexfeldern zusammenfaBt 
und besonders optisch einen genialen Eindruck 
hinterlieB. Entgegen allen Erwartungen konnte 
auch "Ceasar 2", der Im pressions-Sim-City-Kil- 
ler, alles bisher Dagewesene in den Schatten 
stellen. Ihr durft nicht nur Euer Stadtchen auf- 
bauen, sondern die ganze Provinz besiedeln und 
hernach gar andere Provinzen angreifen und 
erobern. Ob sich der Kauf von Impressions wirk- 



lich gelohnt hat und "Ceasar 2" das halt, was es 
verspricht, erfahrt Ihr ebenfalls in unserer nach- 
sten Ausgabe. Das Spiel ist laut Sierra bis danin 
fertig. 



Name 


Genre 


Termin 


Aces over Mountains 


Simulation 


1.0.96 


Metal Storm 


Strategie 


1.0 96 


Caesar 2 


Strategie 


11/95 


Command: 






Aces of the Deep 


Simulation 


10/95 



Uirgin 

Der edelste und am strengsten bewachte Stand 
auf der Messę gehórte (mai wieder) Virgin Inter- 
active. Neben einer ganzen Reihe geiler, aber 
deswegen nicht unbedingt brandneuer Produkte, 
gab es vor allem Virgin-Cola, Virgin- Wódka und 
rotbeschurzte Virgin-Virgins zu bewundern. 
"Heart of Darkness" sah nach wie vor iiberwalti- 
gend aus, "BleifuB" fuhr sich ebenfalls vorbildlich 
und "Indy Car Racing 2" ist ein wiirdiger Nach- 
folger. Allein der nette Flipper "Tilt" und "Cybe- 
ria 2" wurden erstmals in Aktion erlebt. Von 
Westwoods "Bladerunner" war leider noch gar 
nichts zu sehen. Also wenig Neues von der Jung- 
frauen-Front - auch llth Hour ist immer noch 
nicht fertig. 



Name 

Tilt 
Cyberia 2 



Genre Termin 

Flipper 11/95 

Action-Adventure 1.0 96 



Warner Interacthre 

Medienmogul Warner steht endlich mit beiden 
Beinen im Spielegeschaft und hat fur die nach- 
sten Monate echte Leckereien in der Hinterhand. 
Der groBe "Command & Conquer"-Konkurrent 
"Z" ist fast fertig, und die Bitmap Brothers haben 
seit unserem Preview in POWER PLAY 5/95 
noch einiges verbessert. So durfen jetzt mittels 
Feuerwehr sogar Brande geloscht und ange- 
schlagene Fabriken per Bautrupp repariert wer- 
den. Sensible Softwares "Sensible World of Soc- 
cer", die geniale Mischung zwischen FuBballspiel 
und -Manager, soli ebenfalls noch vor Weihnach- 
ten Euren Rechner erreichen. Geruchten zufolge 
arbeitet man bei Sensible jetzt an einem Adven- 
ture mit derbem englischen Humor. Laut Ober- 
Sensibel Jon Hare wird die deutsche Version 
ganzlich uberarbeitet werden... 
Accolade, ebenfalls unter Warners Fittichen, 
plant fur das Weihnachtsgeschaft die Windows- 
95-Variante des Videospiel-Jump'n'Runs "Bub- 
sy", die "Super Bubsy" heiBen wird. Paul Reiches 
"Star Control 3" wird erst Anfang nachsten Jah- 
res fertig sein. 



M? 



Das war es bei Warner schon mit "echten" Spie- 
len. Es folgen eine wahre Fiut Multimedia-Aben- 
teuer amerikanischer Fabrikation, die hier nur 
kurz erwahnt werden sollen. Inscape produziert 
fiir Warner den zweiten Teil der "Residents 
Freak Show" namens "Bad Day on the Midway", 
mit Kult-Autor William Borroughs ("Naked 
Lunch") wird das abgedrehte Zwergenadventure 
"The Dark Eye" produziert, und mit der Band 
"DEVO" steigen wir in die Neo-Pop-Collage 
"DEVO's Adventure of The Smart Patrol" ein. 
Baywatch-Freunde sollten die Augen nach "Panic 
in the Park" offenhalten, einem Render-Abenteu- 
er mit der unwiderstehlichen Erika "The Moun- 
tain" Eleniak. Comic-Freaks freuen sich hinge- 
gen auf "Three Skulls", einen interaktiven Car- 
toon, an dem angeblich Zeichner von "Batman" 
und den "Flintstones" mitarbeiten. 



Name 


Genre 


Termin 


Panic in the Park 


Adventure 


11/95 


Sensible World 






of Soccer 


Sport 


11/95 


Super Bubsy 


Geschicklichkeit 


12/95 


The Dark Eye 


Adventure 


11/95 


Smart Patrol 


Adventure 


11/95 


Bad Day 






on the Midway 


Adventure 


11/95 


Z 


Strategie 


11/95 


Star Control 3 


Strategie 


2/96 


Three Skulls 


Adventure 


1/96 



Microprose/Spectrum Holobyte 

Schon von weitem war zu erkennen, welches 
Genre die Herren aus Bristol diesen Herbst favo- 
risieren: Der ganze Stand war in schmuckem 
Zielflaggendesign gepinselt, ein Tribut an das 
mit Spannung erwartete F ormuła One GP 2. 
Nachwuchs-Schumis diirfen sich auf geniale 
SVGA-Grafiken und komplett getexturte PS- 
Boliden freuen. Ebenfalls in SVGA und mit jeder 
Menge Texturen, kommt Microproses zweiter 
Beitrag zum Thema Rennsport daher: Virtual 
Karts wird Euch wie sein "grofier Bruder" erlau- 
ben, eine komplette Saison ais Go-Cart-Fahrer 
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TOPSHARE 



Hans-Gunter Ropke AbtPPL, Wilhelm Buschstr.41 
38723 Seesen-Rhuden 

Te). 05384/ 1680 Fax. 05384/280 BTX rópke# 



Kmderprogramme Diskette 

Aladln 61, 

Hago DV 59,- 

konig der Lówen 61,- 

Peter Pan DV 68,- 

Scootcrs Zauberschloss DV 64,- 

Klndcrpru«ramnic Diskette 
oder (DROM 

ADI Dcutsch 1 .-2. K lassc 89, 

ADI Dentsch 3.-4. Klasse 89, 

ADI Mathe 1 .-2. Klasse 89. 

ADI Mathe 3.-4. Kiasse 89, 
Adi .1 unlor Rechnen und Lesen: 

4-6 Jahre 89, 

6-7Jahre 89, 

CD-ROM Spicie 

7th Guest 25,- 

Across the Rhlne DV 96,- 

Asterti die groBe Rclse DV 69,- 

Anstofi World Cup 1 ilition 31,- 

Beneath a steel Sky DV 25,- 

Bioforge DV 79,- 

BOLO 49, 

Chessniastcr 4000 45,- 

< 'omand & Conquer DV 88,- 

Day of the Tentacle DV 49, 

Dungeon Master 2 92, 

Discworld 79,- 

Fadcto BlackDV 88,- 

Flight UnUmited DV 89,- 

Fuzzys World 39,- 

FX Fighter 75,- 

Jagged ABlance 78, 

Uttle Big Ad vent. DV 86,- 

Lost Eden DV 78,- 

Mad News & Eitrablatt 69,- 

Magic Carpet Plus 88. 

Magie Carpet 2 88, 

Mech Warrioh 2 79,- 

Mcphisto Genius 2.0 86,- 

.Mlchacl .lordan Classlc 31,- 

M loro Machines 2 69,- 

Mysł DV 69,- 

Panzer (Jenerał 49,- 

Paws of r^iry 49,- 

Phantasmagoria 88,- 

Privatter Classic 31,- 

Prtmal Ragę 79,- 

Psycho PinbaU 68,- 

Slni < II > Enhanccd 29,- 

Sim City 2000 Knhanced 91,- 

Mm Tuhii l)\ 69,- 

Slmon the Sorecrcr 2 DV 79,- 

Sparcllulk 31,- 

■Space Ouest 6 DV 79,- 

Star Irek I 'coli Manuał 75,- 

Star I rek Omnlpedla 79,- 

Star TVck Flnal Unity DU 96,- 

Streetfij;htcT 2 29,- 

Siipn- StrcerOghter 2 Turbo 68,- 

Syndicate + 31,- 

Ternunal Velocity 68,- 

Themepark DV 76,- 

riilma Underworld 1+2 31,- 

ritlma 7 35,- 

\ ii tnal Pool 88,- 

Vollgas DA 69,- 

Werewolf VS Comanchc 75,- 

WING Conunander 1 25,- 

WING Conunander 2 31,- 

WING Conunander 3 DV 99,- 

Spc/Jal CD-ROM 

1933-1945 Zeitgeschichte 85,- 

3D Atlas 99,- 

Abenteuer \l ensch 3D 89,- 

Arlola Katalog 29. 

\i i.mikI Hollywood 45,- 



35,-, 



© 
© 
© 
© 



Atomie Age J ' n, ?^\ 

li trt cis manii UnlversaUex 9575,-^ 



Bertelsmann Disco vcry 
Body Works 4.0 
Bundesliga Miiltiniedia: 

• Baj cm Munchen 

• Borussia Dortmund 



159,-© 

59 'TS) 

59,© 
Borussia Monchcngladbaclvr^ 

59,-© 

59,-© 
69,- R 
129,-^ 
39,© 
39 5t "s 
4sg 
39,© 
72,-© 

% 

99,-W 

99,-© 
59,-^ 
39,-^ 

I isolifulirci- Indischer Oiean45,-© 
115,7^ 

99,© 



• l.FC KaisersUutern 

• SVWerderBremcn 
Compton Enzyclopedia 95 
Corel AU Mov Ic Guide 
D-Info 

I) Atlas 

D-Jure 

dbase 

Die Medici 

Kurze Geschichte der /,elt 

Encyclopedla of Science 

Encyclopedia of Naturę 

Ir Ich n lx M ensch 

Fax Auskunft 



GLOBAL EXPLORER 
Groller Encyclopedla 7.0 
Hlstoryof the World 
Hollywood New Motion 
Map n GO 



Bel BcsteDung von mlndestens © 
3 CD-ROM eine -j. 



llberraschungs CD GRA1XS!!! 



-© 



Michelangelo 
Microsoft Encarta 95 
Microsoft Bookshelf 95 
Mlcroseft ( Incniania 95 
Street Atlas USA 
Hie Way Things Work 
Win \ okahcl 2.0 engL 
oder tranz. 

I Itiniatc Humań Body 
World Atlas 5.0 
Welt Atlas 4.0 DV 
Yellow Star Pay CD 
YeUow Point CD 
Yellow Point die 2. 



MegaPak3,12CD s) 85.- 

LemniingsC,TI 7 X.Dragoiisl J air, 

Novastorm, Reunion, Megance, 

Cyclones, Jammil Basketball, 

Jounieyman Ptojeet Turbo, Vortex-Ci/ 

Quantum Gate 2 © 

Musik & Sound CD-ROM© 
65,-, 



76© 
79,© 

89^ 
149,© 

"'© 

Je 55,© 
99,-© 

39,© 
8,90© 

19,^ 
© 

© 

© 

© 

© 



Beat < lub 68 
Best of Rock Starsi 
Bob Dylan Hlgbway 61 
BRAVO 1 1 It.i des Jahres 
David Kowle: -lump 
Elvis on CD-Rom 
Hologram Dance 
Monthy Python 
Musie DJ 

Peter Gabriel \plora 
Professiontl Musie Produc. 
Techno Trans Musie 

Versandkoslen: 

Vorkasse 5.90DM /r^ 

Nachiiahme 9.90DM r^ 

Ausland nur Vorkasse 15.-DfJfc3 

© 



4 5 ;:© 

87,© 

49,© 

38,-^ 
96,©) 

© 



66.-, 
38, 



© 



Preisliste KOSTENLOS ! 

Gewinnen bei TOPSHARE: 

ZAHLEN SIE UNSERE SMILEYS 

unter den richtigen Einsendungen verlosen wir 

jeden Monat 5 tolle Spiele Vollversionen auf CD 

EinsendeschluO fiir Oktober 31 .10.95(Datum des Poststempels) 

(Der Reehtswtg ist ausgeschlossen) 
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durchzuspielen, wobei sich gleich mehrere Mit- 
spieler via LAN ins Getummel stiirzen konnen. 
Sid Meier meldet sich mit CiwNet zuriick an die 



PC-Spiele-Front. Dem Klassiker wurde eine Mul- 
tiplayer-Option aufgepfropft, mit der via Modem, 
Nuli Modem oder Netz bis zu sieben Nachwuchs- 
herrscher gleichzeitig auf Entdeckungstour 
gehen werden. CivNet wird fur Windows opti- 
miert sein, ansonsten lieG man den Oldie unan- 
getastet. 

Wirtschaftsfreaks schliefflich konnen hoffend auf 
den Grand Prix Manager warten. Wer immer 
schon einmal wissen wollte, wie man sich in der 
Haut eines Frank Williams fuhlt, kommt hier 
voll auf seine Kosten. Ihr leitet ein groBes For- 
mel-1-Team und miiGt von der feuerfesten Socke 
bis zum V-10-Motor samtliche Aspekte des har- 
ten Renngeschafts im Auge behalten. 




Name 


Genre 


Termin 


1942: European 


Simulation 


3/96 


Air War 






Bricks, Blocks 


Denkspiel 


9/95 


and Clocks 






Civilization 2000 


Strategie 


2/96 


CivNet 


Strategie 


9/95 


F1 Grand Prix 2 


Rennspiel 


11/95 


Grand Prix Manager 


Wirtschaft 


11/95 


Knight Moves 


Denkspiel 


k.A. 


Magie the Gathering 


Kartenspiel 


3/96 


Master of Xenos 


Strategie 


12/95 


Perfect Partner Bridge 


Bridge 
Simulator 


9/95 


StarTrekGenerations 


Adventure 


3/96 


This Means War 


Strategie 


10/95 


Top Gun 


Simulation 


11/95 


Transport 


Wirtschaft 


11/95 


Tycoon Deluxe 






Ultimate Football 2 


Sport 


9/95 


Virtual Karts 


Rennspiel 


10/95 



Infogrames 

Etwas enttauschend fiel das PC-Spiele-Angebot 
bei der Firma mit dem Giirteltier aus: Neben 
zahlreichen Konvertierungen alterer Titel fur 
Konsolen, kundigten die Franzosen lediglich eine 
Neuerscheinung fur Eure DOS-Rechner an. 
Knight' s Chase ist das erste Spiel der "Time 
Gate"-Serie und basiert auf der altbekannten 
"Alone in the Dark"-Engine. Ihr werdet die Rolle 
von William Tibbs, einem amerikanischem Stu- 
denten in Paris, ubernehmen, der eines Tages in 
seinem Appartment von einem finsteren Ritter 
uberfallen und fast getotet wird. Ais dann auch 
noch seine Freundin durch das "Time Gate" ins 
Mittelalter enfuhrt wird, begibt William sich 
selbst auf eine Reise durch die Zeit, um das 
Geheimnis seiner eigenen Identitat zu entrat- 
seln. Die Time-Gate-Serie wird aus drei Teilen 
bestehen, wobei Infogrames plant, die Spiele im 
Abstand von einem Jahr zu veroffentlichen. 



Name 

Knighfs Chase 



Genre 

Action Adventure 



Termin 

12/95 



Ocean 

Der Preis fur den gróBten Stand im London 
Olympia ging dieses Jahr an Ocean. Der unserer 
Meinung nach coolste Stand war ebenfalls 



hier zu finden: DID prasentierte sein heiBer- 
sehntes TFX: EF 2 000 an einer ziemlich abge- 
drehten Mischung aus Eurofighter und Toilet- 
tensitz. Die sechs fliegenden Kłos waren rund 
um die Uhr umlagert von flugbegeisterten Jour- 
nalisten und neidischen Konkurrenten. Seit wir 
das letzte Mai einen Blick auf den Eurovogel 
geworfen haben, haben die Herren um Martin 
Kenwright ihrem Lieblingskind einige Yerbesse- 



rungen angedeihen lassen. Bevor ich jetzt schon 
wieder ins Schwarmen gerate, sei nur soviel 
gesagt: "EF 2000" sieht nicht nur fantastisch 
aus, es fliegt sich auch unglaublich gut. So bleibt 
nur zu hoffen, daB die britische Luftwaffe nicht 
schon wieder fur eine Verzogerung des Erschei- 
nungstermins sorgt. 

Von Team 17 kommt der absolute Arbeitszeiten- 
killer: Worms.Das optisch unspektakulare Spiel 
offenbart schon nach kurzer Zeit seinen immens 
hohen Suchtfaktor (Knut lieB sich nur mit 
Gewalt vom Team-17-Stand entfernen). Ihr 
befehligt bis zu vier Wiirmer in ihrem Kampf 
gegen ihre Artgenossen. Die wiederum werden 
entweder vom Computer oder von bis zu 15 Mit- 
spielern gesteuert. Ais Waffen steht Euch von 
der Uzi iiber Homing Missiles bis hin zu explo- 
dierenden Schafen so ziemlich alles zur Verfii- 
gung, was den heimlichen Militaristen erfreut. 
Das spielbare Demo auf unserer CD gibt einen 
kleinen Einblick in das, was Euch mit Worms 
erwartet. 

Vor einem Jahr angekiindigt und immer wieder 
verschoben, soli nun endhch Iron Angel abheben. 
Der actionlastige Flugsimulator versetzt Euch in 
den Pilotensessel des gleichnamigen "High 
Atmosphere Fighters". Dieser Vogel kann sowohl 
im Ali ais auch in der Atmosphare der guten 
alten Erde operieren. Euer Ziel ist die Vernich- 
tung der SDI-Anlagen feindlicher Supermachte, 
um so den atomaren Holocaust zu verhindern. In 
insgesamt iiber 75 Missionen auf drei Campaig- 
ns verteilt, konnt Ihr Euer fliegerisches Kónnen 
unter Beweis stellen. 



Name 


Genre 


Termin 


Bridge Challenger 


Kartenspiel 


12/95 


Football LTD. 


Wirtschaft 


11/95 


Iron Angel 


Simulation 
/Action 


12/95 


Offensive 


Strategie 


11/95 


Space Runner 


Action 


10/95 


Sea Legends 


Simulation 


12/95 


Silent Steel 


Adventure 


12/95 


TFX:EF 2000 


Simulation 


11/95 


Worms 


Strategie 


11/95 
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ComputecspleLe 



Online - Cafe & 
Spielebibliothek 

Spielen in gemOtlicher Atmosphare, 
die neuesten Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
EinfOhrung in Rollenspiele, 
viele Brertspiele vorratlg Oder 
testen Sie Ihr Lieblingsgame 
einfach zu Hause. Besuchen Sie 
Ihren MuInMidi* Soft Laden. 

Info S Info M Info 

Geschafts- und 
Franchise-Partner 

Sie wollen sich selbstandig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort fOr 
einen MulriMcdiA SofT Laden 
mit Spielebibliothek und/oder 
Online-Cafe. Fordem Sie 
schriftlich das Infoschreiben an: 

MulTiMtdiA SofT 
52349 DUREŃ, Joset Schregel Slr.50 

frlubiMEdiA SoFt 



finden Sie in: 



NEU! NEU! NEU! 
04668 GRIMMA 

Gerichtswiesen/PEP 



NEU! NEUI NEUI 
09111 CHEMNITZ 

Elisenstrafle 7 Tel. 0371-441360 

15890 EISENHUTTENSTADT 

FOrstenberger Stratte 39 Tel. 03364-72595 

15234 FRANKFURT/ODER 

Auguit Bebei Strata 15 Tel. 0335-4001888 

22041 HAMBURG 

Wendemuthsrr 57 Tel 040-6528428 

35066 FRANKENBERG 
LinnertorsIraOe 2 Tel 06451 -26056 

39112 MAGDEBURG 

HeidestraOe 5 Tel 01 72-39031 46 

41236 MÓNCHENGLADBACH Rheydt 

Limitenstra0e152 Tel. 02166-43951 

NEUI NEUI NEUI 
47167 DUISBURG 

Otto-Hahn-Stra&e 7 Tel. 0203-585777 




Online Cafe 

Tel 02841-21704 



Tel. 0251-524001 



47441 MOERS 

Neuer Wall 2-4 

48161 MONSTER 

Weseler Stratte 48 

49078 OSNABRUCK 

Martinistralle 82 Tel 0541-434792 

52349 DOREN Online Cafe 
BA TTLETECHZENTRUM 
GAMES WORKSHOP 
Josel Schreflel Str 50 Tel 02421 -281 00 

66564 NEUW1ED 

HermannstraBe 19 Tel 02631-352320 

75172 PFOR2HEIM Online Cafe 

Zerrennerstratte 11 Tel. 07231 -1 7275 

81475 M0NCHEN 

Kfinigswieter Stratte 5 



Tel 089-7459556 



96052 BAMBERG 

GAMES WORKSHOP 

Untere KOnigsstr 10 Tel 0951-202210 

99084 ERFURT 

Meienbergstratte 20 Tel. 0361-5621656 
Magdeburger Allee 14S VWtuality Cofe 

MulriMcdiA SoFt BORO 

52349 DUREŃ. Tel. 02421-28100 

Josef Schregel Str. 50 FAX 02421 -281 020 
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Acclaim 

AuBer dem neuen Batmobile und unzahligen 
Konsolentiteln gab es bei Acclaim auch einiges 
fur PC-Spieler zu bestaunen. Die Alien Trilogy 
basiert auf der bekannten Sci-Fi-Horror-Filmse- 
rie mit Sigourney Weaver, dereń Rolle naturlich 
Ihr iibernehmt. Ais Ellen Ripley mtifit Ihr, be- 
waffnet mit jeder Menge futuristischem Kriegs- 
gerat, in 18 verschiedenen 3D-Ich-Perspektiven- 
Leveln das extraterrestrische Ungeziefer nieder- 
metzeln. Vom Face Hugger bis zur Alienąueen 
sind alle Tierchen aus den Filnworbildern im 
Spiel vorhanden. 

Van-Damme-Gegner aufgepaBt! Wer scbon 
immer mai dem eingeólten Macho-Zwerg aus 
Belgien so richtig eine reinsemmeln wollte, hat 
mit Stre e t Fighter: The M owie jetzt seine 
Chance. Bei den Dreharbeiten zum Film wurden 
samtliche Schauspieler extra fiir das Spiel 
gefilmt, im Computer nachbearbeitet und dann 
in die altbekannte SF2 Engine (samt Digi-Hin- 
tergriinden von den Original Sets) geąuetscht. 
Ais zusatzliches Schmankerl gibts aufierdem auf 
der CD Filmausschnitte des bahnbrechenden 
Kinoereignisses. 



Name 


Genre 


Termin 


Alien Trilogy 


Action 


1/96 


Batman Forever (DOS) 


Action 


11/95 


Batman Forever 


Action 


12/95 


(WIN95) 






Judge Dredd 


Action 


10/95 


N.B.A. Jam T.E. (DOS) 


Sport 


10/95 


N.BAJamT.E. 


Sport 


09/95 


(WIN95) 






NFL Ouaterback 


Sport 


11/95 


-Club '96 






Revolution X 


Action 


10/95 


Spider Man-Sep. 


Action 


10/95 


Anxiety 






Street Fighter 


Priigelspiel 


9/95 


-The Movie 






WWF Wrestlemania 


Action 


10/95 
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SSI/Mindscape 

Ein Herbst der Generale steht uns ins Haus. Im 
Fahrwasser des Megahits "Panzer General" 
schickt SSI in den nachsten Monaten gleich zwei 



Strategieknaller ins Rennen. Beim bekannt aus- 
sehenden Allied General handelt es sich um 



den direkten Nachfolger von SSIs Welkrieg II 
Strategical. Diesmal jedoch konnt Ihr - wie der 
Name schon andeutet - neben den "Achsen- 
machten" auch die Rolle der Alliierten iiberneh- 
men. Je nach Vorlieben entscheidet Ihr Euch fur 
die Rolle eines amerikanischen, britischen oder 
russischen Befehlshabers und muBt Euch dem 
Ansturm der gegnerischen Armeen entgegenstel- 
len. "Allied General" wird fur Windows 95 opti- 
miert sein und bietet im Gegensatz zum Vorgan- 
ger einen Head to Head Modus, in dem sich zwei 
menschliche Gegner bekriegen durfen. 
Mit Fantasy General verlaBt Mindscape die 
Schlachtfelder des Zweiten Weltkrieges und gibt 
dem Strategiefreak eine Unmenge von Einheiten 
an die Hand, wie wir sie eigentlich nur aus Tol- 
kien-Biichern oder Rollenspielen kennen. Von 
Orks iiber Elfen bis hin zu Zauberern reicht die 
Auswahl an fantastischen Kreaturen, die Ihr fiir 
Eure Armee rekrutiert. Jede militarische Einheit 
kann aus verschiedenen Rassen zusammenge- 
stellt werden, wodurch sich vielfaltige Kombina- 
tionsmóglichkeiten beim Aufbau der Truppen 
ergeben. Wie es sich fiir einen echten Fantasy- 
Feldherrn gehort, befindet Ihr Euch selber ais 
Icon auf dem Schlachtfeld und spornt durch Eure 
heroische Ausstrahlung in der Nahe befindliche 
Truppen zu Hochstleistungen an. Die Campaign 
in Fantasy General ist in mehrere Inselreiche 
unterteilt. Wie schon beim alliierten General, 
kampft Ihr entweder gegen den Computer oder 
kreuzt Eure Klingen mit einem menschlichen 
Kontrahenten. 



Name 


Genre 


Termin 


Allied General 


Strategie 


11/95 


Death Keep 


Adventure 


11/95 


Space Academy 


Denkspiel 


11/95 


Steel Panthers 


Strategie 


10/95 


Warhammer- 


Strategie 


11/95 


Dark Crusaders 






Fantasy General 


Strategie 


12/95 



Lucasarts 
Sowohl Rebel Assault II wie auch "The Dig" 



(Preview in dieser Ausgabe) lassen noch auf sich 
warten. Da uns in London keine neuen Projekte 
vorgestellt wurden, lesen alle, die genau wissen 
wollen, was die Kalifornier in petto haben noch 
einmal den E3-Messebericht in PP 07/95! 




Name 


Genre 


Termin 


Calia 2095 


Adventure 


4.0/95 


Rebel Assault II 


Action 


4.0/95 


The Dig 


Adventure 


10/95 


Tie Fighter CD 


Simulation 


4.0/95 



21 st Century 

Stahlkugeln, Bumper, Rampen und ahnliche 
Accessoires, scheinen es den Herrschaften von 
2lst besonders angetan zu haben: gleich drei 
Flipper-Simulatoren werden bis Ende Oktober 
von ihnen erhaltlich sein. Am originellsten 
scheint Pinball World geraten zu sein. Zehn 
Einzeltische und neun Bonusflachen sind hier zu 
einem riesigen Flipper verbunden. Habt Ihr 
einen Tisch gepackt, mtiBt Ihr Euch in einem 
Bonuslevel auf die Reise zum nachsten Gebiet 
machen - um nach Deutschland zu kommen, 
mufit Ihr z.B. ein Autorennen gewinnen. Ziel der 
Reise ist Cape Kennedy, wo Ihr den Startknopf 
fur ein Spaceshuttle driicken muBt. 



W 




Hardware 

- f tir j eden Bedarf V ^ - f Cir Arbeit und Freizeit 
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S N Software 



- f Cir den Multimedia-Bereich 



PC + CD-ROM (Auszug aus unserer Preisliste) 



Apache Longbow DA 
Perfect General 2 DA 
Flight Commander 2 DV 
Burning Steel 3 
USS Ticonderoga 
The Vorfex 
US Navy Fighter Zus. 
Daedalus Encounter 
Spaceship Warlock 
Dark Univeise 



55DM 



Phantasmagoria EV 92DM 
Megapak3(12CDs) EV 95DM 
Jagged Allionce DV 99DM 



Space Ouest 6 
.Crusade 
Reunion 
Powerhouse 
Chaos Control 
[yberwar 
Ouarantine 



DV 95DM 
99DM 
29DM 
79DM 



Commond & Conquer® DV 75DM 
Sonstiges: 

US Bafrleships 29DM 

US Aircraft Carriers 29DM 

US Submaiines 29DM 

US Missiles 29DM 

US Raumfahrt AAis. to Mars 29DM 

Russian Warships 29DM 

Russian Ground Force 29DM 
D-INFO Adr.-Tel.Auskunft 

Deutschland inki. Veisand 49DM 



®Bei Drucklegung noch nicht lieferbar! 

Yakumo Multimedia Office Upgrade-Kit 

-DoubleSpeed CD-Rom, -16Bit-Sfereo SoundKarte, -Loutsprecher, Mikrofon, Kopfhorer Q ,\^ 
-King ' s Ouest Anthology l-IV(2 CD ' s), -"Sound Impressions" - ^"m * 

-Perfect Office von Novelh Wordperfect 6.1, OuttroPro 6.0, u.a. (CD-ROM) tV«* 

Wir verkaufen auch gebrauchte Spiele! 
!!! NEU - PSCT im Btx zu erreichen unter "Kuffner#" - NEU !!! 

Preislisten koslenfrei und unverbindlich anfordern bei folgender Adresse! 

Sechsarnterlandstrafóe 1 6 • 95632 Wunsiedel 
Telefon 09232-4535 ■ Telefax 09232-4594 



m Oktober vorraus.: 


3D Lemmings d 




Al Unser Jr.d 




Ascendanc 
Battle ' 




Civ' 




- 


99.- 1 



IBM 



Im Oktober vorraus 
Fade to Black d 
Grand Prix 2 k 
Magie Carp' 
Need foi 
Sim ls' 
Stoi 

Soundbl.AWE 44" 
Soundbl.AWE Val 
Soundbl.16 V 
Gravis Ph 
Gravir 



«AI *w 



PLEXUS GMBH 

Plmqanser'.tr.?fi * 81369 Miinchen 



CD ROM: Wir tuhren auBe' 

1944 A.t.Rhinekd 109.- Sony Playstf 

Action Soccer d 89 Sega Sa* 

Apache Longbow d Pana 



Comm.& Conq 1 
Comm.& Coi 
Crusadr 



""* 



Gravis Ultras.ACE 19 f 

CH Pro Peddals 

CH Flight Stick 

Thrustm.F' 

Thrustn 

Qu 



089, 7< 
08® 



Copyright by Wolfgang ' 



Marinefighters kd 49. 
Phantasmagoria 99. 



Pitfall AA/in.95 
Screamball d 
Sim Tower d 
Simon t.Sorr 
Space Q 
StarT 



05151 
689 



UiV.AiM. 

Neo Geo CD Rf 
Jaguar CD P 
Manga V ; 



Computer Exo 

Bahnh- 
7303° 

Friendly 

Irwii Stoik 

Space lnva-' 
Rosenheir* 
8327P 
Lar' 



yersandkoslen' 

Posl: 10- DM + 3.-DMNN 

UPS: 10- DM + 7 -DM 

Ausland: 15- DM 

Zustellung meisl 

eenglisch 

i (ap; 
u- 8 
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Ganzlich ohne Stahlkugeln kommt Synne rgist 
daher. In diesem diisteren Adventure mit Sci-Fi- 
Szenario spielt Ihr Tim Machinę, einen findigen 
Reporter einer amerikanischern GroBstadtzei- 
tung. Tim wird von einem alten Freund zu einem 
Treffen bestellt, der dann mysterioserweise bei 
Tims Eintreffen tot am Boden liegt. Ihr wittert 
naturlich sofort eine Story und macht Euch an 
die Aufklarung des Mordes. Fur Synnergist wur- 
den 75 Schauspieler verpflichtet, die in digitaler 
Form Eure Freunde und Feinde spielen werden. 
Besitzer von Low-End-Geraten kónnen sich freu- 
en: Das Adventure soli auf 286ern lauffahig sein. 



Name 


Genre 


Termin 


Pinball lllusions 


Flipper 


10/95 


Pinball World 


Lassie 


10/95 


Synnergist 


Adventure 


1/96 



des Spiels die Geheimnisse, die Eure alte(n) 
Identitat(en) umgeben, zu liiften. Frankn Furter 
Darsteller Tim Curry spielt den seltsamen Arzt 
in altbekannter Rocky-Horror-Manier, immer 
mit einem leicht schizophrenen Lacheln auf dem 
Gesicht. Mit etwas Gliick erwartet Euch eben- 
falls in der Power Play 12 ein ausfuhrlicher Test 
des Organspender-Adventures. 



Name 


Genre 


Termin 


Clayfighter 2 


Priigelspiel 


4.0/95 


Conquest o.t. 


Strategie 


4.0/95 


New World 






Dragon Dice 


Rollenspiel 


1.0/96 


Frankenstein 


Adventure 


40./95 


Stonekeep 


Rollenspiel 


40./95 


VR Baseball 


Sport 


1.0/96 


Waterworld 


Action 


1.0/96 


Waterworld 


Strategie 


1.0/96 




Interplay 

Im Westen nichts Neues. Das langerwartete 
Stonekeep steht nun wohl doch vor seiner Voll- 
endung, die uns vorgefuhrte Version machte 
jedenfalls einen sehr kompletten Eindruck. 
Wenn alles gut geht, werden wir in der nachsten 
Ausgabe mit einem ausfuhrlichen Test aufwar- 
ten. Das ebenfalls schon lange angekiindigte 
Frankenstein - through the eyes of the 



monster schien auch in der letzten Pre-Release 
Phase zu stecken. Tim Curry Fans mtissen sich 
laut Interplay noch hochstens bis Weihnachten 
gedulden. Das 3D-Render-Adventure versetzt 
Euch in den Korper der Kreatur des visionaren 
Wissenschaftlers, kurz nach ihrer "Geburt" im 
Gewitter. Euer linker Ann scheint seltsamerwei- 
se von einer Frau zu stammen, und da Ihr Euch 
vage erinnert, fur ein Verbrechen an einer Frau 
(das Ihr naturlich nicht begangen habt) hinge- 
richtet worden zu sein, versucht Ihr im Yerlauf 




Sanctuary Woods 

Nix Neues bei Sanctuary Woods. Samtlich Titel, 
die in London gezeigt wurden, waren auch schon 
auf der E3 zu bewundern. Interessierte Leser 
schlagen wieder mai in der PP 07/95 nach. 



Name 


Genre 


Termin 


Lion 


Simulation 


11/95 


Orion Burger 


Adventure 


12/95 


Riddle of Master Lu 


Adventure 


10/95 



U.S. Gold 

Ais allererstes selbstprogrammiertes Adventure 
prasentiert U.S. Gold das Musketier-Epos 
"Touche". Erfreulicherweise orientierte man sich 
in der Prasentation an Vorbildern wie Monkey 
Island 2 und nicht an sogennanten Interactive 
Movie-Adventures. Touche beinhaltet iiber 100 
handgezeichnete Hintergriinde und Hunderte 




<M 



> 




von liebevoll animierten Charakteren. Wie sich 
das fiir ein anstandiges CD-Abenteuer gehort, 
werden samtliche Dialoge in glasklarer Sprach- 
ausgabe gefuhrt. Die Geschichte spielt im 16. 
Jahrhundert in Frankreich. Ihr seid Geoffroi le 
Brun, der von Alexandre Dumas vergessene fiinf- 
te Musketier, der nach Paris kommt, um hier 
groBartige Abenteuer zu erleben. Touche wieder- 
legt (wieder einmal) die Befiirchtung, dafi das 
klassische Grafikadventure tot sei. PC-Abenteu- 
rer sollten ihm schon mai einen Platz auf Ihrem 
Weihnachts-Wunschzettel reservieren. 



Name 

Johnny Bazookatone 
Touche 



Genre 

Adventure 
Adventure 



Termin 

12/95 
12/95 



Sony/Psygnosis 

Neben zahlreichen PC Konvertienmgen bekann- 
ter Playstation-Knaller prasentierte Sony fiir 
PCs das Adventure Chronicles off the Sword 



Die Story dreht sich um die .Helden und Bóse- 
wichter aus der Kónig-Artus-Legende. In einer 
Mischung aus Ich-Perspektive und klassischer 
Adventure-Perspektive, kampft sich Euer geren- 
derter Held gegen schleimige Monster und dun- 
kle Ritter bis zur Ober-Hexe Morgana (Artus' 
Schwester) durch. AuBerdem gab es noch den 
"GSG 9-Simulator" Deadline (entwickelt vonMil- 
lenium) zu bestaunen, in dem Ihr in "UFO"- 
Manier die Leitung einer Antiterror-Einheit 
ubernehmt und die Welt von durchgedrehten 
Terroristen und sonstigen Ubeltatern befreien 
mtiBt. In verschiedenen Szenarien, wie z.B. Gei- 
selnahmen oder Bombenattentaten, fuhrt Ihr 
Eurer Team zum Sieg gegen die militanten Welt- 
verbesserer. In Ring Cycle schliefilich schliipft 
Ihr in die Haut des germanischen Helden Sieg- 
mund (Vater von Drachentóter Siegfried) und 
schlagt Euch in 3D-First-Person-Perspektive 
begleitet von wagnerischer Musik durch den 
ersten Teil der Nibelungen-Saga. 



Name 


Genre 


Termin 


Alphastorm 


Action 


4/96 


Chronicles 


Adventure 


2/96 


of the Sword 






Deadline 


Strategie 


1/96 


Lemmings 


Geschicklichkeit 


03/96 


Paintball 






Ring Cycle 


Rollenspiel 


11/95 


Sentient 


Adventure 


1.0/96 



Core Design 

Core Design gab sich diesen Herbst martialisch. 
Shellshock zu Ehren war der gesamte Stand 
mit Army Accesoirs, von der Hundemarke bis zur 
Handgranate, dekoriert. In Shellshock wird die 
Geschichte einer unabhangigen Panzertruppe 
erzahlt, die sich in naherer Zukunft fiir die 
Gerechtigkeit auf Erden durch diverse Szenari- 
en ballert. Die Action-Seąuenzen sind in 3D-Bal- 
lerspiel-Manier gehalten und boten in der uns 
gezeigten Fassung nichts weltbewegend Neues. 
Tomb Haider ist ein weiters 3D-Actionspiel, in 
dem Ihr erstmals nicht die Rolle eines toughen 
Marines ubernehmt, sondern in die Haut einer 
aparten Archaologin schlupt, die ihren Leben- 
sunterhalt mit der Pliinderung antiker Grabstat- 
ten verdient. Das Spiel steckte noch in einer sehr 
friihen Entwicklungs-Phase, hinterlieB jedoch 
grafisch einen sehr guten Eindruck. 



Name 


Genre 


Termin 


Shellshock 


Action 


10/95 


Firestorm 


Action 


11/95 


Błam! Machinehead 


Action 


1.0/96 


Swagman 


Action 


1.0/96 


Tomb Raiders 


Action 


2.0/96 
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Crusader 






r 






Wilde Action vom ersten 
Lewel bis sum furiosen 
Endkampf mit der Uerraterin 



VETERAN 



Wer Abspanne studiert, 
dem wird nicht entgangen 
sein, dafc "Crusader"-Ma- 
cher Tony Zurovec schon 
bei "Ultima VIII" ais Haupt- 
programmierer in den Cre- 
dits aufgelistet wurde. 




Auftrag erledigt: Der Generator, 

den Ihr am Ende der ersten 

Mission sprengen miiBt, gibt 

seinen Geist auf 

A uf den ersten Blick ist man versucht zu glau- 
ben, der Avatar hatte eine Reise in die 
Zukunft angetreten, so ahnlich sieht das Helden- 
sprite von "Crusader" dem Tugendverfechter aus 
Britannia. Verwechslungen dieser Art verwun- 
dern wenig, wenn man weiB, daB Origins jiing- 
stes Werk mit der uberabeiteten "Ultima VIII"- 



Engine arbeitet. Doch der Ritter der Zukunft hat 

das lastige Eisen langst gegen eine scharlachrote 

Kevlar-Riistung getauscht, die an eine Mischung 

aus Tower Rangers" und "Boba Fett" erinnert. 

Der Auftrag dieses futuristischen "Avatars" ist 

dabei nicht minder heldenhaft, ais der seines 

"Firmenkollegen": Ehe- 

mals zur Elite-Einheit 

einer diktatorischen Re- 

gierung gehorend, schlagt 

sich Euer "Silencer" auf 

die Seite der Rebellen, 

nachdem er am eigenen 

Leibe erfahren hat, wie 

korrupt und skrupellos 

das Regime vorgeht. Von 

seinen ehemaligen Mit- 

streitern gefiirchtet und 

von den Rebellen mit 



In Schutt und Asche: Die Rebellenbasis 
nach dem Uberfall der Regierungstruppen 

Mifitrauen gestraft, bleibt Euer Mann ein Ein- 
zelganger. In 15 aufeinander aufbauenden Mis- 
sionen, die durch eine Story in einen plausiblen 
Zusammenhang gebracht werden, erledigt Ihr 
unmoglich erscheinende Himmelfahtrskomman- 
dos im Alleingang: Da werden Reaktoren ge- 




Uomeweg: Crusader verdient zweifellos den Titel eines der spiel- 
starksten Action-Ereignisse jiingeren Datums. Die Fiille entziicken- 
der Details nimmt auch gegen Ende nicht ab, Handlungsdichte und 
Atmosphare sorgen fur tagelange Funf-Steme-Unterhaltung. Den- 
noch denke ich, dalS Crusader auch Kritiker finden wird: Bis zur letz- 
ten Mission andert sich kaum etwas am taktischen Vorgehen des 
roten Ritters. Das ist nicht mehr ganz zeitgemafi. Der Schritt in die 
Action-Next-Generation ware erst vollzogen, wiirde sich die Taktik 
im Spielverlauf andern: Kein Kampfer dieser Welt mischt uber 15 
Missionen hinweg ein ganzes Headquarter auf. Spatestens nach 
drei Auftragen muBte er auf immer massiveren Widerstand stoBen: 
Daueralarm, schwere Waffen auf den Gangen etc. Man sollte den 
Crusader dann mit gegnerischen Uniformen ver- 
kleiden, Geiseln nehmen lassen etc... 



c 
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Oben: Das sur Flucht benotigte Shuttle 
Unten: Tddliche Mecits im letzten Lewel 

sprengt, geheime Mech-Plane aus streng bewach- 
ten Riistungsfabriken besorgt, Gefangene befreit, 
Senatoren entfiihrt und niedertrachtige Regie- 
rungsplane ausspioniert. Dabei geht Ihr nicht 
zimperlich vor. Mit Waffen unterschiedlichster 
Art und Kalibers kann praktisch alles, was Ihr 



anf dem Bildschirm seht, nachhaltig manipuliert 
werden. Angeschossene Fasser sorgen fur explo- 
sive Kettenreaktionen, detonierende Ener- 
gietanks ebnen ganze Gebaudekomplexe ein, und 
elektrische Einrichtungen geben unter Euren 
GeschoBgarben zischend ihren Geist auf. Eure 
Freiheit bei der Wahl der Waffen hangt davon 
ab, wie gut Ihr mit Euren gesammelten Credits, 
die ein jeder Gegner nach seinem Ableben frei- 
gibt, haushalten konnt. Wer hier sparen kann 
und nicht gleich alles beim Waffenhandler der 



Rebellenbasis verpulvert, wird in spateren Mis- 
sionen mit groBen Kalibern belohnt. Die Muniti- 
on fur Eure Schufiwaffen findet Ihr beim Unter- 
suchen von Gegnern oder in Kisten, die neben 
den begehrten Munitionsstreifen und Plas- 
mapackchen auch Verbandszeug zur Heilung 
Eurer Blessuren beinhalten konnen. Oder Ihr 
benutzt dazu die in den Leveln verteilten Ener- 
gie-Tankstationen, die mit einer kurzeń Bestrah- 
lung Euer ursprungliches Wohlbefinden wieder- 
herstellen konnen. 

Obwohl das Vorankommen in "Crusader" durch 
einen relativ linear gestalteten Levelaufbau pro- 
blemlos vonstatten geht, muBt Ihr vor allem in 
hoheren Missionen Euren Grips ein wenig 
anstengen. Schalter betatigen wegversperrende 
Stromkreise, endlich aufgefundene Keycards óff- 
nen Tiiren, die man schon ais hoffnungslos ver- 
schlossen aufgegeben hatte, und Computer geben 
geheime Zahlenkombinationen fiir ein "Sesam 
offne dich" frei. Uberseht Ihr beim Durchstobern 
der Raiime eine Oberwachungskamera - die Ihr 
immer zuerst eliminieren solltet -, so lost Ihr 
einen Alarm aus, der neben erhóhtem Feindauf- 
kommen auch fur dauerhaft verschlossene Turen 
sorgen kann. Erst wenn Ihr den Deaktivierungs- 
schalter gefunden habt, kann das Spielchen von 
neuem beginnen. 

Ein besonderes Bonbon haben die Programmie- 
rer mit dem Femsteuem dreier verschiedener 



Robotertypen eingebaut. Ein weiterer Gag sind 
die lenkbaren Spinnengranaten: Einmal von 
Euch abgesetzt und aktiviert, lassen sie sich von 
Euch auf um die Ecke liegende Ziele steuern, bis 
sie schlieBlich auf Beriihrung detonieren. fh 



Flotte Action 
und Detailver- 
liebtheit miissen 
sich nicht 
unbedingt 
ausschliefien 




Unten: Wizard, Euer 
Kontakt-Link zur 
Rebellenbasis halt Euch 
mit kleinen 

Videoeinspielungen auf 
dem Laufenden 




Es ist eine Tatsache, daS besonders gute Spiele einer fiir Qualitat 
burgenden Company einer scharferen Kritik unterliegen, ais die 
Uberraschungserfolge der "MittelmaBfabriken". Wer bei "Crusader" 
mehr Ratsel und Abwechslung im Spiel verlangt, vergi(Jt, da(ł diese 
technisch brillante Ballerorgie nicht mehr ais ein Actionspiel sein 
will. Puzzleraume, die ungeheure Detailfiille und die versteckten 
Gags sind Dreingaben, die nicht automatisch zu diesem Genre 
gehóren. Zumal die Action-Basis auBerst solide ist: Hier kracht es an 
allen Ecken und Enden, Waffen- und Gegner-Vielfalt steigern sich 
kontinuierlich. Der Grafikstil von "Ultima VIII" wurde in schmuckes 
SVGA verpackt, die Explosionen erinnern an "Bioforge", und die 
Rebellen-Bar verbreitet "Wing Commander"-Flaire. Diese Rezeptur 

spricht Liebhaber gepflegter Action und Grafik- 

Fetischisten gleichermalSen an. 



Name . . .Crusader: No Remorse 

Genre Action 

Hersteller . . .Origin/Electronic Arts 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 DM 

Spieler 1 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • 

Festplatte belegt. . . .min. 30 MByte 
RAM-Ausstattung 8 MByte 



Soundkarten General Midi, 

Soundblaster (Pro) 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 

Grafik M7V» 

Sound 34% 

SpielspaB 
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PC-Spiele 

I1lh Hour 

1944- Actosslhe Rhine 

A4 Networks (dt.) 

Aces ol Ihe Deep (dl.) 

Aces of Ihe Deep Expanslon Disk 

Aclion Soccer (dl 



Alians 

Al Unser Arcade Racing « 

Amerika 1861-65 - Civil War (dl.) 

Apache Longbow (dl.) 

Ascendancy (dl.) 

Atlas (dl.) 

Aufschwung Ost (dl.) 

Batman Forever + 

Banie Bugs (dl.) AKTIONSPREIS 



. Lrbc rles Ulan 



Ballle Isle 3 (dl.) ł 

Bazooka Sue 

Biingl (dl.) 

Biolorge (dl.) 

Blind Datę (dl.) 

Bloodwings 

Blue Planel 2000 (dl ) 

Bolo 

Buńed In Time 

Caribbean Desaslet 



Clearing House (dt.) 
Comanche mci. Missions (dt ) 
Command & Conquer 
Creature Shock (dt.) 
Crusade (dl.) 
Crusader - No Remorse (di.) 



CD 

99,95" 
99.95 
99,95 
89.95 

79,95 

89,95' 

79,95" 

59,95" 

89,95 

79,95 

89,95 • 

59,95 

79,95 

89,95 - 

39.95 

69.95 

79,95 • 

89,95' 

79,95- 

99,95 

59.95- 

99,95 

69,95 ■ 

59,95 

89,95 

89.95- 

99,95' 

79,95 • 

79,95 

99,95- 

99.95 

89,95 

99,95- 



Disk 

99,95 
89.95 
39,95 

89.95 • 

59.95 • 



59,95 
79,95 



89,95- 
79.95 



89.95* 
69.95 
89.95 • 



Cybennage - Darklłghl Aw. (dt.) 1 09.95 ■ 

Daedalus Encounler (dl.) 

Darker 

Dark Forces (dl ) 

Der Druidenzirkel (dl.) 

Der Meister (dt.) 

Der Reeder (dt.) 

Die lolal verr. Rallye/mit Pad 

Discworld 

Dschungelbuch 

Dungeon Master 2 

Earthslege Expansion Pack 

EA Sporls Rugby 

Elder Scrolls 2 

Elitę 3 ( 1 st Encounlers, dl ) 



99,95 
79,95 • 
79,95 
99,95- 
59.95 
79,95 
39,95/59,5 
89,95 

89,95 

49,95 

89,95 

79.95- 

79,95 

M.8S • 

99,95 • 

69.95 

89,95 

79,95 

89,95 

89,95 



FIFA Soccer 96 

Flighl Commander 2 (dt.) 

Flight of the Amazon Oueen 

Flighlsimulator 5.1 (engl.) 

Flighl Unlimiled (dl.) 

FX-Flghter 

Hanse - Die Expedltion 

Hardball 4 89,95 

Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 

Halinek (Ikanon) 99,95 

Heros ol Might & Magicy 89.95 - 

Hl-Oclane (dl.) ST 89,95 



79,95 
69,95 • 
89,95 
49,95 



89,95 
79,95 



49.95 
89,95 
89,95 
89,95 



Berlin - Neukólln 

JonasstraBe 28/29 

Tel.: (030) 621 60 21 

U-Bahn 8 LeinestraRe 

Bus 144 



PC-Spiele CD Disk 

Hollywood Piclures 79,95 79.95 
Hugo 69.95 

Inca 1 S2 Collectlon (dt.) 69,95 

Incredible Machinę 2 89,95- 79.95 • 

Iron Cross 89,95 ■ 

Jagged Alllance (dt.) 99.95 99.95- 

Jagged Alliance (e.dA. bzw. engl.) 79,95 69,95 

Ja w i ł ot lt>» Oracte 79,95 

Judge Dredd (nur Windows 95) 89,95 ' 

Kaiser Deluxe 69,95 

King's Quest 7 (dt.) 89,95 
Klik 8 Play Gamę Pack 9,95 

Knights ol Xentar (dl. ) 99,95 

Krypton Egg (dt.) 39.95 

Larry 1-6 Collection 89,95 

Lasl Dynasty (dl ) 89.95 

Legend ol Kyrandia 3 (dt) 89.95 

Lemmings 3 (World ol Lemmtngs) 69,95 69.95 
■■■■■■K •«*' 

Links 386 Pro (ind. 2 Kurson) 69,95 

Liltle Big Advenlure (dt.) 99,95 

LordsofMidnight(dt) 99,95 

Lost Eden (dt.) 79,95 

Machiavelli - The Pnnce (dt ) 89,95 

Mad News (dl.) 79,95 89,95 

Magie Carpel Plus (dt.) 99,95 

Magle C. Dala CD: Hidden Worlds 39,95 

Magie Carpet 2 (dl.) 99.95 * 

Magie the Gathering 99,95 ■ 

■■■■■■■■■■& :».«* 

Mechwarnor 2 89.95 89,95 ' 

Metal Marines 79,95 ■ 

Micro Machines 2 79,95 79,95 

Mirage 99,95 

Mysi (dl ) 69,95 

Nascar Racing 89,95 49,95 
Nascar Racing Track Pack 39.95 39,95 

Navy Slrike (dt.) 99,95 " 

NBA Live '95 99,95 

Nectaris 



NHL Hockey '95 
Paparazzi 
Paws ol Fury 
Perfect General 2 
Perlecl Pinball 
PGA Tour Golf 96 
Phantasmagoria (US/dl.) 
Pinball Fantasies Deluxe 
Pinball lllusions 
Pinball Wizzaid 200 

Pizza Connection 
Police Quesl Colleclion (dt.) 
Primal Ragę 
Prisoner of Ice (dt.) 
Psycho Pinball 
ranSoccer (dl ) 
Sam & Max (dt.) 
Screamball 



99,95 • 

79,95 
79.95' 
69,95 
79,95 
29,95 
99,95- 
79,95/99.95- 
69,95 
79.95" 6! 
69,95 • 
79.95 



Sensible Golf 

Sensible World of Soccer 

Shanghai - Great Momenls (dt.) 

Sim City 2000 Colleclion (dl ) 

Sim Tower 89,95 

Simon the Sorcerer 2 (dt.) 79,95 

Slipstream 5000 79,95 

Solilaire Deluxe (Windows) 89,95 

Space Academy 

Space Marines (dl ) 



89.95 
89,95- 
79.95 
89.95 
89.95 
79,95' 
79,95 
59.95 
59,9t>- 

69.95- 69.95- 
69,95' 69.95- 
89.95 • 
99.95 



89.95 



69,95 
59,95 



89,95 
79,95 
79,95 
69,95 



79.95- 79,95" 

89.95* 

79.95- 



Siar Trek Judgem. Riles Enhaned 89,95 ' 
Star Trek TNG: Finał Unity (dl.) 99,95 
Star Trek TNG: Finał Un Ltd.Ed 129,95 



clio t&int MeO^Hnt 



Steel Panthers (dt.) 
Stemenschweif (PSA 2. dl .) 

SuperKarts 

Super Street Fighter 2 Turbo 
Terminal Velocity 
Theme Park (dt ) 



79.95 ' 
79,95 
99,95* 

99,95 
69.95 

69.95 
89,95 



89.95 

59.95 
69,95 
69,95 
79.95 



PC-Spiele 

Thunderscape 

Tie Fighter (dt.) 

Tle Fighter Mission Disk (dl ) 

Tiny Troops 

Top Gun (dl.) 

Total Distortlon 




79.95 • 



Under a Killing Moon AKTION 1 69.95 

US Navy Fighter Plus (dl.) 99,95 

US Navy Fighter Data CD (dl.) 

USS Ticonderoga (dl.) 

Virtua Chess (dl.) 

Virtual Pool 

Vollgas - Fuli Throtlle (dt.) 

Warhammer 

Warlords 2 Deluxe 

Warplanes 2 

Waterworld (Action; 



Whales Voyage 2 
Wing Commande: 3 (dt.) 
Woodruft & Schnibble of Azimuth 
X-Wing (Ind. aller Zusalzdisks) 



39,95 

89,95 

89,95 

89,95 

89,95- 

89,95* 

99,95 • 

109.95- 
89,95 • 
79.95 
79,95 

109,95 
79,95 
69,95 



PC-PreJShitS (toUnge Vorr.l) GD 

1 942 Pacific Air War Gold 39,95 

2 Fasl 4 You (Bi-Fi Spiel) 9.95 ■ 

7th Guest 19,95 

Aces Collection: Aces over Europę, 

Aces ol Ihe Pacilic. Red Baron 49,95 

Alien Legaey 

fin tum A Amttoss World Cup 29,95 

Ballle Isle 2 (dt ) 

Beneath A Stoel Sky 19,95 

Blackhawk AKTIONSPREIS 



Bureau 13 

Burning Steel 3 (e.dA.) 

Bumtime (dt.) 

Buzz Aldrin's Race inlo Space 

Chessmaster 4000 Turbo 



29.95 
49,95 
29.95 
19.95 
29,95 



Cyberia (e.) SONDERPOSTEN 39,95 

Cyberwar (dl.) SONDERPOSTEN 39,95 

Cyclemania 39.95 

Dark Sun 2 (e.dA.) 

Das Schwarze Auge 1 (dl.) 39.95 

Der Patrizier (dt.) 39.95 

Descent 49,95 

Deser! & Jungle Slrike komplet! 49.95 

DieSiedler(dl) 

Diggers 19,95 

Dragon Lorę (dl.) 39,95 

Dragonsphere 39.95 

Dune 2 (CD=dl / Disk=engl.) 39.95 

EarthSiege 

EcoOuest 19.95 

Etlte 2, Humans & Nomad kompl 19,95 

F-l4FleelDelender 69,95 

FleldsofGlory(dt) 39,95 

Formuła 1 Grand Prix 39.95 



29,95 

39,95 
9,95 
49,95 
29.95 



39,95 



19,95 
39,95 
49,95 



29.95 
29,95 



19,95 
19,95 



39,95 
39.95 



Freddy Pharkas 
Gunship 2000 
Heli (dt.) 
Humans 1&2 
IndyCar Racing 
Infemo (dt.) 
Ishar 3 
Ishar Trilogy 
Journeyman Project 
Jungle Slrike 
Kolumbus (dt.) 
Labynnth of Time 
Lands of Lorę (dt.) 

gend of Kyrandia 2 (dt.) 



39,95 
39,95 
29,95 
19.95 
19,95 
AKTIONSPREIS 39,95 
29,95 



Lolhar Matthaus 
Man Enough 
Maniąc Mansion 2 (dt.) 
Master of Magie (dl.) 
Master of Orion 
Megarace 



39,95 

19,95 

29,95 

29,95 

29,95* 

29.95 

29.95 

29,95 

29.95 

19,95 

29,95 

39,95 

39.95 

29 95 



9,95 
29,95 
69,95 
29.95 



PC-Preishits <»o-«me vqt.ii CD 

Menzoberranzan (e.dA.) 
Monkey Island 1 (dt.) 39.95 

Monkey Island 2 (dl.) 39,95 

NHL Hockey 94 



North & South 

Oldtimer (dt.) 

Panzer General (e.dA.) 

PGA Tour Golf 

Pirates Gold (dl.) 

Populous 2 & Powermonger 

Privaleer 

Railroad Tycoon Deluxe 



Rebel Assaull (engl.dt Ul ) 

Red Baron & Railr Tycoon kompl 39.95 

Shadow Casler 29,95 

Sherlock Holmes (engl.) 29.95 

Sim City Enhanced (dl.) 1 9,95 

Simon the Sorcerer (dt.) 39,95 

Space Hulk (dl ) 29,95" 

SSN 21 Seawolf (dt ) 29,95 

Star Crusader 29.95 

Star Trek - 251h Anniversary 29.95 

Strike Commander 29,95 



49,95 
29,95 



Syndicate Plus (dt.) 29,95 

Tank Commander (dt.) 39,95 

Task Force 1942 39.95 

Transarctica 19.95 

U.F.O. - Enemy Unknown (dl.) 29.95 

Ullima 7 (CD=e.dA„ Dlsk=dl.) 29.95 ' 

Ultima Underwortd 1 *2 komplelt 29,95 " 

■■■■■■■■■K 3S.95 

Wing Commander 1 19.95 

Wing Commander 2 29,95 

Wings ol Glory SONDERPOSTEN 39,95 

Winter Olympics 19.95 

X-COM - Terror Irom Ihe Deep 59.95 



DftW 

Bertelsmann Universal Lexikon 

Complete Alter Dark 

D-Atlas 

D-Info (elektron. Telelonbuch) 

Eine kurze Geschichte der Zeil 

Microsoft LexlROM 

Monty Python: Wasle ol Ti 



Pegasus 1/95 (Shareware) 

PC-Fahrschule 

SpaB am Sex 

Star Trek Omnipedia 

Siar Trek TNG: Technical Manua 

Tuneland (dl 



CD 

89,95 
49.95 
49.95 
49.95 
89.95 
399,95 
89,95 
C D) 39.95 
39,95 
39.95 
79.95 
69,95 
79,95 
79,95 



Disk 



l o, Vollverslon Heterbari 



Multimedia-Zubehór 

CD-ROM Panasonic 574 B, 4fach-Speed 359.95 



Soundblasler Midi Adapter 
Soundblaster 16 Bit Value Edilion 
Soundblaster AWE 32 Value Edition 
Slereo-Lautsprecher 
3,5 - MF2HD 

Joysticks 

CH Flighlstick 
CH Flighlstick Pro 
CH Vlrtual Pilot 
CH V.Hual Pilot Pro 
Gravis GamePad 
Grayis Joystick 

Gravis Joystick "Phoenix- 
Gravis Eliminator Gamę Card 
Logi WingMan Extreme 
Thrustmaster Flighl Control Syslem 
Thrustmaster Weappon Control Syslem 
!■■■■■■■» (Joystick) 
Thrustmaster Formuła Tl (Lenkrad) 
Gamecard PC (2 Ports) 



49.95 

199,95 

359,95 

ab 39.95 

ab 5.99 



79.95 
129,95 
159,95 
189,95 

39,95 

ab 49,95 

129.95 

199,95 

59.95 

99,95 
139,95 
249,95 
269,95 
319,95 



eh unler Windo 



Berlin - Steglitz 

BismarckstraRe 63 

Tek: (030)794 72 131 

S-Bahn 1 Feuerbachstr. 

Bus 170, 181, 182 




Berlin - Friedrichshain 

Rigaer StraRe 1 06 

Tel.: (030) 589 43 78 

U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh. 

Tram 20, 21 Bersarinplatz 



Berlin - Spandau 

Nonnendammallee 82 

Tel.: (030) 381 17 20 

U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127,204 



Hamburg - Harvestehude 

Grindelberg 73-75 

Tel.: in Vorbereitung! 

U-Bahn 3 Hoheluftbrucke 

Bus 35, 102 



1A<M Wnt 



... to be conłinued. 

Demnachst auch 

in Ihrer Nahe! 




_Nonnendammallee 







Media Point 



Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 

BismarckstraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 

Telefax (030) 794 72 199 

Telefonische Bestellannahme: 

(030)794 72 111 

Personliche Annahme; Mo-Fr 8 00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 

Autom. Ansagedienst fur aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 

BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infosen/ice unter: Media Polnt# 

' bel Oructclegung noch nicht erschieneni Allo Preisa tn DM incl. 15% MwSl. Irrtumer und Preisanderungen 
vorbehallen' Es gellen unsere Allg Goschdrlsbedmgungen, die wir aul Wunsch geme vorab zusenden 

Vorsanflkoslon; 

Vorkasse: 6.95 DM - Kredltkane: 9.95 DM - Nachnahmo 9.95 DM • 3,- Post-NN-Gebiihr 

ab 250- DM Bestellwerl yersandkoslenlrei! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl, 15- DM 
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ASI TBird Multimedia 



ASI Tbird 
Multimedia 

Hersteller 

Aąuarius Robotron 

System 

Preis 
ab 2700 Mark 



Cut dreieinhalb Jahre istfs her, dafl der erste 
TBird in der Szene Aufsehen erregte. War er 
doch ais erster PC speziell fiir den Einsatz ais 
Spielemaschine konzipiert und dementsprechend 
ausgestattet. Zudem erstrahlte von der Maus bis 
zum Monitor alles in schickem Schwarz, so daB 
auch ein starker optischer Auftritt garantiert 
war. Jetzt versucht Aąuarius einen 
neuen Anlauf mit dem TBird, der 
den Zeichen der Zeit folgend den 
Zusatz "Multimedia" tragt. Dabei 
handelt es sich um einen Compu- 
ter im Desktop gehause, bestiickt 
mit einem Pentium 75/90-Mhz oder 
einem NexGen-586-P90-Pro- 
zessor. Ais Besonderheit hat der 
Tbird einen 2x20 Watt Ver- 
starker und Lautsprecher im 
Gehause integriert. Anson- 
sten bietet der Rechner die 
inzwischen ubliche Ausstat- 
tung: 8 MByte RAM, 540 
MByte E-IDE Festplatte, 
1MByte SVGA-Grafikkarte, 
Quad-Speed CD-ROM und 
eine 16-Bit Soundkarte. An 



HaBliches Entlein - 

keine Spur mehr wom 

Schick des Uorgangers 



Software gibt es Windows 95, MS Works fiir 
Windows und Entertainment-Titel dazu. Bei 
einem Preis von 3200 Mark -und das ohne Moni- 
tor! - fur die Pentium-75-Version durfte es aber 
mehr ais fraglich sein, ob er den Erfolg seines 
Vorgangers wiederholen kann, zumal sich die 
Neuerscheinung im 
tristen grau-beigen 
Einheits-Outfit pra- 
sentiert. mg 




MS SideWinder 3D Pro 




Vom AuBeren her macht der 
SideWinder einen eher 
konservativen Eindruck 



Microsoft 
SideWinder 3D Pro 

Hersteller 
Microsoft 

Preis 
ca. 1 OO Mark 



Joysticks gibt es nun wirklich genug auf dieser 
Spiele-Welt. Dringt ein neuer Hersteller in 
diesen Markt, kostet das die Manager bei Gravis, 
Logitech und Konsorten meist nur ein miides 
Grinsen. Doch jetzt durften die Herren Frack- 
sausen bekommen: Microsoft ist da! Bekanntlich 
machen die Mannen um Bill Gates dank ausge- 
reifter Produkte und aggressivem Marketing fast 
alles, was sie anpacken, zu einem Megaseller. 
Um dieses Ziel auch bei dem nagelneuen Side- 
Winder 3D Pro zu erreichen, lieB man sich neben 
den iiblichen Features wie Coolie Hat und 
Throttle Control ein paar Besonderheiten einfal- 
len. Zum Beispiel ist der Joystick fiir Windows 
95 konzipiert worden, die vier Basistasten sind 
ausschlieBlich fur dieses Programm reserviert 
und konnen, sofern das Spiel dies unterstiitzt, 
frei programmiert werden. Ebenfalls nur fur die 
neueste Fensterversion gibt Microsoft dem Side- 



Winder eigene Treiber mit, die bei Spielen, die 
den SideWinder direkt unterstiitzen, zu einem 
deutlichen Geschwindigkeitsschub fuhren sollen. 
Spielt man unter DOS, laflt sich der SideWinder 
mit einem Hebel auf Thrustmaster- oder CH 
Flightstick-Kompatibilitat umschalten. Bislang 
einzigartig ist der Stick, der sich auch ca. 30 
Grad um die eigene Achse rotieren laflt. Diese 
Funktion wird bereits von einigen Spielen wie 
Mechwarrior 2 und Flight Unlimited unterstiitzt. 
Bei ersten Probespielchen machte der Side- 
Winder, den es auch in einer abgespeckten Ver- 
sion fur ca. 60 Mark geben wird, einen soliden 
und ausgereiften Eindruck, ohne die etablierte 
Konkurrenz jedoch abhangen zu konnen. Inter- 
essant ist er vor allem durch die zukunftstrach- 
tige Ausrichtung auf Windows-95-Spiele, zu 
denen iibrigens Microsoft mit Fury3 bald selbst 
eines beisteuern wird. mg 
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Das Familienstiick aus dem 
Hause Oliwetti 



Enwision 
Hersteller 
Olivetti 

Preis 

DX 4/100 fur 

3200 Mark 

Pentium ♦ MPEG 

4200 Mark 



Oliwetti Erwision 



Umfangreiche Marktforschungen brachten die 
Firma Olivetti auf die Idee, einen PC herzu- 
stellen, der im Wohnzimmer steht und von der 
ganzen Familie benutzt werden kann. So wurde 
der Envision geboren - ein Multimedia PC, der 
an den Fernseher angeschlossen wird und auch 
fur Computerunbedarfte einen Einstieg ermógli- 
chen soli. Ober eine eigene grafische Oberflache 
gelangt man sof ort in die Untermenus. 

Das Besondere am Envision ist der standige 
Stand-by-Betrieb wie ihn der Multimedia-erfah- 
rene Kunde auch schon vom Videorecorder 
kennt. Ebenso braucht der Anwender nicht stan- 



dig an den Dateien herumzukonfigurieren, da 
lediglich beim ersten Start die Dateien bearbei- 
tet werden. Herzstiick des Computers ist wahl- 
weise ein DX 4/100 Prozessor oder ein P-75, der 
zusatzlich mit einer MPEG-Karte ausgeriistet 
ist. Der Allround-PC aus dem Hause 01ivetti bie- 
tet auBerdem alle gangigen Optionen, wie sie 
jeder, der auf der Hóhe der Zeit sein will, 
braucht: Modem (Anrufbeantworter), 16-Bit- 
Sound, Quadro CD-ROM und Windows 95. 
AuBerdem ist er von Grund auf mit allen not- 
wendigen Programmen ausgestattet, die fur uni- 
verselle Aufgaben notwendig sind. ih 



MowleMedia 

Hersteller 
Peacock 

Preis 
669 Mark 



MovieMedia 



Fur alle, die schon immer ihre Videoproduk- 
tionen ein wenig professioneller gestalten 
wollten und gleichzeitig mit einer neuen Grafik- 
karte liebaugeln, bietet Peacock nun eine recht 
giinstige Losung an. Mit der MovieMedia konnt 
Ihr nicht nur Euren Fernseher wegschmeiBen - 
naturlich inklusive Videotext - sondern auch bis 
zu zehn Video-Sequenzen gleichzeitig bearbeiten, 
die dann ais AVI-Files abgespeichert werden. Die 
Kartę ist wahlweise ais ISA oder VLB-Karte 




erhaltlich und 

enthalt nicht nur einen 

TSENG ET4000 W32i Windows 

Beschleuniger Chip, sondern auch 

2 MByte Speicher. Dadurch sind High-Color- 

Mode-Bilder bis zu einer Auflósung von 1024 x 

768 Bildpunkten kein Problem mehr. 



V7-Mirage Video/ 
TV/P-64 V Turbo 

Hersteller 
SPEA 

Preis 
auf Anfrage 



Mirage Video/TV 




Fur alle PCI-Rechner bietet Spea nun reich- 
lich neues Kartenfutter an. Auf der Basis 
der V7 -Mirage gibt es gleich drei Einsteck- 
bausteine. Die Video TV Version kann auf 
Wunsch von Haus aus mit einem MPEG-Modul 
ausgestattet werden und bietet in jedem 
Fali einen TV-Tuner (inclusive Videotext), einen 
Live Video-Eingang und 
einen hochauflósenden Gra- 
fikbeschleuniger. Das optio- 
nale MPEG-Modul wiederum 
erlaubt bildschirmfullende 



Die Macht der Bilder: 
SPEA langt in die 
Vollen und prtasentiert 
dem interessierten 
Kunden alles rund 
ums Fernsehen 



Windows-Fenster in True Colour und Echtzeit 
Playback. Die V7-Mirage Video Kartę nun ist das 
Schwesterboard zur Video TV Version. Sie rich- 
tet sich speziell an Anwender, die zwar eine 64- 
Bit Grafikbeschleunigung móchten, inklusive 
Videoskalierung und MPEG-1-Hardwareplay- 
back, aber auf einen Videoeingang und TV-Tuner 
durchaus verzichten konnen. 

Mit der P-64 V Turbo Kartę hat Spea ihre 
bekannte P-64 V Kartę noch noch urn einige 
Grade leistungsfahiger gemacht. Durch den 
geschickten Einsatz von satten 2 MByte High- 
Speed EDO DRAM wird eine durchaus akzep- 
table Leistungssteigerung von knapp 50 Prozent 
erreicht. Die eindeutigen Starken der Kartę 
liegen vor allem im Bereich der Untersttitzung 
von immer aktuelleren digitalem Video (Indeo, 
CinePak). Diese neue Version enthalt, wie iibri- 
gens alle anderen Karten auch, ein umfang- 
reiches Softwarepaket und ist zudem Plug-and- 
Play kompatibel. 



<JSQE W s* 



Tailchaser 



Irgendwie haben sie sich noch nicht so ganz 
gefunden, die Konsolenspiele und der PC. Erst 
langsam beginnen die groflen und kleinen Fir- 
men, den Heimcomputer ais Markt fur Priigel- 
spiele, Rollenspiele a la Finał Fantasy und 
Jump'n Runs zu entdecken. Besonders die Wer- 
bebranche ist im zuletzt genannten Genre recht 
riihrig geworden. Defcom aus Recklinghausen 
wagt nun den Sprung ins kommerzielle Segment 
und veróffentlicht voraussichtlich Ende diesen/ 
Anfang nachsten Jahres ein Hiipf-und Rennspiel 
mit allen Features, wie es der SNES und Mega 
Drive-Fan schon seit Jahren liebt. In sieben Mis- 
sionen geht es diversen Obermotzen an den Pelz, 
miissen haarstraubende Geschicklichkeitseinla- 
gen bewaltigt und 25 Waffen plus Extras einge- 
sammelt werden. Bis zu zwei Spieler konnen sich 
in Gestalt eines bewaffneten Waschbaren durch 
die verschiedenen Level ballern. Damit Ihr nicht 
den Oberblick verliert, gibt es neben dem ange- 
zeigten Highscore auch eine PaBwort-Option, mit 
der Ihr auch nach langerer Pause wieder da wei- 
termachen konnt, wo Ihr das letzte Mai aufge- 



hórt habt. Ob nun OS/2, Windows 3.x, Windows 
'95 oder ein simples DOS auf der Festplatte 
installiert ist - Tailchaser soli mit so ziemlich 
jedem Betriebssystem miihelos fertigwerden. 
Und damit Ihr wiflt, was Euch so erwartet, wer- 
den wir voraussichtlich in der nachsten oder 
iibernachsten Ausgabe ein spielbares Demo auf 
unsere CD packen. ps 




Angrifff der Killertomaten: 
Gleich gibfs Ketchup 
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Ork I aft nach: Aus hochsten 
Hóhen in tiefste Helen 



Die geheimniswolle Insel: Die Stationen 
unserer Miihen auf einen Blick 



Tailchaser 

Hersteller 

Defcom 

Recklinghausen 

Erscheinung geplant 
1. Quartal '96 
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Munich Software Center 

Theresienstr. 152 

80333 Munchen 

Tel. 089/52 27 87 



insAudandnurgegen Kortese agi DM 18- Vtnondkoslen. 
und Preisanderungen wóeMten. 
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Ronny im Erdbeer-Zauberland 






Ronny im Erdbeer- 
Zauberland 

Hersteller 
8cops/Vertigo 

Preis 
100 Mark 



Ein wahrlich erdbariges Spiel um den kleinen 
Ronny, der einen Zauberspruch lernen muG, 
um bei seiner Schulfeier die Rolle des Zauberers 
ubernehmen zu durfen. Gliicklicherweise trifft er 
eine faule - keine verfaulte - Erdbeere, die ihn 
in ein wundersames Zauberland fuhrt, in dem 
Ronny sogar einen echten Zauber finden kann. 
Da aber Erdbeeren im allgemeinen nichts ohne 
Gegenleistung machen, mufl Ronny fur sie die 
Arbeit in diesem Land erledigen. Hier tritt der 
Spieler auf den Plan, der Ronny durch eine Welt 
voller kleiner Aufgaben fuhrt, die das Konzen- 
trations-, Koordinations- und logische Denkver- 
mogen trainieren sollen. Motiviert werden die 



Kids dabei durch fruchtig-bunte 3D-Grafiken 
sowie die nette, komplett deutsche Sprachausga- 
be. Unsere Meinung: Fur Kinder bis 8 Jahre 
durchaus empfehlenswert. mg 




Archibald 

Applebrooks Abenteuer 




Same procedurę as 
eweryday: Archie qualt das 
Miika-Kuh-Fell vom Boss 



Rechts: Archibalds 

heimeliger Arbeitsplatz 

in der Biicherei 




Archibald 

Applebrooks 

Abenteuer 

Hersteller 
Software 2000 

Erscheinung geplant 
Ende Oktober '95 



Demo auf 



<8> 



Ein aufregender Job ais Angestellter in einer 
Biicherei, der Chef ein Sklaventreiber und 
die Heimat ein schottisches Kaff mit dem ein- 
pragsamen Namen Llwellhynn. Kein Wunder, 
daB Archibald davon traumt, aus dem Alltags- 
trott dieser Einode rauszukommen und der Welt 
zu beweisen, was fur ein toller Kerl er doch ist. 



Eines Tages fallt ihm ein mysterióses Reiseta- 
gebuch in die Hande, in dem von einer Expediti- 
on nach Island berichtet wird, die 1907 das 
Geheimnis einer Stadt im Vulkan lósen wollte. 
Archie ist fasziniert und beschliefit, diesem Rat- 
sel auf die Spur zu kommen. Dabei lernt er Mela- 
nie Mockingbird kennen, eine jungę Reporterin, 
die dasselbe Ziel verfolgt. Gemeinsam erleben die 
beiden daraufhin aufregende Abenteuer im Land 
der Geysire. 




Was zunachst wie ein "Kids only"-Titel klingt, 
ist ein durchaus ernstzunehmendes, wenn auch 
kein ernstes Abenteuer der deutschen Spielefir- 
ma Software 2000. Die Bilder im klassischen 
Pixel-Stil sowie das Techtelmechtel zwischen 
Archie und Melanie, weisen dabei einige Paralle- 
len zu bekannten Lucas-Arts-Produkten auf 
(Indy und Sophia lassen gruBen). 

Da die Starbyte-Sau Bazooka Sue anscheinend 
kurz vor der Schlachtung steht, nahrt Archie 
nun die Hoffnung auf ein gutes Comic-Adventure 
aus dem deutschsprachigen Raum. Ob er die 
Erwartungen erfullen kann, zeigt ein ausftihrli- 
cher Test in der nachsten Ausgabe. mg 
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Virtual 

Valerie 2 



Schon der erste Teil mit der 
elektronischen Liebesdienerin Valerie sorg- 
te seinerzeit fur allerhand Wirbel - vor allem 
auBerhalb der Computerspiel-Fachpresse. Nicht 
etwa, weil die damals noch konventionell ani- 
mierte Valerie so auffallend erotisch gewesen 
ware, sondern weil sie einmal mehr die Moglich- 
keit bot, das nahe Ende des Abendlandes herbei- 
zujammern - und den Computer dabei ais die 
Wurzel allen Verfalls von Sitte und Morał zu 
geiBeln. Jetzt erscheint der seit iiber einem Jahr 
angekundigte und immer wieder verschobene 
zweite Teil in Form einer Hybrid-CD fur PC und 
Mac. Valerie prasentiert sich zeitgemaB im 
Makromedia-Director-Look, ganz in Polygon, 
uberzogen mit aalglatten Texturen. Die "Hand- 
lung" besteht darin, der Cyber-Blondine durch 
einen wahrhaft meisterlich scrollenden Gang in 
einen von drei Raumen zu folgen und dort maus- 
gesteuert Hand - oder auch anderes - anzulegen. 
Zwei, drei Stellungen, das wars. Fiir besonders 
begnadetes Mausschieben gibts Punkte. Keine 
Story, kein Ziel, keine Ratsel. Die Kombination 
von ruckelnden Mausbewegungen mit stereotyp 
wiederkehrenden Digital -Stóhnern wie "I never 
knew it could be like this" wirkt wie absurdes 
Theater, die technische Ausfuhrung ist derart 
jammerlich, dafi wir uns fragen, wo an diesem 
Miill iiber ein Jahr langer ais angekiindigt gear- 
beitet werden muBte! Vom Erotik-Faktor ran- 
giert das Machwerk trotz eindeutiger Szenen 
weit hinter jeder Sat-l-Lederhosensex-Orgie. 
Wer auf Virtual Valerie 2 hereinfallt, tut uns leid 
- in j eder Hinsicht ... hu 




Auch wenn Ualerie 2 
hier ganz einladend 
aussieht - sie hat die 
erotische Ausstrahlung 
eines Geffriertrockners 



Virtual Valerie 2 

Hersteller 
Arcus Media Group 

Erscheinung geplant 
Nouember '95 
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Handelsgesellschaft mbH 
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Postfach 1721 








49803 


Lingen 




Tel.: 0591-914311 Fax:0591-914320 




telefonischer Bestellservice montags - 


freitagsvon 9.00 - 18.00 Uhr 




mmsmwmff zu mmMmmmmm 




DISKETTEN 3.5" 










Aladdin 


Art.-Nr. 


700221 


55,- 




Airline 


Art.-Nr. 


700173 


25,- 




Ambush at Sorinor 


Art.-Nr. 


700092 


35,- 




Chaos Engine 


Art.-Nr. 


700220 


55,- 




Colonization 


Art.-Nr. 


700154 


60,- 




Das Amt 


Art.-Nr. 


700279 


60,- 




DerTrainer 


Art.-Nr. 


700086 


45,- 




Doppelpass 


Art.-Nr. 


700219 


45,- 




Dreamlands Compilation 


Art.-Nr. 


700167 


35,- 




Dream Web 


Art.-Nr. 


700230 


65,- 




Eight Bali Deluxe Pinball 


Art.-Nr. 


700110 


35,- 




Empire Deluxe Scen.Disk 


Art.-Nr. 


700053 


25,- 




Eye of the Beholder III 


Art.-Nr. 


700060 


35,- 




FIFA-Soccer 


Art.-Nr. 


700069 


45,- 




Fire and Ice 


Art.-Nr. 


700096 


35,- 




Flashback 


Art.-Nr. 


700039 


50,- 




Football Manager II) 


Art.-Nr. 


700004 


10,- 




Hand of Fate - Kyrandia 2 


Art.-Nr. 


700165 


55,- 




Indiana Jones 4 


Art.-Nr. 


700098 


35,- 




Lothar Matthaus Super Soccer ŁfwA 


Art.-Nr. 


700259 


55,- 




Mad News ^Wi 
Monkey Island 1 JkZ*M 


Art.-Nr. 


700162 


60,- 




Art.-Nr. 


700139 


15,- 




Might & Magie 4 J£ 


Art.-Nr. 


700120 


25,- 




Might & Magie 5 £*jłŁ 


Art.-Nr. 


700101 


35,- 




NASCAR Racing J^^A 


Art.-Nr. 


700245 


65,- 




Panzer General A^^m 


Art.-Nr. 


700254 


55,- 




Projekt X 


Art.-Nr. 


700247 


35,- 




Ouest for Glory ^^LT^fl 


Art.-Nr. 


700104 


35,- 




Rise of the Robots (SVGA) 


Art.-Nr. 


700249 


55,- 




Space Hulk 


Art.-Nr. 


700037 


35,- 




Starbyte Super Soccer 


Art.-Nr. 


700058 


10,- 




Starlord 


Art.-Nr. 


700065 


35,- 




Sternenschweif - DSA 2 


Art.-Nr. 


700166 


65,- 




The Legacy 


Art.-Nr. 


700020 


15,- 




UFO 


Art.-Nr. 


700197 


60,- 




Wing Commander 2 Special Op. (5.25") 


Art.-Nr. 


700172 


10,- 




Wing Commander Academy 


Art.-Nr. 


700054 


45,- 




Wizardry 6 


Art.-Nr. 


700044 


25,- 




CP ROM 










1942 Pacific Air War GOLD 


Art.-Nr. 


750062 


79,- 




Aces of the Deep 


Art.-Nr. 


750119 


65,- 




Alien Breed: Tower Assault 


Art.-Nr. 


750105 


45,- 




Armored Fist 


Art.-Nr. 


750071 


49,- 




Beneath a Steel Sky 


Art.-Nr. 


750019 


23,- 




Chaos Contro! 


Art.-Nr. 


750169 


59,- 




Creature Shock 


Art.-Nr. 


750095 


85,- 




Dawn Patrol 


Art.-Nr. 


750128 


55,- 




Der Trainer 


Art.-Nr. 


750068 


49,- 




Dragon Lorę 


Art.-Nr. 


750136 


69,- 




Hand of Fate 


Art.-Nr. 


750041 


35,- 




Hits for Six 1 


Art.-Nr. 


750002 


20,- 




Hits for Six 2 


Art.-Nr. 


750003 


20.- 




Hits for Six 3 


Art.-Nr. 


750004 


20,- 




Hóhlenweltsaga 


Art.-Nr. 


750130 


55,- 




Interno 


Art.-Nr. 


750117 


55,- 




Lands of Lorę 


Art.-Nr. 


750020 


35,- 




Legend of Kyrandia 3 


Art.-Nr. 


750109 


55,- 




Little Big Adventure 


Art.-Nr. 


750120 


55,- 




Lost Eden 


Art.-Nr. 


750093 


79,- 




Lucas Arts Classics 


Art.-Nr. 


750013 


65,- 




Magie Carpet 


Art.-Nr. 


750118 


55,- 




Master of Magie 


Art.-Nr. 


750163 


69,- 




Megarace 


Art.-Nr. 


750141 


35,- 




NASCAR Racing 


Art.-Nr. 


750097 


75,- 




NBA Live 95 


Art.-Nr. 


750198 


79,- 




Oldtimer 


Art.-Nr. 


750096 


79,- 




PGA Tour Golf 486 


Art.-Nr. 


750114 


69,- 




RanTrainer 


Art.-Nr. 


750111 


55,- 




Star Crusader 


Art.-Nr. 


750092 


49,- 




System Shock 


Art.-Nr. 


750160 


55,- 




The 7th Guest 


Art.-Nr. 


750001 


23,- 




Triple Action 5 


Art.-Nr. 


750009 


15,- 




World Cup 94 


Art.-Nr. 


750060 


35,- 




Versand erfolgt per Nachnahme zzgl. 9,90 DM oder per Vorauskasse zzgl. 




5,00 DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir portofrei, 


d.h. die 




5,00 DM fur Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten nur, 




solange der Vorrat reicht und sind, wie alle 


anderen Computerspiele vom 




Umtausch ausgeschlossen. Defekte Spiele werden natiirlich ersetzt. Da zum 




Teil nur noch wenige Stiickzahlen vorhanden sind, gebt 


bitte Ersatztitel an. 




Achtung: Aktuelle CDROM-Titel sind auch weiterhin noch zu guten Kursen 




bei uns lieferbar. Eine aktuelle Listę bekommt Ihr auf Anfrage zugesandt. 
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HacUer-Bibel 



Mastera off 
Deception 

313 Seiten. Hardcover 

Ammann Verlag 

ISBN 3-250-10278-4 



Na, wer kann mit den Abkurzungen MOD 
oder LOD etwas anfangen? Kennt vielleicht 
einer die Pseudonyme "Phiber Optik", "Erie 
Bloodaxe" oder "Lex Luthor"? Fiir alle, die der 
Generation nach Commodore C64 entstammen: 
Gemeint sind die beriichtigsten Hacker Ameri- 
kas, die in der Zeit von 1989 bis 1992 aus der 
New Yorker Bronx von klapprigen Kinderzim- 
merstuhlen aus so ziemlich jedes Sicherheitssy- 
stem knackten, das die Schaltzentralen der 
grofien US-Telefongesellschaften schtitzen sollte. 
Sie vertauschten Telefonanschliisse, um ihre 
Gegner zu argern, teilten sich selbst gebuhren- 
freie Nummern zu und riefen zum Spafi ab, wie- 
viel Geld Richard Gere oder Julia Roberts auf 
dem Konto hatten. Dabei lieferten sich die bei- 
den Hackergangs, die "Legion of Doom" und die 
"Masters of Deception", erbitterte Fehden im 
Cyberspace der Telefonnetze, bis sie schliefilich 
vom FBI und einem Heer von Spezialermittlern 
geschnappt wurden. Die beiden amerikanischen 
Journahsten Michelle Slatalla und Joshua Quitt- 




ner erzahlen die Geschichte der Superhacker 
kompetent, akribisch recherchiert und spannend 
wie einen Krimi. Nebenbei lernt man eine Menge 
iiber US-Telefonnetze und die Hacker-Psyche. 
Wer lieber das englische Original liest: "Masters 
of Deception - The Gang, that ruled Cyberspace", 
Harper Collins Publishers, New York, 1995. hu 





Der kleine KlugsoheiBer 




Monat fur Monat passieren 
in der Computerspielszene Din- 

Nge, die jedem echten Freak auf 
[^■jt ^^ der Seele brennen, iiber die 

jeder redet. Bisher gab es - 
aufler im Editorial - keinen 
rechten Platz dafur im Heft. 
"Der kleine Klugscheifier" 
schafft ihn - unsere neue 
Kolumnę, die ernste Themen 
aufgreift, aber nicht ganz ernst- 
zunehmen ist. Diesen Monat: Windows 95. 

Eigentlich ist es ja nicht gerade aufierordentlich originell, iiber 
Windows 95 zu schreiben, denn im Moment tun das so viele ambi- 
tionierte Tastentater, dafi es sogar schon schick ist, daruber zu 
berichten, wieviele iiber Windows 95 berichten. Das mufi man Bil- 
lyboy Gates bei allem Neid iiber seine 13 Milliarden Dollar Privat- 
vermogen (was brauch' ich so viel Kohle? Konnt' ich eh nie ausge- 
ben!) lassen: Die Marketing- und Medienmaschinerie beherrscht er 
virtuos. Ist natiirlich reine Mifigunst, dafi immer wieder irgendwel- 
che Besserwisser behaupten, Microsoft habe noch nie etwas wirk- 
lich selber erfunden, sonder immer nur gut geklaut. Da fangen wir 
doch gar nicht mit solchen Lappalien an wie z. B. dem Copyright- 
Zoff um "Doublespace". Nein, ais alter Atari-Freak kommt man 
uiiiiberhaupt nicht auf die Idee, den "Aufbruch in ein neues Com- 
puterzeitalter" habe man schon mai irgendwo gesehen - schat- 



zungsweise so um 1986 auf einem ST. Schliefilich belagert Windows 
95 in seiner ganzen Schónheit so um die 90 MByte Platz auf der 
Festplatte (selbstredend ohne Windows 95 Plus) - und das Atari- 
TOS pafite auf nur zwei bis sechs TOS-ROMs. Gar nicht verstehen 
kann ich auch die "Imagine that!"- Apple- Werbung (in Deutschland 
leider unmóglich, weil vergleichend): "Stellen Sie sich vor! Im neuen 
Windows 95 konnen Sie Dateien mit mehr ais acht Zeichen benen- 
nen, in einen Miilleimer werfen und von dort wieder hervorholen! 
Ist das nicht toll?" Das ist toll, denn nur Microsoft schafft es, fur 
etwas, das andere schon seit Jahren haben, jetzt zwischen 179 und 
400 Mark zu verlangen und es auch noch millionenmal unters Volk 
zu bringen. Also gut, wir sollten uns nicht mit Desktop-Oberflach- 
lichkeiten aufhalten: Windows 95 bietet ja noch viel mehr. Bei- 
spielsweise den problemlosen Zugriff auf das Microsoft Net (wo im 
Moment noch deutlich mehr unendliche Weiten herrschen ais das 
Cyber-Nirvana). Dafi Big Brother Bill beim Einloggen nicht mai 
schnell und heimlich nachguckt, ob vielleicht irgendwelche Word- 
oder Excel-Raubkopien auf unserem Rechner wurschteln, konnten 
wir ja gerade noch mai gerichtlich unterbinden. Aber dafi Dagobert 
Gates seine 15. Milliarde verdient, durfte kaum zu verhindern sein. 
Also schnell in die Buchhandlung und ein Referenzhandbuch zum 
Windows 95-Update gekauft! Das gehort namlich nicht zum Liefer- 
umfang - und schliefilich mufi jeder nachlesen, welche Chancen er 
hat, seine alten Lieblingsspiele jemals wieder zum Laufen zu brin- 
gen. Wollen hoffen, lieber Leser, dafi die Verdauungsprobleme der 
Spielindustrie in Sachen W95 moglichst rasch durchgemacht sind... 
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Flight Simulator 

Hongkong 



Er ist immer noch der groBe Uberflieger, der 
Flugsimulator von Microsoft. Mittlerweile 
schon in der der Versionsnummer 5.1 erhaltlich, 
begliickt dieser Meilenstein schon seit gut zehn 
Jahren die Freizeitpiloten in aller Welt. Mit die- 
ser Version ist der Flugsimulator technisch auch 
so ausgereift, dafi es sich lohnte, Scenery Disks 
nachzuschiefien: Ob wir nun die Golden Gate 
Bridge in San Francisco unterfliegen, den Eiffel- 
turm in Paris umkreisen oder den Heiligen Vater 
im Vatikan aus der Mutze stoflen - Microsoft 
bietet diese Erweiterungen an. Jetzt hat sich 
eine osterreichische Firma mit dem bezeichnen- 
den Namen PILOTS Ges.m.b.H. daran gemacht, 
den Fernen Osten in die Reichweite unseres 
Learjets zu bringen. Piinktlich vor der Obergabe 
an China im Jahre 1997 wurde der Flughafen 
von Hongkong mit seiner in Pilotenkreisen 
beruchtigten Landebahn auf Diskette verewigt. 
Kenner dieses Airports werden sich schon jetzt 
verzuckt die Hande reiben, riskiert der unerfah- 



rene Pilot doch bei schlechter Steuerung eine 
recht nasse Landung oder eine heftige Kollision 
mit den umgebenden Hochhausern. Vorausset- 
zung fur ein ungeteiltes Flugvergniigen ist 
jedoch das Grundprogramm und ein Rechner, 
der jenseits eines 386er Prozessor werkelt. SVGA 
wird empfohlen, ist aber nicht erforderlich. ps 




Jetzt wircTs eng: Hofffentlich 
kennt sich der Pilot aus 




Nerwenkitzel am PC: 
Gleich gehen wir baden 




FSWG Hong Kong 

Hersteller 
, PILOTS 

Preis 
ca. 60 Mark 





Ihandelfuraktuell SPIĘLI 




IWC-Mitgliedschafł im Soft & 

Aktuelle Software 

auf PC 3.5" -CD-ROM - AMIGAM 33615Bielefeld.SłapenhorsłStraBe42.Tel.05 21-17 58 72 



i©DD(§fe 



kostenl%$ 

zu Hause tesłen! 



Verb|ji|gł Einkaufen 
ten Servic 



• Demo-Spielę 

• Spiele-Ti 



"CJrj/CJL. 




rn.j?niw 



f>clinoT>pc-liC-nmoil: 

0190-190816 



Karin vom 
S&S-SHOPIn 
Bielefeld, empfiehlł 
die TOP-Games 
des Monałs. 



SOFT&SOUNDSHOPS 



Acłion Soccer 69,90 

Bioforge 79,90 

Chaos Conłrol 89,90 

Cyberwar 49.00 

F-15 Strike Eagle III 34,90 

Flight of the Amazon Queen 79,90 

Flight of the Intruder 24,90 

Vollgas (Fuli Throttle) 69,90 

Lost Eden 79,90 

Master of Magle 74,90 

Mutimedia Spezial 10,00 

Prisoner of Ice 84,90 

Silent Service II 24.90 

Star Trek Next Generation 94,90 

unverbindliche Preisempfehlung 
des Soft & Sound Shops In Bielefeld. 

Mediatheken + Videos 



52061 Aachen 


40477 Dusseldorf 


24116 Kieł 


68159 Mannheim 


Mauefstr.)(<e 92 


Gneisenaustr. 1 


Steinrtr. 18 


Jungbuschstr. 3 


0241-402608 


0211-4910187 


0431-970046 


0621-101203 


96047 Bamberg 


91054 Erlangen 


50672 Koln 


66538 Neunkirchen 


Fleischstralie 5 


Luitpoldstr 15 


Palm Stt. 45-47 


Bahnhofstr. 13 


0951-200697 


U9131-26658 


0221-2579741 


06821-26797 


10551 Btrlin 


45329 Essen 


50939 K8ln 


41460 Neuss 


Oldenburget Stt. 44 


Alteness" 


Gottesweg 149 


Hamtorstr. 20 


030-3962821 


0201-343937 


0221-446499 


02131-278967 


12207 Berlin 


37085 Góttingen 


23564 Liibeck 


37520 Osterode 


Osdoift; 


David Hilbert Str. 2 


Wakenlb 


MarktW- 16 


030-7128599 


0551-46563 


0451-794345 


05522-73011 


33615 Bielefeld 


58095 Hagen 


90443 Niimberg 


24306 Ptón 


Stapenhi 


Volmesti:- 


Wiesenstr. 42 


Lubsches Tor 


0521-175872 


02331-26774 


'ii folgt 


04522-3412 


53225 Bonn 


34131 Kassel 


39112 Magdeburg 


27721 Ritterhude 


limpericher Stt. 22 


tangeStr. 81 


Btaunschweiger Str 


104 Rlesłtr. 4; 


0228-474115 


0561-39463 


0391-42622 


04292-9876 


S2C? 









66578 Schiffweiler 
kreisstr. 18 
06821-632163 
29525 Uelien 
Hutmacher Str. 11 
0581-79371 
38300 Wolfenbuttel 
Heimslatten Weq 23 
05331-61820 
38440 WoUsburg 
laagbet;.- 1 
05361-37474 



Bestellen Sie bargeldlos per Telefon bei Ihrem SHOP. 

Alle Soft- und Hardware Hits werden sofort ausgeliefert. 

Alle SOFT & SOUND SHOPS versenden direkt an Sie. 



49565 Bramsche 
Malgaitener Str. 22 
05461-62644 
38118 Braunschweig 
Holwedestralse 10 
0531-508231 
76448 Durmersheim 
HauptstraRe 2a 
07245-7373 
52525 Heinsberg 
Gangolfus Stt. 25 
02452-4817 



81475 Mflnchen 

LeopoldstraRe 126 
089-7556778 
75177 Pforzheim 
Scharnhorststi. 12-14 
07231-560655 
74523 Schwabisch-Hall 
Am Schuppach 1 
0791-6706 



Werden Sie SOF & SOUND Partner 



- auch ais Shop im Shop-Ldsung - Uber SOFT & SOUND Erttertainmetrt 
AhnfeldSlra|je62 • 40239 Dusseldorf • TeL02 11-61 3084 • Fax0211-64U123 
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SALE 

Lau und Zielke OHG 



■ 



CD- 



7 Ih Guest 

10Jahrelnterplay 

I1UIHOW 

UlhHoutLimiled 

1830 

1942-PaciticAlrWar 

3D Alias WIN 95 

Absolule Zero 

Aces Colleclion 

Aces ot me Deep 

-SVGA 

Across the Rhirte 

Aciion Soccer 

Aegis-Guardian of F 

Afiershock 

Agile Warnor 

AH 640 Longbow 

Air Havoc Conlroller 

Ali Power 

Air Supenonly 

Al-Quadim 

Alblon 

Allen Alliance 

Alien Legacy 

Alien Logic 

Alienbreed 3 

Aliens 

Alone in ihe Dark 

Alone in !he Dark 2-1 

Alone in the Dark 3 

Al Unser Arade Racing 

Amerika 1861-1865 

Apachc Longbow 

Arcade Pool«Overdrlve 

Archangel 

Aichon Ultra 

Armored Fist 

Armored Fist 

Around Hollywood 

Ascendancy 

Astetix 

Atan 2600 Action Pack 

Atlas 

Autschwung Osi 



DEE 24.90DM 
DEX 89.90DM 
DEE 89.90DM- 
DEE inVorb. 
EEE lnVorb. 
DEE 69.90DM 
DE? 99.90DM- 
DD? 89.90DW 
DEX 69.90DM 
DDD 84.90DM 
DDD inVorb. 
DDD 99.90DM 
DDD 74.90DM 
DDD 94.90DM 
DE? inVorb. 
D?? inVorb. 
DDD 89.90DM' 
DDE 74.90DM 
D?? mVorb. 
07? inVorb. 
DDX 74.90DM 
DDD inVorb 
D?7 in Vorb. 
DEX 69.90DM 
DEE 39.90DM 
DEE 64.90DM 
EE? inVorb. 
DOD 39.90DM 
DDD 64.90DM 
DDD 84.900M 
DE? 54.90DW 
DDX 84.90DM 
OD? 79.90DM - 
DE? 39.90DM" 
DE7 inVorb 
DDX 74.90DM 
DEE 69.90DM 
DDD 84.90DM 
DDD 44.90DM 
DDD inVorb. 
DDD 69.90DM 
DDX 59.90OM' 
DD? inVorb. 
DDD 69.90DM 



Command & Conquer II DDD 

Conquest ot the New. W. D?? 

Conspiracy DDE 

Creature Shock ODO 

Crusade ODD 

Crusader DDD 

Cyberia DDD 

Cyberia 2 ??? 

Cybermage DDD 

Cyclones D7? 

Cyber Judas O?? 

Cyberwar DDD 

Cycle Mania DEX 

Daedalus Encounter DDD 

Damnesia DE? 
Damocles (Mercenery 3| DE? 

Darket DE? 

Dark Forces DDD 

Dark Sun II DEE 

Dark Unlveise DOX 

Das Amt DDX 

-Bavaria Light DD? 

Das schwarze Auge DDX 
-Lósungsbuch 

Das schwarze Auge 2 DDD 
-Lósungsbuch 
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89.90DM 



CO- 

UU IIUI l-LAUFWERK 
Mitsumi FX 400 Ouad-Speed 299.90DM 
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PC Action Replay 



MOUSEPHDS 



Hattrick 

Star Trek N. G.Crew 

Siar Trek Enterprise Next G. 

Siar Trek Kirk/Picard 

Star Trek Kiihner Flug 

Star Trek Planeten (grofl) 

Star Trek Raumstation 



9.90DM 
16,90DM 
I6.90DM 
16.90DM 
16.90DM 
I8.90DM 
I6.90DM 



Abandoned Places 1 
Abandoned Places 2 
Al Ouadim 
Alone in the Dark 
Alone in the Dark 2 
Alone in the Dark 3 



LOSUNGEN 
13.900M ! 
I3.90DM , 
13.90DM ■ 
13.90DM ' 
13.90DM i 
I3.90DM • 



Bureau 13 

Buried in Time 

Challenge ol the 5 Realms 

Command & Conguer 

Companions ol Xanth 

Cruise lor a Corpse 

Curse ol Enchanlia 

Dark Forces 

Dark Sun 

Dark Sun 2 

Darkseed 

Das schwarze Auge 

Das schwarze Auge 2 

Daughter ol Serpents 

Day ol the Tentacle 

Death Gale 

Der Schatz im Silbersee 

Die Hbhlenwelt-Saga 

Die Kalhedrale 

Die Sagę von Nieloom 

Discwortd 

Dragon Lorę 

Dragonsphere 

Dreamweb 

Dungeon Master 

Dungeon Master 2 

Eco Ouest 1 

Eco Ouesl 2 

Ecstatica 

Elvlra I 

Elvlra 2 

Erben der Erde 

Eternam 

Eye ol the Beholder 

Eye ol the Beholder 2 

Eye ol Ihe Beholder 3 

Flighl ol ihe Amazon Oueen 

Freddy Pharkas 

Gabriel Knighl 

Gobliins 2 

Gobliins 3 

Guilly 

Heimdall 

Heimdall 2 

Heli - englisch_- 

Hexx 

Hook 

Inca 2 

Indiana Jones 3 

Indiana Jones 4 

Innocent until caught 

Ishar 

Ishar 2 

Ishar 3 

Jagged Allianee 

Kings Ouesl 5 

Klngs Ouest 6 

Kings Ouest 7 

lands ol Lorę 

Łasi Dynasty 

Laura Bow 2 

Legacy 

Legend ol Kyrandia 

Legend ol Kyrandia 2 

Legend ol Kyrandia 3 

Leisure Suit Larry 6 

Liltle Big Adventure 

Loom 

Lost Eden 

LosI in Time 1 *2 

Lure of Temptress 

Mechwarrior 2 



13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM - 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM- 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
24.80DM 
24.80DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
I3.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
I3.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
t3,90DM 
I3.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.900M 
I3.90DM 
I3.90DM 
I3.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
I3.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
I3.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
I3,90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
1 3 90DM 
13.900M 
I3.90DM 
I3.90DM 



Panzer General 

Peppers Advenlure m Time 

Phantasmagoria 

Plan 9 

Police Ouest 3 

Police Ouest 4 

Prisoner ol Ice 

Prophecy ol the Shadow 

Ouest lor Glory 3 

Ouest lor Glory 4 

Ravenlott 

Ravenloll 2 

Red Heli 

Return ol the Phantom 

Return lo Zork 

RenNebular 

Rlngworld 

Ringworld 2 



13.90DM 
I3.90DM 

13.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 



Sam & Max 

Shadow of the Comet 

Shadowcaster 

Shertock Holmes 

Shlning in Ihe Darkness (MD) 

Simon ihe Sorcerer 

Simon the Sorcerer 2 

Space Ouest 4 

Space Ouest 5 

Space Ouest 6 

Spinl ol Adventure 

Star Trek 1 

Star Trek 2 

Star Trek Next Generalion 

Superhero League ol Hoboken 

Treasures ol ihe Savage Fr 

Ultima 7 

Ultima 7/2 - Serpent Isle 

Ultima 8-Pagan 

Ultima Underworld 1 

Ultima Underworld 2 

Under a killing moon 

Universe 

Veil ol Darkness 

Vollgas 

Warriors of Ihe et. Sun (MD) 

Waxworks 

Ween 

Wizardry 6 

Wizardry 7 

Woodrull 



13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
I3.90OM 
13.90DM 
I3.90DM 
I3.900M 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
I3.90DM 
13.90DM 
13.90DM 



Ansloss 

-World Cup Editlon 

A-Train Classics 

ATR-AII Terrain Racing 

Arcade Pool 

Approach Trainer 

Award Winners Platmum DV 

B- 1 7 Flying Forlress DA 

Behind Ihe Iron Gale 

Benealh a Steel Sky 

Bimg 

Bitmap Brothers Coli 

Bloodnel 

Bund Man. Pr. V. 2.0 

Bund. Man. 3 

-Supporter 

Caribean Desasler 

Chaos Engine 

Chaos Engine II 

Christoph Kolumbus 

Colonizallon 

Combal Classics III 

Das schwarze Auge 

Dawn Patrol 

Death or Glory 

Delphine Classic Coli. 

Der Clou 

-Profidiskette 

Der Meister 

Der Palnzier 




L AMIGA, 

69.90DM 

69.90DM 

54.90DM 

39.900M 

49 90DM 

29.90DM 

B4.90OM 

69.90DM 

39.90DM 

49.90DM 

(9 901 M 

79.90DM 

14.90DM 

49.900M 

69.90DM 

79.90DM 

49.90DM 

B9,90OM' 

14.90DM 

in Vorb 

74.90DM 

Se.90DM 

69.90OM 

49.90DM 

69.90DM 

84.90DM 

54.90DM 

39.90DM 

39.90DM 

54.90DM 

49.90DW 

84.90DM 

79.90DM- 

in Vorb. 

49.90DM 



Doglight 



Ellmania 

Erben der Erde 

F-1 Champlonship 

Fears 

Fields ol Glory 

FIFA Inl Soccer 

Finał Over 

Flamlngo Tours 

Flight ol Amazon Oueen DV 

Formuła I Grand Prix DA 

Formuła 1 World Ch -shipDA 

Gunship 2000 OA 

Hanse-Die Expeditlon DV 

Hannck 

Hislory Linę 14/18 

Hollywood Piclures 

Indiana Jones 4 

Intern. Sensible Soccer 

Junglo Strike 

Kingdoms of Germany 

Kingpin 

Kings Ouest 6 

Lollypop 

Lords ol Ihe Realni 

Lost Treasures ol Inloc 

Lost Vikings 

Lolhar Matthaus 

Lothar Manhaus II 

Lucas Classic Adv. 

Mad News 

Micro Machines 

Missiles over Xerion 

Monkey Island 

Nascra Challenge 

Oldtimer 

Pinball Edition 

Pizza Connection 

Primal Ragę 

Ouarterpole 

Ran Trainer 

Reunion 

Rise ol Ihe Robots 

Roadklll 

Robinsons Reo,uiem 

Rull & Tumbie 

Russelsheim (Detroit) 

SUB. 

Sensible Goli 



M 



Sensible World ol Soccer DV 



Sim Classics 
Simon the Sorcerer 
Simon Ihe Sorcerer 2 
Software Manager 
Space Academy 
Speris Legacy 
Star Crusader 
Stardusl Spec. Edition 
Stralegy Masters 
Slreel Fighter 2 
Super Skidmarks 
Super Streel Fighler 2 
Team 17 Coli. Vol. 1 
Theme Park 
Tiny Troops 
Top Gear 2 
Tornado 
Tower Assault 
Triple Fun 



39.90DM 

79.90DM 

14.90DM 

54.90DM 

54.90DM 

in Vorb. 

39.90DM 

49.90DM 

29.90DM- 

64.90DM 

64.90DM' 

39.90DM 

54.90DM 

39.90DM 

44.90DM 

69.90DW 

39.90DM 

69.90DM 

49.90DM 

14.90DM 

54.90DM 

69.90DM 

29.90DM 

i,.| 90DM 

64.90DM 

64.90DM 

24.90DM 

29.90OM 

29.90DM 

69.90DM 

79.90DM 

69.90DM' 

49.90DM 

4.90DM 

39.90DM 

I9.900M 

49.90DM 

64.90DM 

79.90DM 

In Vorb. 

B4.90OM' 

74.90DM 

69.90DM 

69.90DM 

54.90DM 1 

64.90DM 

14.90DM 

64.90DM 

54.90DM- 

54.90DM 

64.90DM 

69.90DM 

19.90DM 

69.90DM' 

69.90DM 

in Vorb. 

54.90DM - 

64.90DM- 

29.90DM" 

19.90DM 

34.90DM 

In Vorb. 

54.90DM 

59.90DM 

54.90DM 

In Vorb 

49.90OM 

39.90DM 

39.90DM 

69.90DM 



SALE 

Lau und Zielke OHG 




Tel: (05021) 910 416 
Fax:(05021)910403 + 910 404 

itsche Version DA= deutsche Anleitung EAr engl. Anleitung ??= noch nicht bekannt 
Pnis'= zum Zeitpunkt der Drucklegung dieser Zeitung noch nicht lieferbar - Vorbestellungen 

Ich. Irrtumer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kónnen wiieren. 
Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM Nachnahme: 9,90 DM zuziigl. 3,00 DM Nachnahmegebuhr. 
i0, ■ OM versandkostentrei. Es gelten unsere allg. Geschaftsbedingungen. 
i Annahmeverweigerung miissen wir 25% der Kaufsumme ais 
Schadenersatz verlangen. 
Kein Auslandsversand - keine indizierten Spiele! 
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Hellfire Zonę 




Uff, nochmal Gliick gehabt! Aber knapp daneben ist auch worbei 



Helis hier, Helis dort. Wie die Pilze schieBen 
zur Zeit Spiele aus dem Boden, dereń 
Hauptdarsteller schon Leonardo da Vinci vor- 
ausgeahnt hate. Nach dem schraubengenauen 
"Apache Longbow" von Digital Integration, 
bedient nun Gametek die actionlastigere Ecke 
zwischen "Desert Strike" und "Comanche". Die 
Story, in die Hellfire Zonę eingebettet ist, ist 
ebenso kurz wie unbedeutend. Ais Pilot eines 
Spezialkommandos werdet Ihr zu einem brisan- 
ten Auftrag abberufen. Ein angrenzendes Land 
halt in einem streng gesicherten Stiitzpunkt Kol- 
legen gefangen, was ein zivilisierter Staat natur- 
lich nicht auf sich sitzen lassen kann. Also muB 
ein fabrikneuer Apache AH64-Helikopter 




Euer Einsatzgerat, der Apache 
AH-64, ist zur Zeit ein beliebtes 
Fortbewegungsmittel. Schon in 
Digital Integrations' "Apache 
Longbow" spielte das Flugwun- 
der die Hauptrolle. Mit "Long- 
bow" von Electronic Arts und 
"Das Hexagonkartell" von Ascon 
erscheinen bald zwei weitere 
Spiele, die auf den High-Tech- 
Hubschrauber zuriickgreifen. 



her, ausgertistet mit den Errungenschaften 
modernster Waffentechnik. Von der Machinę 
Gun bis zur Stinger-Rakete ist alles an Bord, 
was einem das Leben hinter feindlichen Linien 
etwas einfacher gestaltet. Hat man den Introfilm 
hinter sich gebracht und die Kampfmaschine 
komplett ausgestattet, geht es gleich ohne 
Umschweife in die Luft, die sich in einer hoch- 
auflósenden Pseudo-3D-Perspektive prasentiert. 
Untermalt von markigen Soundblasterklangen 
wird auf dem langen und absturzreichen Weg 
zum Zielort alles auf den Boden geholt und in die 
Luft gesprengt, was einem vors Visier kommt. 
Dies ist durch die etwas eigentumliche, wenig 
ubersichtliche schrag-von-hinten-oben-Sicht alles 
andere ais einfach zu bewerkstelligen. In das 
sprichwortliche Gras bzw. den Wiistensand beiBt 
Ihr daher ófter, ais Euch lieb sein kann. 

Hellfire Zonę machte in der ersten Vorabver- 
sion einen etwas zwiespaltigen Eindruck. Einer- 
seits werden Freunde geballter Action durchaus 
zufriedengestellt, iiber mangelnde Arbeit kann 
sich der gestrefite Pilot wirklich nicht beklagen. 
Andererseits gestaltet sich das Treffen feind- 
licher Sprites durch die auflerst ungliicklich 
gewShlte Perspektive sehr schwierig, was das 
ohnehin schwere Spiel nicht gerade einfacher 
macht. Der erfreulich gunstige Preis von knapp 
60 Mark laBt dies jedoch in einem etwas mil- 
deren Licht erscheinen. Abgehoben werden kann 
voraussichtlich noch im Oktober, mit weniger ais 
einem 486er mit 2x CD-ROM-Laufwerk und 
schneller SVGA-Grafikkarte bewegt sich jedoch 
kein Rotorblatt. mg 



Hellfire Zonę 

Hersteller 
Gametek 

Erscheinung geplant 
Oktober '95 




der auf 



**? 



Ein Bild aus dem Intro: Soeben won einer Hellfire getroff en. schmiert der feindliche 
Jet rauchend ab. Im Dogfight Jet-Hubschrauber ist es normalerweise umgekehrt... 
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Nein, das ist nicht MS Excel, das ist ein Spiel... 

IMetwork ! 

Schon so mancher ware reich geworden, hatte 
er die Kosten fiirs Telefonieren immer schon 
gespart. Mit Network! (wofiir steht eigentlich das 
Ausrufezeichen?) bietet Siemens in Zusammen- 
arbeit mit der Softwarefirma Sunflowers Euch 
zumindest im Spiel die Chance, Versaumtes 
nachzuholen. Ais BoB einer neugegriindeten 
Telekommunikationsfirma iiberzieht Ihr Konti- 
nente mit allem, was den Menschen an Informa- 
tions- und Kommunikationsmitteln Gliick und 
Reichtum bringen soli. Je nach Startjahr, reicht 
dies von kurbelbetriebenen 
Fernsprechapparaten bis hin 
zu Satellitenverbindungen 
und Lichtleiterkabeln. Kon- 
kurrierende Konzerne kom- 
men einem dabei in die 
Quere. Wie eigentlich immer 
in Wirtschaftssimulationen 
und iiberhaupt im Leben, 
liegt das Spielziel nahe: móg- 
lichst viele Nullen auf der 
Habenseite des Kontos zu 
erwirtschaften. Was optimi- 
stisch ais "Informationssimulation mit Spielcha- 
rakter" mit einem "geriittelt Mafl an historischer 
Genauigkeit" angekiindigt wird, wird sich mut- 
mafllich ais typisch deutsche Management-Simu- 
lation (viel trockene Statistik) mit animationsar- 
men Standbildern und den ublichen Zahlenko- 
lonnen entpuppen. Meint denn auch lapidar das 
Infoblatt: "Gelegentlich wird 
es bei besonderen Aktionen 
3D-Animation geben. Sound- 
effekte sowie verschiedene 
Musikstiicke wurden eben- 
falls nicht vergessen." Na 
dann... mg 




Network 

Hersteller 
Siemens/Sunflo 

Erscheinung gepl 
November '9 



dar 




mwAYTom*** 





3,5 CO 




3,5 
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IllhHour 


99,95- 


FX F.ghter 




89,95 


RingCydelNibelungen) 


89,95- 89,95- 


1830 (AH) 


109,95 99,95 


Gabriel Knighl 2 




89,95- 




LI. 


3D Pinboll Oulpost 


89,95* 


Godgel 




99,95 


Sam & Max 


99,95 99,95 


7th Fleet (AH) 


99,95" 89,95- 


Gene Wars 




99,95- 


Semibla Golf 


84,95- 79,95- 


Absolule Zero 


89,95' 89,95- 


G-Nome 




89,95* 


SensibleWorWof Sorter 


79,95- 79,95- 


ActkmSoiter 


79,95 
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79,95 


Shadow Cosler 


29,95 
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109,95 99,95 


Gurtship 2000 




39,95 


Shanghai 3 


89,95 


Ates Deluxe 


79,95 


Hammer ol Ihe Gods 




79,95 


Sileni Hunter 


89,95" 


Ack ol ihe Deep 1 


89,95 89,95 


Hardball 4 


9995 


89,95 
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109,95 99,95 
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39,95 - 


Horvesler 




99,95- 
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99.95- 


Actoss Ihe Rhine 1944 


99,95 
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89 95 


89,95 
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109,95 99,95 


Advanced(ivilizotion(AH| 


109,95- 99,95" 


Heorl of Dorkness 




99,95- 


Simon Ihe Sorterer 1 


49,95 


Air Power 


89,95- 
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79,95 




89,95 89,95 


Albion 


99,95- 


HeroesofMiglil" Magie 




89,95- 


Slipsircam 5000 


79,95 79,95 


Aten legaty 


29,95 89,95 


High Odoru 




89,95 


Spote Butks 


89,95- 


ABens 


LI. 


Hodi'n 'Podj 




89,95- 


Spore Ouesl 6 


89,95 


Atenę in Ihe Dork 3 


99,95 


Hokus Pokus 




69,95 


Spote Ouesl Dcluxc( 1-5) 


99,95 


AmerikoICmlWor Empire 


89,95 


Indycar Racing 




19,95 


Spote Sirens 2 

SSI Ulliomegogpldbox 

SSN-21 Seawolt 


99,95* 


AnsloB 


79,95 99,95 


Jogged Altance 


- 


b 79,95 


99,95 


Anvil ol Down 


99,95- 


Jazz Jaekeobbil 




79,95 


29,95 


Apoehe longbow 


89,95 


Jelfighlcr 3 

lungle Slrike 




99,95- 


Stalingrad (AH) 


99,95 89,95 


Ascendoncy 


99,95- 


7995 


79,95 


Star Irek - Judgemenl Riles 


39,95 


Alan 2600 Aclion Patk 1 


59,95 


Kingdom 




89,95 


Slor Irek Omnipedio 


89,95 


Alan 2600 Action Pack 2 


59,95- 


Kingi Ouesl 7 




99,95 


Siar Irek - TNG A Finał Unity 

Siar Irek - Tethnital Monua 


99,95 


Atzlee-Empire ol Blood 


99,95* 


Kmgs Ouesl Detoce (1-6) 




59,95 


99,95 


Awlul Green Things 1. Spot 


e 89,95- 89,95- 


Knighh of Xenlai Dr Knighl 3 • 


99,95 


Steel Panlhers 


99,95" 


Bołdies 


79,95- 79,95" 


Lanek of lorę 2 




i.V. 


Slonekeep 


99,95- 


Banie Beast 


79,95" 


LorryDeluxe(l-i) 




99,95 




29,95 


Baltle Buas 


79,95 89,95 


LosI Bounty Hunter 




89,95- 


Subwor2050 


109,95 99,95 


Boltlegrounds 1 : Ardennes 

Makii 1 


99,95- 


lost Oynosty 
Legend ol Kyrondia 3 




89,95 


Super Streetfighler 2 Turbo 


79,95 79,95 


89,95 89,95 




69,95 


Synditole 1 Deluxe 


29,95 


Bomelsle3 


99.95- 


lemmings 3 




89,95 - 


Synditote 2 


LV. 


Bonie Koce 


79,95- 


Links386 


99,95 


79,95 




89,95 89,95 


Belroyal ol Krondor 1 


89,95 


Unks Kursę 


A49,95ob 54,95 


Tosk Forte 1942 


39,95 


Beyond Squod Leader 


i.V. 99,95" 


Linie Big Advenlure 




99,95 


Tek War 


99,95- 


Biing 
Bioforge 


89,95 89,95- 


loodslar 




89,95- 


Terminal Yelotity 


LI 79,95 


99,95 


Lode Runner 


7995 


79,95 


Terminator Fulure Shock 


LI. 99,95" 


Blockbeard (AH) 


99,95- 89,95* 


LordsofMidnighl 


9995 


89,95 


Terro Novo 


99,95- 


Bundesliga Manager 3 
Buming Steel 3 


89,95 89,95- 


Lost Admirał 2 




99,95- 


TfH-2000 


89,95- 


99,95 89,95 


lost [den 




8995 




89,95- 


BuriiedinlimelJ.ManPi. 2) • 99,95 


LotharManhaus Super Soeeer 79,95 


79,95 


The Dig 


89,95* 


Camrl 


89,95- 89,95- 


Lueosorts Oossii Aaventures 




99,95 


The Hive Windows 95 


89,95- 


Coiibbeon Disosler 


89,95- 99,95- 


Luiosorts (lassie Simulolion 




99,95 


Theme Hospilol 
Theme Pork 


89,95- 


CtkkUts 


99,95 


Moifiiovelli 


109 95 


99,95 


89,95 89,95 


Cessmoster 5000 


89,95- 


ModNews 


8995 


99,95 


ThePureWarGome 


LV. 79,95 


Chronomoster 


99,95- 


Magii Corpel 1 




99,95 


The Raven Projetl 


i.V. 


Cimlirulion Network 


109,95- 99,95* 


Mogii Corpel 1 Data 




39,95 


ThisMeansWar 


99,95- 


Cobro Mission 


99,95 


Magie Corpel 2 




89,95- 




99,95 


Colonizolion 


99,95 


Magit ihe Galhering 




99,95- 


TieFighler 


99,95 99,95- 


Commond & Conquer 


99,95* 


Maniot Monsion 2 


99,95 


99.-9S 


Tre Fighter Daltrs 
Tony ta Russa Baseball 3 


39,95 so 


CongucrorA.D 1086 


89,95- 


Morto Polo 




89,95 


99,95 


Conąuestolfhe New Work) 


89,95- 


MasleiofMogic 


109,95 


99,95 


TopGun 


99,95* 


Creolure Shock 


89,95 


Master ol Orion 




39,95 


Transport Tytoon 


109,95 99,95 


(rinadc IGreenwood) 


89,95 


Methworrior 2 




89,95 


Ultima 7 0ekiw(l-2) 


119,95 
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prasentieren: 



Kurfurstendamm 195 fesSir* 

Die ganze Welt der Spiele auf drei ttagen. 
Computerspiele, Videospiele, Brettspiele, Rollenspiele, Trading Curd Gamet elt... 



Crusoder(Origin) 


99,95 


Cyber Judos 


99,95 


Cyberia 


89,95 


Cybermoge 


99,95 


Ooedolus Entounter 


91,95 


DarkFortes 


99,95 


Dork Sun 2 


99,95 89,95 


D-Ooy 

Deadline 


99,95 
89,95 


Destenll 


89,95 89,95 


Deslrutlion Derby 


LV. 


DieSiedler 


69,95 


Distworld 


89,95 89,95 


Dragon Lorę 


89,95 


Dreamweb 


89,95 49,95 


Druid 


99,95 


DSAI Sthitksałsklinge 


49,95 49,95 


DSA2 Sprothdisk 


34,95 s.u. 


DSA2Slernensthweif 


79,95 79,95 


DukeNuk'em3D 


89,95 


Don] 


49,95 49,95 


Dungeon Keeper 


99,95 


Dungeonmasler 2 


99,95 ab89,95 


Eotalka 


89,95 


EMer Saołls 2 


89,95 


Hisabeth 


89,95 


Bite 3 


79,95 69,95 


Empire Oeluxe 2 


99,95 


Entomorph 


99,95- 


Epit Pinball Delure 1 3 
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89,95- 
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99,95 
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8995 


89,95 


Star Wars L 
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595 
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89,95 


Vompire(Jyhod)L/UL 


16,95 


5,95 


Rebel Assault 2 
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Vampire (Jyhad) Dark Souver. 1 
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Renegade 
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Wing Commonder l 


14,95 


5,95 
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Capitalism 



Jun 5. 1990 



Cash : $2,932,258 



finnual Profit : ($1.567,742) 
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APITALIST JOURNAL 
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Mankind built a Factory in Milan. 
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Cannol be buill here 



Was sum Teuffal macht bloB die Konkurrans? Fuchst Euch diese Frage, so 
geban werschiedana Nachrichten aus dem Biatterwald sur Genuge Auskunft! 



Wer schon immer mai in Katastrophenbro- 
ker Nick Leesons oder "Peanuts"-Produ- 
zent Jurgen Schneiders virtuelle Fufistapfen tre- 
ten wollte, hat mit "Capitalism" von Software 
2000 bald die Móglichkeit dazu. Hinter Bergen 
von Zahlenkolonnen und scheinbar wirren 
Bilanztabellen verbergen sich die spannenden 
Abenteuer des Finanzinvestments und Broker- 
tinns - und die groBen Bankenpleiten. Ali dem 
nahm sich nun das nórdlichste Softwarehaus 
Deutschlands an, und bringt dem Wohnzimmer- 
Finanzgenie das groBe Einmaleins des GroBin- 
vestments móglichst schonend bei. Schon der 
Name hat den Hauch des groBen Geldes. Auf den 




Ein bisserl Sim City, 
ain bisserl Colonization 
und wiel Finanzkalkiil, 
fertig ist ain neues Spiel. 



ersten Blick liegt eine Fusion von Sim City, A4 
Networks und anderer Wirtschaftsimulationen 
vor, doch je langer Ihr vor dem Monitor sitzt, urn 
so mehr entwickelt Capitalism seine eigene 
Dynamik. Auch hier ist es primares Ziel, mehr 
Geld zu verdienen ais die Konkurrenz. Dazu 
habt Ihr verschiedene Moglichkeiten. Terminge- 
schafte, Warenan- und Verkaufe, 
Immobilienspekulationen etc. lassen Euer Konto 
mehr oder weniger schnell wachsen. Z war konnt 
Ihr auf diesem vermeintlich einfachen Weg fur 
immense Wachstumsraten sorgen, aber bei 
einem schlechten Anlagenberater kracht Euer 
Imperium schneller in die Knie, ais Ihr vom 
Kiihlschrank zuriick am Monitor seid. In den 
Metropolen dieser Welt warten groBe Fabriken 
und Kaufhauser darauf, von Euch ausgestattet 
zu werden, damit die Produktion von liber 20 
verschiedenen Waren ani auf en kann und 
dadurch Eure wirtschaftliche Vormachtstellung 
wachsen und gedeien kann. Seid Ihr mehr der 
Typ, der den Bockmist anderer Leute ausbadet, 
so stellt Euch ein knappes Dutzend Szenarios vor 
mannigfaltige Aufgaben wie die Monopolisierung 
einer Ware, das Ruinieren der gesamten Kon- 
kurrenz oder die Fusionierung mit dem gróBten 
Konkurrenten, um nur einige zu nennen. Capita- 
lism, das im US-Original von Interactive Magie 
kommt (der neuen Firma von Microprose-Griin- 
der Bill Stealey) wird von Software 2000 voll- 
standig ins Deutsche ubersetzt werden und dann 
fiir jedermann verstandlich aller Voraussicht 
nach im November in Deutschland auf den 
Markt kommen. ih 



Capitalism 

Hersteller 
Software 2000/ 

Interactiwe Magie 

Erscheinung geplant 
November '95 
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"Oh, wie seid ihr schon!' 
Die wielen schónen 
Statistiken erffreuen 
sicherlich alle 
Hobbyfinansbeamten 
unter Euch, wahrend 
die aktuelle Rangliste 
(oben) wenig 
freundlich stimmt! 
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Command & Conquer 



Mit Hochdruck arbeiteten die Leute von Vir- 
gin daran, das so hochgelobte Command & 
Conąuer fiir den deutschen Markt fertigzustel- 
len. Nun ist es soweit, ab sofort steht die vollig 
eingedeutschte Version in den Regalen. Doch 
auBer der exquisiten und sehr lippensynchronen 
Sprachausgabe, wurden kaum Veranderungen 
zur — immer noch nicht erschienen — amerika- 
nischen Version vorgenommen: Um jedoch Unan- 
nehmlichkeiten mit deutschen Behórden aus 
dem Weg zu gehen, wird der Handlungsablauf zu 
keinem Zeitpunkt mit Pixelblut garniert. Die 
Befurchtungen, dafl dies auf Kosten von Spiel- 
spaB und Gameplay geschehe, stellen sich natur - 
lich ais grundlos heraus. Wichtigste Verande- 
rung zur bisher getesteten Version, ist jedoch der 
vollstandige Mehrspieler-Modus. Bis zu vier 
Spieler kónnen im Netzwerk gegeneinander 
antreten, vorausgesetzt, es liegen zwei Versionen 
von C&C vor. Dadurch steigt die Suchtgefahr 
schon in geradezu besorgniserregende Regionen. 
Insgesamt konnt Ihr auf 16 verschiedenen Kar- 
ten Euren Frust am Mitspieler auslassen. Doch 



damit auf Dauer keine Langeweile aufkommt, 
bieten Westwood, Virgin England und Amerika 
in naher Zukunft zusatzliche Mehrspielerkarten 
an, die auf den World- Wide-Web Seiten der Fir- 
men im Internet zu finden sein werden. Ob es 
Zusatzmissionen auch im Onlinne-Dienst Com- 
puServe geben wird, stand bei Redaktionsschlufi 
noch nicht fest. Durch den Mehrspielermodus 
ergibt sich naturlich auch eine kleine Verande- 
rung in unserem Wertungskasten: ih 




Kein Tropfen Pixel-Blut werstórt mehr die 
armen Seelchen der deutschen Jugend... 




Alle On-Screen-Texte und die 
komplette Sprachausgabe 
gibt's jetzt in Deutsch 




Command & Conquer 
dt. Version 

Hersteller 
Virgln 

Erscheinung geplant 
Oktober '95 
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Beslell-Hotllne 
Tel.: (06084) 2066 
Fax: (06084) 2356 
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LlveAcllon Football 
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GameLine AG 

Usterstrasse 57 

CH-8600 Dubendorf 

Tel. 01 / 822 11 61 

Fax 01 / 822 1 1 66 

Ausland0041 / 1822 11 61 



Attraktives 

B o n us p un kt e -S ys t em 

BesteHe noch heute 

kostenlos unsere 

PC-5PIELE-NEW5 




SONNE WIND UND MEHR 



Die Kustenlandsehaften von Nord- 
und Ostsee mit ihrer urwergleich- 
lichen Tier- und Pflanzenwelt zu 
schutzen, heiGt auch, sie begrei- 
fen und hautnah erleben lernen. 
Mehr sagt Ihnen unser Info 
"Naturschutz an der Kiiste". 
(3,- DM in Briefmarken) 




Naturschutzbund 
Deutschland (NABU) 
Postfach 30 10 54 
53190 Bonn 




SOFTWARE SHOP 

Computer, Programme, Zubehór 

TEL 856 42 53 FAX 256 42 50 

LEOPOLDAUER PLATZ 26 1210 WIEN 

z. Bsp. 

High Octane 749 - 

Dungeon Master 749 - 

Action Soccer 749 - 

AUCH VERS AND !! ! 



Alle Programme am 

20. u. 21.10.95 

-1 0% 
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llluminati - Neue Weltordnung 



KartensDiel 



Normalerweise verkneifen wir 
uns Berichte uber Spielsysteme 
aulSerhalb der Computerspiels- 
zene. Da viele Computerspieler 
aber auch Freunde von Trading 
Cards sind, machen wir heute 
eine Ausnahme. 



Mitmachen 



Wir verlosen vier llluminati-Tra- 
ding-Card-Startersets sowie zehn 
llluminati-Booster-Sets. Wer teil- 
nehmen will, schickt eine Post- 
karte oder Fax unter dem Stich- 
wort "llluminati" an die Redak- 
tion. EinsendeschluB ist der 
15.11.95 



iluminati - neue 
Weltordnungn 

Hersteller 

Stewe Jackson 

G a mes 

gibts wo 

gutsortierter 

Fachhandel 



Ein Trading Card-Game (englisch fur Sam- 
melkartenspiel) ist ein Kartenspiel, in 
dem es statt der iiblichen 32 mehrere 
hundert verschiedene Karten gibt. 
Spielen und Tauschen der 
Karten hat etwa denselben 
Stellenwert, denn wer erfolg- 
reich spielen will, braucht viele 
gute Karten - und Tauschen ist bil- 
liger ais kaufen. Neu auf dem Markt 
ist die Trading-Card-Version des 
bekannten "llluminati" Brettspiels. Das 
1982 von Steve Jackson erfundene, mit 
dem "Gamę Designers Guild Select Award" 
ausgezeichnete satirische Brettspiel handelt 
von Verschworungen und Geheimbiinden, die 
die Welt erobern wollen. llluminati - Neue Welt- 
ordnung, ist ein Sam melkartenspiel 




fur zwei bis sechs Spieler. INWO spielt sich fast 
wie die Brettspiel-Ausgabe. Betrug und Ver- 
handlung werden groBgeschrieben, nur wer bei- 
des perfekt beherrscht, wird den Sieg davontra- 
gen. Ahnlich wie beim Brettspiel, macht es erst 
ab mindestens drei Mitspielern richtig Spafl, und 
mit vier bis fiinf Mitspielern ist es praktisch 
unschlagbar. Dauert bei anderen Sammelkarten- 
spielen ein durchschnittliches Spiel 20 bis 30 
Minuten, so fesselt hier ein Spiel mindestens 
zwischen 30 Minuten und zwei Stunden. Ais 
Vorlage dienen bekannte Geheimbunde aus aller 
Welt, auch llluminati genannt. Diese llluminati 
lenken ohne Wissen der Menschheit die gesamte 
Welt aus dem Verborgenen. Sie haben die wahre 
Macht, treten aber eigentlich niemals direkt in 
Erscheinung. 

Wie bei jedem anderen Sammelkartenspiel 
braucht man zum Spielen vielen viele Karten. 
Diese werden in Starter set s verkauft, die 




110 der 409 móglichen Karten enthalten. Sie 
sind nach einem bestimmten Zufallssystem in 
den einzelnen Startersets verteilt. Man ist nie 
sicher, welche Karten sich in der gekauften 
Packung befinden. Eine ausgeklugelte 
Seltenheitsskala verhindert, dafl 
jede Kartę gleich oft in den 
Packungen lauert. Es gibt drei 
Seltenheitsgrade: gewohn- 
lich, ungewohnlich und sel- 
ten. In jedem Starter befin- 
den sich vier seltene Kar- 
ten, 16 ungewóhnliche 
Karten, vier Geheim- 
bunde und 86 gewóhn- 
liche Karten. Um alle 
Karten zu bekommen, sollte 
man doppelte Karten mit Freunden 



tauschen, was das Sammlerherz 
erfreut und schnell fiir neue Bekanntschaften 
mit Gleichgesinnten sorgt. Nachdem sich jeder 
Spieler fiir einen Illuminati-Geheimbund ent- 
schieden hat, bekommt er einige Gruppen-Kar- 
ten und Komplotte auf die Hand. Gruppen sind 
Organisationen oder Einzelpersonen, die es auch 
im richtigen Leben gibt. So kann man zum Bei- 
spiel die USA, Deutschland, die Mafia, den gru- 
nen Politiker Joschka Fischer oder die CDU kon- 
trollieren. Die Gruppen werden auf unterschied- 
liche Weise von den Geheimbiinden ubernommen 
und in eine Machtstruktur eingefiigt, die dem 
Spieler und seinen machthungrigen Planen 
dient. Mit Karten fiir besondere Ereignisse, bzw. 
Komplotte konnt Ihr spezielle Effekte hervorru- 
fen: Durch eine Marktmanipulation werden bei- 
spielsweise alle Banken im Spiel entscheidend 
geschwacht, durch eine andere werden die USA 
zur Diktatur, wieder eine andere lóst ein Erdbe- 
ben in Japan aus. Wenn ein Spieler zum Beispiel 
Joschka Fischer zum neuen Messias ausruft, 
oder Helmut Kohl mit dem Unsterblichkeitsse- 
rum behandelt wird, ist das Gelachter natiirlich 
grofi. Frankfurt wird von einem Meteor getroffen 
und der Vatikan kontrolliert die Mafia. Es gibt 
Hunderte Kombinationen und endlose Moglich- 
keiten - und das Ganze ist natiirlich nicht so 
ganz ernstzunehmen. Sieger des Spiels ist - je 
nach Siegbedingung - derjenige, der zuerst zehn 
bis zwolf Gruppen in seiner Machtstruktur ver- 
einigt hat. 

Dieser Beitrag ist ein Versuchsballon: Wer der 
Meinung ist, solche Theman hatten in Power 
Play nichts verloren, mogę sich lautstark zu 
Wort melden. Wir haben zwar keinesfalls vor, 
zum Brett- und Rollenspielmagazin zu mutieren, 
doch ab und zu eine Meldung in den News kónn- 
te nicht schaden - oder doch? Marc Hofmann 
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ENTDECKE DIE FASZINI 
BUHNE DER WELT. WO WA 

ZU TROMMELN WERDEN. 
UND CANYONS DEN TON ANC 
WO DIE NATUR DER RHr - 
UND DU DEN TAKT 
ERLEBE EIN EINZI 
MUSIKPROfEKT IN DER fflM|P 
DES AMERIKANISCHEN SUDWESTENS. 
UND SEI DABEI, WENN EIN NEUER 
SOUND ENTSTEHT. EINE MUSIK, DIE DU 
MITCESTALTEST, AUCH WENN DU NOCH 
NIE EIN INSTRUMENT CESPIELT HAST. 
CEMEINSAM MIT 16 LEUTEN. 
16 UNVERCESSLICHE TACE LANC. 
L »0 PART OF IT! 
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Markę enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 
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Power Play Online 




Einmalig in Deutschland: 
Die CompuSerwe-Software 
gibt es legał und exklusiv in 
unserer Support-Mailbox! 




Modems zu gewinnen! 
Die Gewinnfragen konnt Ihr 
online in unserer Mailbox 
beantworten. 
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Daten im UberfluB: 
Die Power-Play-Mailbox bat 
nun endlich einen gutge- 
fiillten Dateibereich 



So erreicht Ihr uns 

CompuServe: 

GO MAGNA 

oder direkt 72662, 2045 

I n t e i 

72662.2045® compuserve.com 

Met: 
Power Play 2:244/1550.10 

0atex-J und BTXplus: 
0260299116-9215 

Switchboard BBS 

06173/9359-35 oder 

06173/9359-48 



Wie nicht anders zu erwarten, war das unan- 
gefochtene Top-Thema in unseren Online- 
Bereichen die Diskussion ums neue Layout. Hier 
einige Stimmen, die uns auf elektronischem Weg 
erreichten: 

"Die Zeitschrift ist jetzt total uniibersichtlich 
... und das Techno-Outfit ist auch nicht gerade 
mein Geschmack ..." 

DlRK PM TT. 1 PLATT@INFORMATIK.UNhHAMBURG.DE 

"Es gibt Dinge auf dieser Welt, die unangetastet 
bleiben sollten, z.B. der Regenwald und das Out- 
fit der PP!" (Nicolas Mahlke, 100715,2672) 

■ "... nicht zu zeitgeistmaflig. Das ist schon ein- 
mal ein grofles Gliick, denn das ist immer schon 
ein positiver Unterschied zu anderen Publikatio- 
nen gewesen." Frank E. Callies, 100103,1601 

"Erstmal ein dickes Lob an die neue CD. Sie 
setzt einfach neue Maflstabe an Ubersichtlich- 
keit und Aktualitat. Erst durch die CD war ich 
endlich in der Lagę, mich bei CompuServe anzu- 
melden." (Jens Groenhoff, 100723,275) 

"Im groflen und ganzen kann man Euch fur 
das neue Layout der Power Play loben (beson- 
ders die neuen Wertungsboxen sind sehr in- 
formativ)." 

Jens Paul @ 2:245/6606.4 



"Das Intro ist sehr gut, und 
auch sonst ist die CD von der 
Aufmachung her die beste. Was 
mir jetzt noch fehlt, waren 
Videos aus der Redaktion" 

Michael Koehn @ 2:240/6107. 1 
(versprochen!, Anm. d. Red.) 



Von einer auffallend hohen Leserzahl wurde 
bemangelt, dafl die Tips & Tricks nicht mehr in 
der Heftmitte sind und daB man sie nun nicht 
mehr heraustrennen kann. Na gut, tiberredet, ab 
der nachsten Ausgabe bringen wir das wieder 
auf den alten Stand (siehe Editorial). 

Und was gab es sonst noch so? Im FidoNet 
wurde auf Koordinatoren-Ebene Kritik laut, weil 
wir unsere Fido-Adresse im Heft abdrucken. 
Power Play miflbrauche damit das FidoNet zu 
kommerziellen Zwecken. Unsere Meinung: Alle 
Fido-User danken es uns, dafl wir da online sind, 
denn so erreichen sie uns unkompliziert zum 
Ortstarif. Wir verdienen keinen Pfennig damit! 
Eine Entscheidung, ob wir Eure Mails nun auch 
weiterhin via Fido entgegennehmen durfen, oder 
ob man uns dies verbieten wird, stand zu Redak- 



tionsschlufl jedoch noch nicht fest. Nahere Infos 
gibfs nachsten Monat. Unsere Mailbox-Aktivita- 
ten bei der Switchboard BBS bleiben davon in 
jedem Fali unbeeintrachtigt. Apropos Mailbox: Da 
hat sich in den letzten Wochen einiges getan! 
Lange gewunscht, nun endlich realisiert: Der 
Power-Play-Dateibereich. Von aktuellen Spiele- 
Demos iiber viele Losungen, Tips&Tricks und 
Trainer findet sich hier vieles, was den Spiele- 
Freak interessiert. Erinnert Ihr Euch noch an 
die Modem- Verlosung aus der letzten Ausgabe? 
Wer eines von den zehn Modems gewinnen 
móchte, kann den Fragebogen auch direkt online 
in unserer Mailbox ausfullen. Unsere Support- 
Mailbox, die Switchboard BBS, ist iibrigens das 
einzige Mailboxsystem in Deutschland, iiber das 
Ihr die benótigte Software fur CompuServe legał 
downloaden konnt. Und das mit bis zu 28.800 
bps oder ISDN! Wer Mitglied in CompuServe 
werden móchte oder einfach nur eine aktuelle 
Version des WinCIM oder des Netlauncher- 
Pakets braucht, findet in unserer Mailbox die 
entsprechende Software. Dieser Service wurde 
zusammen mit CompuServe Deutschland ins 
Leben gerufen. 

In BTX bzw. Telekom-Online, steppt weiterhin 
der Bar. Unser Forum ist einer der meistbesuch- 
ten Nachrichtenbereiche iiberhaupt. Spiele-Fre- 
aks bekommen hier oftmals bereits schon nach 
wenigen Stunden hilfreiche Antworten. Auch 
Smalltalk wird fleiflig betrieben. Unser altester 
Online-Bereich, die Power-Play-Section im 
MagnaMedia-Forum auf CompuServe, erfreut 
sich ebenfalls grofler Beliebtheit: Ob Zensurde- 
batte zu Command & Conąuer, Dungeon-Master- 
Erfahrungsaustausch mit anderen Abenteurern 
oder eine ziinftige Online-Partie Battle Isle, der 
Login ist nie vergebens. Jeden zweiten Freitag 
(immer an den ungeraden Wochentagen) veran- 
stalten wir in BTXplus einen lockeren Online- 
Treff. Hier konnt Ihr mit anderen Spiele-Freaks 
und mit Redakteuren plauschen. In CompuSer- 
ve findet der Online-Treff iibrigens taglich (!) urn 
21 Uhr statt. Einmal im Monat veranstalten wir 
in CompuServe eine grofle Power-Play-Konferenz 
mit einem iibergreifenden Thema und attrakti- 
ven Gasten. Die nachste Veranstaltung dieser 
Art (wie immer im Convention Center, GO CON- 
VENTION) findet am 26. Oktober um 20 Uhr 
statt. Thema: "Windows 95 fur Spieler - Revolu- 
tion oder Riickschritt?" Voraussichtlich wird ein 
hoher Reprasentant von Microsoft Deutschland 
anwesend sein. Vorbeischauen lohnt sich, zumal 
CompuServe durch die Preissenkung jetzt wirk- 
lich fur jedermann erschwinglich wurde. 

Michael Vondung/hu 



Jetztbeginntder 
ieiBe Herbst! 

So finden Sie Ihr Spiel : 

1 : Action 2:Simulation e : engl. Spiel 

3:Adventure 4: Sport e/d: deut. Anleitung 

5: Rollenspiel 6: Geschickl. d : komplettdeutsch 

7:Sammlung 8: Strategie 

... oder kommen Sie doch einfach vorbei ! 
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Unsere Spiele des Monats: 



Magie Carpe 

70 % (!) schneller ais der erste Tell. PCPIayer 90 % 
Jetzt mit Nachtfliigen, Labyrinten ^^ 

und Hóhlen. ^j | 

nur ^^' 
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Need for Speed 

Fahren Sie endlich wie Sie wollen ! No Limits ! 
PCPIayer 84% 



Top - Spiele auf CD ROM 



Battle Isle III * 

Jetzt Netzwerkfahig! 



Mortal Coil * 

21 Levelmit3D-Scrolling! 

Anleitung Cl Q 

d eulsch nur 

Sukhoi * 

DerneueFlusiMaRstab! 




Megarace, Novastorm. Dragons Lair. 
Reunion. TFX.Cyclon« 
Vortex G; 



jr Power 



Kornptell 

deutsch nur 
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DerS-VGANachfolgervon 

FlasłibacK 
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Warcraft II * 

JetztinS-VGA 
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MitneuenRendergi 
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Thunderscape 

Neues Rollenspiel von SSI 

komptett 7Q 

deutsch nur ■ w 



Die Lieterung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse. ins Ausland nur 
gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM. bei 
Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 12.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. 
Ais Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch 
yersenden wir in Sicherheitsverpackunqen (+ 3,50 DM). 
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Argonauts Baller- 
Adventure "Alien 
Odyssey" gilt ais 
der heimliche 
Nachfolger zum 
Erfolgsprogramm 
"Creature 
Shock". 



Alien 





Euer Held und Hauptakteur in "Alien Odyssey" sieht nicht nur abgefah- 
ren aus, er hórt auch auf einen exotischen Namen: Psaph Abal 





Die zwei Shoot-'Em-Up-Level 
won "Alien Odyssey": Oben 
die Fahrt durch die Minę, 
unten die Jagd im Wald. 



Jez San und seine Mannen von Argonaut, 
scheinen sich nun endgultig dem aufstreben- 
den Entertainment-Department von Philips ver- 
schrieben zu haben. Nach "FX-Fighter" kiindigt 
Philips nun stolz die zweite Produktion der 
legendaren Firma an. "Alien Odyssey" besteht 
wie schon "Creature Shock" zum Grofiteil aus 
Action-Seąuenzen, dem Adventure-Part kommt 
eine eher unscheinbare Rolle zu. Die Vorge- 
schichte entfuhrt Euch sozusagen "blitzartig" 
mitten in das heiBe Action-Geschehen: 
Euer Raumer, ein Forschungsschiff, das mit 
einem Radio-Carbon-Scanner ausgeriistet, auf 
der Suche nach fremden Lebensformen ist, wird 
gerade auf einem entlegenen Planeten fundig, ais 
ein machtiger Sturm Euer Raumschiff zu einen 
Bruchlandung zwingt. Ais Ihr auf einer Wald- 
lichtung wieder zur Besinnung kommt, stellt Ihr 
fest, daB Ihr mitten in die Auseinandersetzungen 
zweier Alien-Rassen geraten seid. Ais ein seltsa- 
mes Wesen auf Euch zueilt, wollt Ihr schon Eure 
Waffe ziicken, kónnt aber gerade noch erkennen, 
dafi der AuBerirdische verfolgt wird und Euch 
gegeniiber keinerlei feindliche Absichten hegt. 
Noch bevor Ihr dumme Fragen stellen konnt, 
zieht das geheimnisvolle Alien Eure Waffe aus 
dem Halfter und holt damit seine Verfolger von 
den kleinen Raumgleitern, auf denen sie durch 
die Baumgruppen des Waldchens rasen. Gemein- 
sam mit Eurem neugewonnenen Freund besteigt 
Ihr eines der "Luftkissen-Motorrader" und star- 



tet in den ersten Abschnitt von "AUen Odyssey" 
durch. Auf den Flitzern mit intuitiv verstandli- 
cher Steuerung, hetzt Ihr den Kampfern der 
aggressiven Dak nach. Diese Rasse unterdruckt 
das Volk der Gaan, dem Euer auBerirdischer 
Mitstreiter angehórt. Zwischen Baumstammen 
hindurch und quer durchs Gebusch geht die Jagd 
auf die "Kradmelder" der Dak. Ihr seht die Sze- 
nerie mit den Augen des Helden, Euer Retter 
Gaan fahrt vor Euch. In diesem Waldlevel 
besteht Eure Aufgabe darin, moglichst viele der 
granatenwerfenden Dak-Krieger abzuschieBen 
und Gaan Riickendeckung zu geben, ohne ihn 
dabei zu treffen. Am Ende des Waldchens befin- 
det sich der Commando-Bunker der Dak, in dem 
Ihr Euren Helden nach Art der "Alone in the 
Dark"-Abenteuer steuert. In den Raumen ver- 
teilte virtuelle "Kameras", geben Euch dabei je 
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nach Euren Bewegungen die beste Sicht auf 
Euren Charakter frei. In den diversen Raumen 
des Bunkers gilt es nicht nur, die Dak unschad- 
lich zu machen, sondern Ihr muBt auch kleinere 
Ratsel wie das Entziffern der Dak-Sprache und 
die Bedienung von Terminals zum Óffnen von 
Turen losen. So kampft Ihr Euch bis zum Uplink 
Transmitter durch, zerstórt ihn und verlafit auf 
Bchnellstem Wege den detonierenden Bunker- 
Komplex. Doch noch langst ist Eure Mission 
nicht geschafft: Um den Planeten wieder verlas- 
sen zu konnen, mufit Ihr dem Anfuhrer der Dak 
gegenubertreten, der in einer uberdimensionalen 
Waffenfabrik haust. Der einzige Zugang dorthin 
ist der durch die Minen. Diesmal schwingt Ihr 
Euch auf eine Art Lorę, die Ihr um 360 Grad 
rotieren kónnt, um den im Weg stehenden Stiitz- 
pfeilern der Minen- Anlage auszuweichen. Gegen 
eine gewisse Drift ankampfend und unter 
Beschufi der feindlichen Raketen und Ener- 
gieblaster, mufit Ihr Euch einen Weg durch das 
verminte Labyrinth bahnen. 




Im ietzten Adwenture-Lewel "Waffenfa- 
brik" erwartet Euch der Obermotz der Dak 

Diese geschickt ineinander verschachtelten und 
abwechslungsreichen Elemente des Spiels, kónn- 
ten "Alien Odyssey" zu mehr verdientem Ruhm 
verhelfen, ais er dem heftig umstrittenen Vor- 
ganger "Creature Shock" seinerzeit beschieden 
war. Obwohl dort auch zwischen Flug- und 
Boden-Baller-Action abgewechselt wurde, wurde 
der Vorwurf laut, die ansehnliche Grafikorgie 
wiirde lediglich iiber einen mehr oder weniger 
lauen Spielgehalt hinwegtauschen. 
Es bleibt also mit Spannung abzuwarten, ob der 
Ratsel- und Adventure-Anteil in "Alien Odyssey" 
den leicht angekratzten Ruf des ehemaligen 
Star-Spieledesigners Jez San rehabilitieren 
kann. Im Oktober sind wir schlauer. fh 





Jez San und seine Firma Argo- 
naut machten erstmals mit dem 
legendaren "Starglider" (Atari 
ST) von sich reden. Argonaut 
waren es auch, die dem Super- 
Nintendo-Modul "Starfox" den 
ersten FX-Chip bescherten. 




Wer "Creature Shock" 
gespielt hat, erkennt bei 
der Gestaltungsweise 
der Charaktere ganz klar 
die Handschrift der 
Argonaut-Grafiker 



Alien Odyssey 

Hersteller 
Argonaut/Philips 

Erscheinungstermin 
Nowember '95 
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morph 
Plagub^Df The Darkfall 



Neben "Thunder- 
scape" entfiihrt 
Euch a uch "Ento- 
morph" in SSIs 
neues Rollen- 
spiel-Universum 
"World Of Aden" 
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Euer Held durchstóbert das Dorf auf Kyan nach Hinweisen 




Entomorph: Plague 
Of The Darkfall 

Hersteller 
SSI/Mindscape 

Erscheinung geplant 
November '95 
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Aden ist eine abenteuerliche Welt, die sich in 
Aufruhr und Unruhe befindet. Es ist die 
Zeit des Darkfall, einer unheilbringenden Seu- 
che, die das ganze Land uberzieht. Schreckliche, 
insektoide Mutanten entspringen dem Seuchen- 
pfuhl und drohen alle normalen Lebensformen in 
Aden auszulóschen. Bei der Ankunft in dieser 
Welt findet Ihr Euch auf der Insel Kyan wieder, 
wo Ihr sogleich Zeuge der bósartigen Auswirkun- 
gen dieser Seuche werdet - die Einwohner Kyans 
transformieren langsam aber sicher in mord- 
lustige Insekten gigantischen AusmaBes. 
Eure Aufgabe in diesem Fantasy-Rollenspiel 
besteht nun darin, die Ursache fiir diese Trans- 
formationen zu finden. Ais Ihr zudem erkennt, 
daB Ihr in Kyan gefangen seid und so gezwunge- 
nermaBen das gleiche Schicksal wie die mit der 
Seuche gestraften Einwohner erleiden werdet, 
beginnt ein Wettrennen gegen die Zeit. Denn 
schon kónnt Ihr die ersten Veranderungen in 
Eurem Kórper spiiren. Und obwohl "Entomorph" 
ein Single-Player-Rollenspiel ist, seid Ihr auf 
Eurer Suche nach dem Herd der Seuche keines- 
wegs auf Euch allein gestellt. Im Stile der "Ulti- 
ma"-Abenteuer redet Ihr mit allerhand Men- 
chen und Kreaturen, die Euch bei Eurer Aufga- 



be behilflich sein kónnen. Doch wahlt Eure 
Freunde mit Bedacht - Ihr kónnt nie wissen, 
wer schon unter dem EinfluB der auf Kyan 
waltenden bósen Machte ist. 
Das unter Windows spielbare "Entomorph" 
besticht in erster Linie durch seine hochaufló- 
senden und auflerst detaillierten SuperVGA-Gra- 
fiken. Dabei erinnert die rechtwinklige, isometri- 
sche Perspektive von schrag oben an die fruhe- 
ren SSI-Abenteuer "Dark Sun" und "Al Quadim". 
Menschliche Charaktere, Monster und Zwi- 
schenseąuenzen, wurden mit einer 3D-Software 
gerendert. Gewitzte Puzzles und eine gutdurch- 
dachte Storyline sollen fur einen langanhalten- 
den SpielspaB mit kontinuierlichem Spannungs- 
anstieg sorgen. Spektakular sind auch die man- 
nigfaltigen Zauberspriiche Eures Helden: Hier 
hat man sich einiges einfallen lassen, um das 
Auge des Spielers zu erfreuen. Meniis, der Kon- 
versationsbildschirm und das Inventory sind in 
"Entomorph" ais Fenster angelegt, so daB Ihr 
den SpielfluB zu keiner Zeit unterbrechen muBt. 
Redet ein Charakter mit Euch, erscheint sein 
Text in einer durchscheinenden Textbox, damit 
Ihr das Spielareal auch beim Lesen immer im 
Auge behalten kónnt. fh 
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► Komplette Stereo-Anlage im PC 

► General MIDI fiir Musik & Spiele 

► Sound-Bearbeitung 
wie im Studio 

► Einfache Installation - 
Pług & Play X 
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Ghost 



Ein Geni 
aus Action, 
tęgie und 



ulation 

_ v ... 




kónnt Ihr 
nar Afctionen p ł awo n. so 
auch direkt ausfiihren < 



Red Ghost 

Hersteller 
Empire 

Erscheinung geplant 
Oktober '96 
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Der lfollbildmodus 

screens (oben) bietet den besten 

liberblick bei Kampffen 



Red Ghost ist ein militarischer Geheimdienst, 
der sich mit Geldern aus dem organisierten 
Verbrechen finanziert. Ais Oberbefehlshaber 
einer internationalen Special-Forces-Einheit, 
sollt Ihr der Bedrohung ein Ende machen. Das 
Ganze muB jedoch schnell, effizient und vor 
allem ohne Kenntnisnahme der Óffentlichkeit 
geschehen. Zum Erfullen Eures Auftrages habt 
Ihr neben Soldnern die verschiedensten Vehikel, 
unter anderem auch Panzer und Helikopter. 
Diese muBt Ihr je nach Beschaffenheit des Ter- 
rains gekonnt einsetzen und ihre Kampfkraft 
taktisch zu einer ineinandergreifenden Invasi- 
onsmaschinerie kombinieren. Jede Mission ver- 
langt von Euch die Auswahl verschiedener Spe- 
zialisten, anderer Kampfmittel und besonderer 
Taktiken. Das Hauptziel besteht darin, die Ver- 
teidigungs- und Kommunikations-Strukturen der 
Red-Ghost-Organisation zu zerstoren, bevor das 
Syndikat so richtig zur Besinnung kommt und 
koordiniert auf Eure Ubergriffe reagieren kann. 
So vielseitig die Anforderungen an Euch sind, so 
mannigfaltig sind auch die Perspektiven, in de- 
nen Ihr "Red Ghost" koordinieren und steuern 
konnt: Fuli Screen- und Head-Up-Display -View 




bescheren Euch die 3D-Ansicht, in der Ihr die 
Action-Seąuenzen spielt. Auf dem Radar-Screen 
erkennt Ihr bedrohliche Situationen im voraus, 
die Kartę hilft beim Befehle verteilen und stra- 
tegisch geschicktem Yorgehen. Per ferngesteuer- 



Die sur besseren Ubersicht wereinffachte 
Kartę mit taktischen Symbolen 



ter Kamera kónnt Ihr zudem die Action-Seąuen- 
zen recorden. Die Objekte bestehen dabei aus 
Polygonen mit Light-Sourcing, was den Fahr- 
und Flugzeugen ein plastischeres und somit rea- 
listischeres Aussehen verleiht. Bemerkenswert, 
obwohl nicht zum eigentlichen Spiel gehórend, 
sind die 13 Zwischenseąuenzen, die mit gekonnt 
eingesetztem Bildschnitt eine spannende Atmos- 
phare erzeugen. Doch auch musikalisch will "Red 
Ghost Besonderes bieten: Bruce Foxton und Jake 
Burns, die Masterminds der legendaren Briten- 
Combos "The Jam" und "Stiff Little Fingers", 
komponierten eigens fur "Red Ghost" einen CD- 
fullenden Soundtrack. fh 
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Bitte schicken Sie mir Ihren 

SierraOriginals 



Name : 
Vorname 
StraBe : 
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litte zuruck an : Sierra Coktel Deutschland - Robert-Bosch-StraBe 32 - D-63303 Dreieich - Fax : (06103) 99-4<M? 
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[PowerPlay \ 

InteralctiyJ 

Den vollen Uberblick iiber Menustruktur und Inhalt der 
Power-Play-CD 11/95 gibt Euch unsere CD-Doppelseite 



i e I e - 



d a t e s 



Die Retter in frustrierenden 
Momenten. Jeden Monat gibts 
hier aktuelle Updates und Pat- 
ches fehlerhafter bzw. verbes- 
serter Spiele. Diesen Monat: 35 
altere, 3 nagelneue Patches. 



Online 



Mit BTX Plus, PC Phone, GS TermWin, Ter- 
minate 3.0, CFOS 1.05 sowie einem Compu- 
Serve Schnupperaccount und Netlauncher 



Powerbase 



Folgę 2 der Datenbank Wann haben wir was 
getestet? Diesmal die Jahrgange 1992/93. Am 
besten auf Harddisk installieren (ca. 90 MByte). 



So sieht das Hauptmenu der Power-Play-CD nach der Installation aus 
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Movies 



• ECTS - der Videofilm 

• Burn:Cycle-PR-Video 

• Making of Burn:Cycle 

• Space-Marines-PR-Video 

• Warner lnteractive Previews 



Share- 



ware 



©CTRT 



Tools 

23 nagelneue Shareware-Tools. 

Spiele 

Oft von erstaunlicher Qualitat: 

Shareware-Spiele. 40 brandneue 

Exemplare zum Ausprobieren. 



Leser 



a k t i v 



Sprungbrett fUr Kreative: Hier 
verewigen wir von Lesern einge- 
sandte Tools, Spiele, Demos, 
Rendersequenzen, Animationen. 
Diesen Monat mit drei Spielen 
von Power-Play-Lesern. 



Verzeichnisbaum der CD 



HAUPT- 
> MENO 



So sieht der 

Root der PP- 

CD aus. Vom 

Hauptmenu 

gelangt Ihr 

in mehre 

Untermenus 
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Demos 
Bilder 

3 Spiele 

Tools 

Spiele 



Rund ums 
Modem 

Test-Da- 
tenbank 



Demos & Bilder 



Spielbare Demos: GróRe* 

• Archibald Applebrook 10 MB 

• Cybermage 1,5 MB 

• Darker MB 

• Entomorph 18 MB 

• Fatal Racing 10 MB 

• Mechwarrior 2 22 MB 

• Pitfall MB 

• Primal Ragę 0,3 MB 

• Talisman' AA MB 

• The Dig 0,5 MB 

• Worms 3,2 MB 

• Zoop 3 MB 
Bilder zu News: Zahl 

• Capitalism 4 

• Hellfire Zonę 12 

• Network 8 
Bilder zu Previews: Zahl 

• Alien Odyssey 14 

• Entomorph 8 

• Red Ghost 46 

• Riddle of Master Lu 20 

• Talisman 8 



• The Dig 


5 


• This Means War 


6 


• Thunderscape 


19 


Bilder zu Tests: 


Zahl 


• Air Power 


9 


• Breach 3 


17 


• Burn:Cycle 


14 


• Darker 


4 


• Down Under 


7 


• Dust 


8 


• Empire 2 


6 


• Lords of Midnight 


7 


• Marinę Fighters 


1 


• Pinball lllusions 


3 


• Pitfall 


9 


• Skaphander 


4 


• The Big Three 


2 


• Werewolf vs Comanche 


24 



"bezeichnet nicht die Demo-GróBe, sondern den beleg- 
ten Platz bei Installation auf Festplatte! 
ISuft nur unter Windows 95 Installationshinweis Kasten 
rechte Seite beachten! lauft nur mit 16 MByte RAMI 
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POWER PLAY CD-BESTELLKARTE 



ie CD-ROM zur 

Power Play. 

Eine rundę Sache 
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des Typs DRV, DIG, MDI, EXE sowie aildrvr.lst und runpart.bat. 



So kónnt ihr nachbestellen 

Wenn hier keine CD draufpappt, dann habt Ihr nur die Spar-Ausgabe der Power Play erwischt. Nur keine Panik, zum 
Gluck haben wir noch ein paar CDs zum Nachbestellen auf Lager. Einfach nach der beigehefteten Bestellkarte grabschen, 
ausfullen, und ab die Post. ^L— 

Die einzelne CD kostet Euch lediglich die Differenz zur CD-Ausgabe - also 6,30 Mark (plus 3 Mark fur Porto und 
Verpackung). Und wer sich fragt, wie er die nackte CD eigentlich lagern soli: Nicht verzagen, demnachst gibts eine nette 
CD-Sammelbox... 



So m u R t h r insta ieren 



1. Schritt: Um uberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kónnen, braucht Ihr mindestens einen 486/DX2 mit 
4 MByte RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplatte sowie ein 2x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD lauft 
zwar auch ohne Soundkarte, das ist jedoch nicht der wahre Bienenhonig. Um die Oberflache bedienen zu 

• kónnen, braucht Ihr auRerdem Windows. Um den Speicher zu optimieren, solltet Ihr Windows im obe- 
ren Speicherbereich installieren. Windows niemals aus einer DOS-Shell wie dem Norton-Commander 
starten! Vor dem Start der CD alle Anwendungen schlieften und Windows neu starten, um maximalen Spei- 
cher freizugeben. 

2. Schritt: Vom CD-Laufwerk aus (z. B. D:) die Datei setup.exe starten. Nun installiert die CD ihr Hauptmenii 
auf der Festplatte. Fur die Installation von Spieledemos mulS das Programm in den DOS-Betriebsmodus 
wechseln. Es geht etwas Zeit verloren. 

Wir liberpriifen jede CD auf Funktionstuchtigkeit und Virenfreiheit. Dennoch kónnen wir fur Pannen nicht 
100%ig garantieren. Wer clever ist, installiert nie auf der Bootpartition und hat Backups wichtiger Daten! 



£0.2 























51 tu 








c 


Bitte 

80 

nkie 
















CD 


IS 










CM 




a Verlag 
04 


B I 

i i 

"3 










CD 

U 


schmannsl 
ckarsulm 


ca b 


'■55 

aa 


CD i 








>• 

CD 


> 


CD Z 


Power PI 
Redaktio 


MagnaM 
Postfach 


CO l 

m i 

00 




s 

pa 

-a: 

c 

o 


co 

> 


CV 
CO 

3 

e 


(U 

co 

Ćd 
co 


einer F 
-74172 






<t 


CV 


cv 


— 1 


z o 




So sieht der 

Root der PP- 

CD aus. Vom 

Hauptmenil 

gelangt Ihr L, Power- 

in mehre 

Untermentls 
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Primal Raoe-De 



Wer Probleme mit der Installation des Demos auf Festplatte hat, kann 
sich helfen, indem er alle Dateien aus dem Verzeichnis PRAGĘ von CD 
manuell in ein Verzeichnis auf Platte kopiert. Dazu gehóren alle Dateien 
des Typs DRV, DIG, MDI, EXE sowie aildrvr.lst und runpart.bat. 



So kónnt ihr nacłibestellen 

Wenn hier keine CD draufpappt, dann habt Ihr nur die Spar-Ausgabe der Power Play erwischt. Nur keine Panik, zum 
Gluck haben wir noch ein paar CDs zum Nachbestellen auf Lager. Einfach nach der beigehefteten Bestellkarte grabschen, 
ausfullen, und ab die Post. A— . 

Die einzelne CD kostet Euch lediglich die Differenz zur CD-Ausgabe - also 6,30 Mark (plus 3 Mark fiir Porto und 
Verpackung). Und wer sich fragt, wie er die nackte CD eigentlich lagern soli: Nicht verzagen, demnachst gibts eine nette 
CD-Sammelbox... 



So mii ISt hr insta i e r e n 



1. Schritt: Urn iiberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kónnen, braucht Ihr mindestens einen 486/DX2 mit 
4 MByte RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplatte sowie ein 2x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD lauft 
zwar auch ohne Soundkarte, das ist jedoch nicht der wahre Bienenhonig. Um die Oberflache bedienen zu 

• kónnen, braucht Ihr aufcerdem Windows. Um den Speicher zu optimieren, solltet Ihr Windows im obe- 
ren Speicherbereich installieren. Windows niemals aus einer DOS-Shell wie dem Norton-Commander 
starten! Vor dem Start der CD alle Anwendungen schlieRen und Windows neu starten, um maximalen Spei- 
cher freizugeben. 

2. Schritt: Vom CD-Laufwerk aus (z. B. D:) die Datei setup.exe starten. Nun installiert die CD ihr Hauptmenu 
auf der Festplatte. Fiir die Installation von Spieledemos mufc das Programm in den DOS-Betriebsmodus 
wechseln. Es geht etwas Zeit verloren. 

Wir uberprufen jede CD auf Funktionstuchtigkeit und Virenfreiheit. Dennoch kónnen wir fur Pannen nicht 
100%ig garantieren. Wer clever ist, installiert nie auf der Bootpartition und hat Backups wichtiger Daten! 
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In die gleiche Ker- 
be wie "Indy IV" 
soli Sanctuary 
Woods' Graf ik- 
Adventure um 
den exzentrischen 
Robert Ripley 
schlagen. 
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Lee Sheldon, der Meister der 
Mini-Serie, wurde durch seine 
Arbeit fiir "Star Trek: TNG" und 
fur den Siebziger Jahre-Hit "Drei 
Engel fiir Charlie" bekannt. 




The Riddle Of 





Beim Probespielen der Screens fallt 

besonders auf. wie nahtlos die digitali- 

sierten Schauspieler in die liuturiosen 

Hintergriinde intergriert wurden 

Der Name Ripley, hierzulande weitgehend 
unbekannt, sorgt in Amerika fur grof3e Kin- 
deraugen und staunende Munder. Der Welten- 
bummler, selbsternannte Forscher und Kurio- 
sitatensammler trug in den 30er und 40er Jah- 
ren unglaubliche Fakten, merkwurdige Gegen- 
stande und seltsame Rekorde zusammen, die er 
in seinen "Odditorien" fur ein breites Publikum 
zur Schau stellte. Diese erfreuen sich auch heute 
noch, lange nach seinem Tod, hochster Beliebt- 
heit, so daB man mittlerweile in fast allen Erd- 
teilen die beliebten Kuriositaten-Museen besu- 
chen kann. Mag der gute Ripley zunachst wie ein 
billiges Indiana-Jones-Ripoff ruberkommen, so 
tut man ihm damit sicherlich Unrecht, denn der 
Mann war ein Original, an das eine fiktive Per- 
son wie Indiana Jones bei allem Glamour nicht 
heranreichen kann. In Amerika nennt man die- 
sen Namen in einem Atemzug mit dem Guiness 
Buch der Weltrekorde, so daB es einen wenig 
uberraschtt, daB man bei Sanctuary Woods 
machtig stolz ist, sich die Ripley-Lizenz gesichert 
zu haben. Zweifelsohne, hier wurde ein groBer 
Charakter fiir die Spielewelt entdeckt, von dem 
wir auch in Zukunft noch horen werden. 
Durch ein Script von Lee Sheldon bekam die 




auf den wahren Abenteuern Robert Ripleys 
basierende Story ein filmreifes Gewand. Das 



Sidestep vor und zwei zuriick: Die 
Akteure bei der Szenenbesprechung 
wor dem Bluescreen 

Spiel nimmt im Jahre 1936 seinen Anfang. Der 
Globus befindet sich in den ersten schmerzhaften 
Wehen, die auf den Ausbruch des Zweiten Welt- 
krieges hindeuten. Im Mittelpunkt der Geschich- 
te steht ein machtiger Talisman, das Jade-Siegel 
des ersten Kaisers von China. Verschiedene 
Machte schlagen sich um den Besitz dieses Talis- 
mans, den Ihr zusammen mit Ripley und seiner 
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Freundin, Mei Chen, davor retten sollt, in die 
falschen Hande zu geraten. Auf der Suche nach 
dem Artefakt reist Ihr um die Welt, lost jede 
Menge Ratsel, besteht die wildesten Abenteuer 
und geratet in den Besitz der verrucktesten 
Gegenstande. Alle Schauplatze, darunter auch 
die sagenhaften verschiitteten Anlagen der chi- 
nesischen Metropole Xi'an, wurden genau 
recherchiert und auf ihre historische Stimmig- 
keit uberpriift. Die Puzzles steigern sich mit 
zunehmender Spieldauer, und standig mufit Ihr 
Euer Odditorium in der Heimat mit kuriosen 
Gegenstanden versorgen, da sonst die Besucher 
ausbleiben und Ihr Eure Suche nach dem Talis- 
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Der echte Mr. Ripley (rechts) 
zusammen mit "El Fusiłado", 
unserem Redaktionsliebłing. 
Der Gute wurde won einem 
Exekutionskommando mit 8 
Kugeln durchbohrt, uberlebte 
sogar den FangschuB und wur- 
de daraufhin begnadigt. 



man aus finanziellen Griinden aufgeben muBt. 
Das optisch sehr eindrucksvolle Adventure in 
SuperVGA bedient sich des neuen und auBerst 
variablen Programmiertools M4DS. Das spiel- 
bare Demo gibt uns schon einen exzellenten Vor- 
geschmack und beweist die Leistungsfahigkeit 
dieses Tools. Die gefilmten Schauspieler agieren 
so nahtlos und perfekt vor den 3D-gerenderten 
Hintergriinden, daB Ihr ein bisher einmalig 
dichtes und detailliertes Spielareal vor 
Euch findet. Die Animationen sind 
flieBend, das Scrolling butter- 
weich. Einzig die etwas ge- 
machlichen Schrittfolgen 
unseres Helden, der 
selbst in Gefahrensitua- 
tionen gemiitlich bleibt, 
muten etwas seltsam an. 
Doch mit 8 Mbyte RAM 
wandelt Ihr schon ab 
einem schnellen 386er 
auf Ripleys Spuren. fh 



TOLLES TOOL 



M4DS, eigentlich eine MicroPro- 
se-Entwicklung in C und Assem- 
bler, wanderte zusammen mit 
den Erfindern in den "Besitz" 
von Sanctuary Woods. 





Software 
2000 will mit 
"Talisman" die 
amerikanische 
Konkurrenz vom 
Adventure-Thron 
stoften. 




Oben seht Ihr den Ablauff 
einer typischen Multiple- 
Choice-Konwersation 



Talisman 

Hersteller 
Software 2000 

Erscheinung geplant 
Oktober '96 
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Bei auszufiihrenden Aktionen rufft Ihr ein kleines Menu auf . 
aus dem dann das betreffende Icon ausgewahlt wird 
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Ein gutes Grafik-Adventure mit ernsthaftem, 
nicht allzu humoristischen Anspruch, lebt 
neben rein optischen Reizen von einer packenden 
Story, die nicht einfach nur den Hintergrund fur 
die Geschehnisse liefern soli, sondern sich im 
Laufe des Adventures ruhig entwickeln darf. 
Genau dafur soli der gute Ruf des Autors von 
"Talisman" sorgen - Miterfinder des DSA-Uni- 
versums und Verfasser diverser Biicher der 
beliebten Shadowrun- Serie, dessenNamen Soft- 
ware 2000 indes verschweigt. Seiner Phantasie 
entsprang Thurania, eine Welt, in der Menschen, 
Zwerge, Elfen und Magier friedlich miteinander 
auskommen miissen. Einer der dort lebenden 
Schwarzmagier, Merrox, hat ein Tor zu einer 
anderen Dimension geoffnet und damit dem 
Damonenlord Azabaaleph den Zutritt zu Thura- 
nia ermoglicht. Nur ein machtvoller Talisman 
vermag dieses Tor wieder zu schlieBen, wenn ein 
WeiBmagier die Krafte des Steins zu bundeln 
■e\Q. Euer GroBvater hat Euch, dem Jiingling 



Arkos, ein mysterioses Erbe hinterlassen: Eines 
der drei Bruchstiicke eben jenes Talismans. Nun 
macht Ihr Euch in Hóhlenlabyrinthen, Wusteno- 
asen, Knochengruften, in Pfahlbausiedlungen 
und Vampirgemachern auf die Suche nach den 
Restteilen des Steins. Das Spielprinzip bleibt 
dabei klassisch: Mit einer Cursorhand und vier 
Ak tłons-lcons ausgestattet, durchstóbert Ihr 
rund 60 Puzzleraume nach Gegenstanden, redet 
mit Charakteren und kampft gegen Widersacher. 
Besondere Aufmerksamkeit verdient jedoch die 
Grafik: Die iiber 50 Sprites des Spiels werden 
mittels 3D-Phong-Shading in Echtzeit gerendert. 
Die hochauflosenden Hintergriinde bilden mit 
den aufwendig animierten Charakteren eine 
furs Auge angenehme Einheit, da Sprites und 
Kulissen den gleichen Lichtąuellen und -effekten 
unterliegen. Die bei Inlands-Produktionen selbst- 
redend komplett deutsche Prasentation versteht 
zu tiberzeugen und erzahlt die Geschichte des 
Talismans in eindrucksvollen Bildern. fh 
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THE DIG 



Holt Eure Spaten 
aus dem Keller! 
Im Herbst will 
LucasArts uns 
nun endlich mit 
"The Dig" 
begliicken. 





Im abgestiirzten Alien-Raumschiff iwarten statt Eier Relikte auBerirdischer 
Technologie auf unsere Entdecker-Gruppe 



Spatestens seit "Strike Commander" wissen 
wir, daB Terminversprechungen der Spiele- 
industrie mit Vorsicht zu genieBen sind. Selbst 
Lucasarts macht hier keine Ausnahme. Mit "The 
Dig" haben die Amerikaner das z. Zt. am lang- 
sten angekiindigte Computerspiel. Seit knapp 
zwei Jahren geistern Meldungen iiber das Space- 
Adventure durch die Presse, mehr ais einige 
Screenshots und Artworkser hat aber noch nie- 
mand zu Gesicht bekommen. Lucasarts beteuert 
nun, dafi es diesen Herbst endlich soweit sein 
soli und schickt ais kleine Kostprobe Demos an 
die Presse. In "The Dig" ubernehmt Ihr die Rolle 



Rationalisierung. Die Dialoge 
in "The Dig" laufen nur noch 
iiber Icons ab. (ganz oben) 
Maggie und Dr. Brink lau- 
schen gebannt Euren Aus- 
fuhrungen (oben). 




von Space Shuttle Kommandant Boston Low. Ihr 
erhaltet den Auftrag, einen Asteroiden, der in 
eine instabile Umlaufbahn um die Erde geraten 
ist, durch Sprengung in einen stabilen Orbit zu 
bringen. Ais Ihr Euch auf dem Asteroiden um- 
seht, fallt Euch auf, dafl er "angefertigt" zu sein 
scheint. Ihr lóst eine Falle aus und werdet mit 
einem Alienraumer auf eine verlassene, weit ent- 
fernte Welt befórdert. Euer Team besteht aus 
drei Personen: Euch selbst, Dr. Brink (ein Ar- 
chaologe) und die knuffige TV-Reporterin Mag- 
gie. Eure Aufgabe ais Teamleader ist es nun, 
Eure Kameraden am Leben zu halten und einen 
Weg nach Hause zu finden. Auf dem fremden 
Planeten stolpert Ihr iiber Relikte einer hocht- 
echnisierten Alienkultur, die es ebenfalls zu 



erforschen gilt. Die ersten Bilder von "The Dig" 
hinterlieBen einen etwas zwiespaltigen Ein- 
druck: Die Grafiken sehen ein wenig farb- und 
lieblos aus, aber wir bekamen ja auch laut 
Lucasarts nur ein Bruchteil der im Spiel enthal- 
tenen Screens zu sehen. Das Intro und die Zwi- 
schenseąuenzen namlich, sehen Lucas-maBig 
bombastisch aus! Wir bleiben naturlich wie 
immer am Bali und informieren Euch, sobald es 
etwas Neues von der Buddelfront zu berichten 
gibt. sg 




DAS SPIEL, AUF DAS 
FUSSBALLFANS GEWARTET HABEN 



• Mehr ais 4 Stunden CD-Kommentar von Eurosports 
Top-Fuftball Kommentator Wolfgang Ley! 

• Mehr ais 4,000 ausfiihrliche, genaue Spielerprofile 

• Bis zu 36 menschliche Spieler gleichzeitig! 

• Realistisches Transfersystem einschlieBlich 
Spieleraustausch 

• Modularer Spielaufbau unterstiitzt Zusatzdisketten 
von auslandischen Ligen 

• Internationale Management-Mbglichkeiten und 
Wettbewerb bei den Europa- und 
Weltmeisterschaften 

• Jede Spielstatistik, die Sie sich wiinschen konnen - 
von Torschiissen bis zur Zweikampfstatistik! 

• SUGA Grafik 
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Schlicht und ergreifend das beste FuBballmanagement 

-Spiel aller Zeiten." pczone 
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Microprose hat 
inzwischen auch 
bei Strategie- 
spielen einen 
sehr guten Ruf. 
Diesen gilt es 
nun mit "This 
means war!" 
zu verteidigen. 




Unser armer kleiner Soldat 
wird won einem Battle Bike 
niedergemacht 




War 



Eine kleine Aus- 
wahl der zahl- 
reichen 
Gebaudety- 
pen: Kom- 
mandozen- 
trale, Stahlwerk, 
Fabrik und Farm 
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Das ware Bill Gates' absoluter Alptraum: Ein 
bosartiger Virus zerstórt weltweit das Daten- 
netzwerk, wodurch die Menschheit in einen 
Zustand fallt, der dem aus "Mad Max" ahnelt. 
Die Lagę der wenigen Bodenschatze und sonsti- 
gen Ressourcen ist jedermann bekannt. Selbster- 
nannte Feldherren wie Crocodile Ghandi, Mondo 
Khan oder Shadowhawk streiten sich um die 
letzten Ó1-, Erz- und Waffenvorrate, um damit 
fruher oder spater die Welt zu beherrschen. Das 
bedeutet Krieg! Soweit die etwas an den Haaren 
herbeigezogene Vorgeschichte des neuesten 
Microproseschen Werkes. An dieser Stelle greift 
nun der Spieler ein, um die alte Weltordnung 
wiederherzustellen. In iiber 40 Einzelmissionen 
trifft man auf immer hartere Brocken, die einem 
das gesteckte Ziel vermasseln wollen. Am Anfang 
einer Mission besitzt man hóchstens ein paar 
Energieąuellen, die es nun mittels geeigneter 
Einrichtungen und Transportmoglichkeiten 
auszuschopfen gilt. FlieBt der Rohmaterial- 
strom,.lassen sich damit prima Wohngebaude, 
StraBen und Militargebaude errichten. Auch 
an Bohrturme, Kohle- und Stahlmi- 
nen sollte man denken, um 
alte Ressourcen abzu- 



bauen und neue zu erschlieBen. Hat einen bis zu 
diesem Zeitpunkt die andere Seite in Ruhe gelas- 
sen, ist ein eigener Angriff fallig, dessen oberstes 
Ziel das feindliche Hauptquartier ist. Sind samt- 
hche Missionen geschafft, Krokodile und sonsti- 
ge Diktatoren in ihrem GroBenwahn gestoppt, 
wird die Erde wieder zu dem, was sie mai war. 
Dann kann auch Bill Gates wieder ruhig schla- 
fen. 

Da bei This means war! alles in Echtzeit ablauft, 
kommt nach ein paar Minuten gepflegte Hektik 
auf, die sich bei Feindkontakt zu akuter Herzin- 
farktgefahr steigert. Die Vorabversion machte 
jedenfalls einen vielversprechenden Eindruck, 
auch Grafik und Sound diirften verwohnte 
Gemiiter zufriedenstellen. Alle Fans komplexer 
und dennoch leicht zuganglicher Strategiespiele 
sollten sich schon bereithalten, denn noch in die- 
sem Monat will Microprose das Spiel auf den 
Markt bringen. mg 



This Means Wari 

Hersteller 
Microprose 

Erscheinung geplant 
Oktober '95 
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Das Ultimative Fight Gamę 

Sechs verschiedene Kampfer 

neun unterschiedliche Szenarien auf zwei Ebenen 

Trickfilmanimationen in Filmqualitat mit mehr ais 8000 Bildern 

mehr ais 100 Kampftechniken pro Spielfigur 

lemfahige Computergegner 

versteckte Ceheim- und Bonusraume 

uber 300 Kampf- und Hintergrundgerausche... 

das Blut in den Adern gefrieren! 

JttB WlHDOWi , »5 

ir r- nBWS łl 




Bestell-Nr. 
76896 40494 2 
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PC/ IBM Disketten 



ACES OF THE DEEP MISSION 3.5" 44,90 

ALADDIN (DISNEY) DT.ANL. 59,90 

BHNGI KOMPL. D: 85,90 

DSCHUNGELBUCH DT.ANL 3.5'* 59.90 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DTHANDB. 3.5" 69,90 

GENGHIS KHAN II 79.90 

HANSEDELUXE KOMPL.DT 49,90 

HATTRICK -BL MANAGER- KOMPL.DT. 89,90 

HUGO DT.ANL 3,5" 59,90 

LION KING DT.ANI 59,90 

NECTARIS KOMPL.DT 49,90 

OVERDRIVE DT.ANL 35,90 

PINBALL FANTASIES 2 (MANIA TABLES) DT.ANL. 49,90 

PIZZA CONNECTION KOMPL.DT 85.90 

STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM 59,90 

TIE FIGHTER KOMPL.DT, 69,90 

TIE FIGHTER MISS DEFENDER OF EMPIRE 39,90 

Preishits PC Disketten 



BATTLEBUGS 3.5" 

BATTLE ISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 3.5" 

BATTLETECH 2-2 SPIELE 3.6" 

BLACK HAWK DT.ANL. 3,5* 

CAMPAIGN 2 3.5' 

CHAOS ENGINE 3,5" 

CMLIZATION KOMPL. DT. 3,5' 

CLASSIC POWER COMP. inki SPACE OUEST V / 

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINĘ 
COLONIZATION KOMPL. DEUTSCH 3,5' 
DARKLANDS KOMPL. DT. 3.5" 
DELTA -V- 3.5- 
DERBAULOWE KOMPL.DT. 
DERCLOU KOMPL.DT. 3.5- 
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL DT 
DUNE II - BATTLE OF ARAKIS - 
F14 FLEET DEFENDER PLUS DTHANDB. 3.5" 
F15 STRIKE EAGLE 3 DTHANDB. 3,5" 
FIRE i ICE 3.6" 

FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL DFUTSCH 3.5 - 
GABRIEL KNIGHT (SIERRA) 3,5 - 
HEART OF CHINA DT.ANL 3,5" 
INCA II KOMPL.DT. 3,5" 
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT 
ISHAR III KOMPL.DT. 3,5" 

LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL. DT. 
MAD NEWS KOMPL 
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. Dl 
MENZOBERANZAN DT. ANL. 3.5' 
MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5" KOMPL.DT. 
NHL ICEHOCKEY 
OVERLORD 3.5" 
PACIFIC STRIKE 3,5" 
PANZERGENERAL DT. ANL 3,5" 
POLICE OUEST3 3,5" 
POLICE OUEST 4 (SIERRAI 3.5" 
POPULOUS2 3.5" 
POWERMONGER 3,5" 
OUEST FOR GLORY 4 (SIERRA) 3.5" 
RAILROAD TYCOON DE LUXE DT.VERS. 3,5" 
RED BARON DT.ANL. 3,5" 
RETURN TO ZORK DT.ANL 3.5" 
ROMĘ AD 92 OT.ANL 3,5" 
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5" 
SIEDLER KOMPL DT. VGA 3.5" 
SOFTWAREMANAGER KOMPL DT 3,5" 
STARCRUSADER KOMPL DT. 3,5" 
STARLORD KOMPL.DT. 3,5" 

STERNENSCHWEIF - DSA II - KOMPL. DEUTSCH 
SYSTEM SHOCK 3,5" 
TASK FORCE 1942 DT.ANL. 3,5' 
TEST DRWI 
TRANSPORT TYCOON 

INCL. WORLD EDITOR K.D.3.5" 
ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL I 
ULTIMA UNDERWORLD 3,5" 
WAR IN THE GULF KOMPL.DT. 3,5" 
WILD WEST WORLD KOMPL DEUTSCH 3,5" 
WING COMMANDER ACADU U 
WINTER CHALLENGE THE GAMES 3,5" 
WOLF 3.5" 

WORLD CUP USA 1994 DT ANL. 3.5' 
XENOBOTS 3,5" 



24,90 
35.90 
24,90 
29,90 



59,90 
39,90 
29,90 
35,90 
29,90 
24.90 
29.90 
35,90 
29,90 
35.90 
24,90 
59.90 
24,90 
34,90 
29,90 
35.90 
19.90 
34,90 
39.90 
29.90 
19,90 
49,90 
29.90 
29.90 
29.90 
24,90 
34,90 
24,90 
29.90 
34,90 
29,90 
39,90 
29.90 
19,90 
29.90 
35,90 
45.90 
19,90 
24,90 
39,90 
49.90 
29.90 
39.90 
29,90 

49,90 
39.90 
29,90 
19.90 
29.90 
29.90 
24,90 
24.90 
24,90 
29,90 



| CD ROM Programme | 

11 TH HOUR DT.ANI * 99.90 

1830RAILROADSSROBBERBARONS 79.90 

1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL 45.90 

3 D LEMMINGS DT. ANLEITUNG * 85,90 

7TH GUEST DT.ANL 24.90 

ACES OF THE DEEP KOMPL.DT. 89,90 

ACROSS THE RHINE KOMPL.DT 89,90 

ACTION SOCCER KOMPL.DT 69,90 

AIR COMBAT CLASSICS Inki. BATTLEHAWKS 1942 / 

SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 89,90 
AIR HAVOC / TOWERSIMULATION KOMPL. DT. 
AL OADIM KOMPL DT. 

AL UNSER JR. ARCADE RACER/WIN 95 KR DT. 
ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (Marchen) 
ALEX DAMPIER ICEHOCKEY 95 
ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DT ANL 
ALIEN LOGIC (SSI) - SKYREALMS - 
ALONE IN THE DARK I KOMPL.DT 
ALONE IN THE DARK I S II KOMPL.DT. 
ALONE IN THE DARK III KOMPL.DT 
AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT. 
APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL DEUTSCH 
ARMORED FIST KOMPl DT. 
AROUND HOLLYWOOD DTANL. 
ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH 
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT 
ATARI 2600 ACTION PACK 
ATLAS KOMPL. DT. 

AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D. 
AWARD WINNERS PLATINUM Inki. LEMMINGS 

CIVILIZATION S ELITĘ 2 DT VERSION 59,90 

B17 FLYING FORTRESS DT.ANL. 39,90 

BATTLECHESS COLLECTION 69,90 

BATTLEDROME KOMPL DT 44,90 

BATTLEISLE II INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT. 69,90 

BATTLEISLE 3 -SCHATTEN DES IMPERIUMS- K.D. 85,90 
BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 
BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT. 
BERLIN CONNECTION KOMPL. DEUTSCH 
BlINGi KOMPL.DT 
BIOFORGE KOMPL DT 
BITMAP-BROTHERS COMPILATION inki. GODS / 

CADAVER / MAGIC POCKETS / XENON 2 / 

SPEEDBALL 2 DT ANL 



69.90 
59,90 
39.90 
59.90 
65,90 
39.90 
39,90 
65.90 
89,90 
75.90 
79.90 
85.90 
45,90 
85,90 
69,90 
49.90 
54,90 
59,90 



24,90 
89,90 
69,90 
85,90 



59,90 



| CD ROM Programme | 

BLITZKRIEG 19,90 

BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL.DT. 49,90 

BOB DYLAN - HIGHWAY 61 INTERACTIVE - 79,90 

BOLO DTANL 49,90 

BRETT HULL HOCKEY 95 DT ANLEITUNG 79,90 

BUREAU 13 29.90 

BURIED IN TIME - JOURNEYMAN 2 - 75,90 

BURN CYCLE DT. ANL. * 95,90 

BURNING STEEL & MISSION I - 3 KOMPL.DT 89,90 

BURNING STEEL II KOMPL DEUTSCH 39,90 

BURNING STEEL III DT. ANLEITUNG 39,90 

BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 24,90 

CAMPAIGN 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH 39,90 

CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH * 89,90 

CHESSMASTER 4000 TURBO 39,90 

CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE- * 89,90 
CLASSIC ADVENTURE .nkl. LOOM / MANIĄC MANSION ' 

INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND I KOMPL.DT. 99,90 

CLEARING HOUSE KOMPL. DEUTSCH * 69,90 

COMANCHE mk: MISSION 1 & 2 KOMPL.DT 69.90 
COMBAI CLASS i HISTORYLINE/ 

CAMPAJGN GUNSHlP 2000 DT HANDB 35,90 
COMMAND A CONOUER KOMPL.DT. 89,00 

COVER GIRL STRIP POKER 19.90 

CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL. DT. 85.90 

CYBERIA KOMPL. DEUTSCH 39.90 

CYBERRACE KOMPL DT 19,90 

DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL.DT. 89,90 
DARK FORCES KOMPL.DT. 89,90 

DARK SUN II DT. ANL. 39.90 

DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 79,90 

DASAMT KOMPL.DT 89.90 

DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT 39,90 

DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS 75,90 

DAWN PATROL 29.90 
DAY OF TENTACLE -M. MANSION II- KOMPL. DT. 35,90 



DER MEISTER KOMPL. DT 

DERREEDER KOMPL.DT. 

DER SEELENTURM KOMPL. DT. * 

DESCENT DT. ANLEITUNG 

DESERT STRIKE 

DIE VERRUCKTE RALLYE KOMPLDT. 

DIE VERRUCKTE RALLYE inki. GAMEPAD 

DISCWORLD DTANL 

DOGFIGHT DTHANDB. 

DOPPELPASS (ANSTOSS S WORLD CUP) K.D. 

DORNROSCHEN (Maconen) KOMPLDT. 

DRAGON LORĘ - LEGEND BEGINS - K.D. 

DRAGONSPHERE DT.ANL. 

DREAMWI H 

DUMONT REISEFUHRER „PARIS" KOMPL DT. 

DUMONT REISEFUHRER „VENEDIG" KOMPL. DT. 

DUNE 2 * LUHE OF TEMPTRESS 

DUNE I KOMPL.DT 

DUNE II - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT. 

DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT 

EA SPORTS RUGBY DT ANL 

ECSTAT1CA DTANL. 

EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL.DT 

EPIC PINBALL KOMPL. DT. 

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1 - 3 KOMPL.DT 

F117ANIGHTHAWK 

F15 STRIKE EAGLE III DTHANDB. 

FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH * 

FALCON 3.0 GOLD EDITION INCL. SCENERY DA 

FANTASY FEST COLL. INC. DUNGEON HACK/ 

STRONGHOLD/-UNUMITED ADVENTURES/ 

FANTASY EMPIRE 
FIELDS OF GLORY KOMPL.DT. 
FIFA INTI •■ ER DTHANDB. 

. TOURS KOMPL.DT. 
i,.. , , "PL.DT 
FLIGHTCOMMANDER II KOMPL. DEUTSCH 
FLIGHT OF THE AMAZON OUEEN KOMPL.DT 
FLIGHT PACK 2 Inki F19 STEALTH FIGHTER / 

MIG 29 / FLIGHT SIM TOOL KIT 
FLIGHT UNLIMfTED KOMPL.DT 
FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH 
FOOTBALL MANAGER - THE FINAŁ - DT. HB. 
FORMUŁA ONE GRAND PRIX DTHANDB 
FREDDY PHARKAS DTANL 
FUSSBALL TOTAL! KOMPL.DT. 
FUTURĘ DIMENSIONS DT.ANL 
FUZZY WORLD - MINIGOLF - DT ANLEITUNG 
FX FIGHTER 
GADGET 
GAMETEK COLLECTION INCL. ELITĘ 2- 

FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS 
GONE FISHIN 

GRANDEST FLEET DT-ANL. 
GREMLIN COMPILATION inki ZOOL 1 / 

LOTUS TURBO CHALL. 3 / NIGEL MANSELL 
GUNSHlP 2000 inki SCENERY DT. ANL. 
HAMMER OF THE GODS KOMPL.DT 
HARDBALL 4 DT ANLEITUNG 
HATTRICK! (IKARION) KOMPL.DT 
HAWKING:EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPl OT 
HIGH SEA TRADERS KOMPL.DT 
HI-OCTANE DT. ANL 
HOLLYWOOD PICTURES KOMPL.DT 
HOHLENWELT SAGA KOMPL.DT. 
HOT NEWS 2 

HUMANS I & 2 KOMPL.DT. 
HUMAŃ RECALL KOMPL. DT. * 
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT 
INCA COLLECTION KOMPLDT. 
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT. 
INDY CAR COMPILATION inki TRACK PACKS 
INDY CAR RACING (PAPYRUS) 
INFERNO KOMPL. DT. 
IRON ASSAULT 
IRONHELIX DTHANDB. 
ISHAR I 
ISHAR II 

IT CAME FROM THE DESERT * 5 SPIEl E 
JAGGED ALLIANCE KOMPL. DT 
JAZZ JACKRABBIT KOMPL DT 
JEWEL OF THE ORACLE KOMPL DEUTSCH 
JIMMY WHITE SNOOKER 
JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) 
JOURNEYMAN PROJECT TURBO 
JUMP RAVEN 
JUNGLE STRIKE 
JURASSIC PARK 
KAISER DE LUXE KOMPL.DT 
KICK OFF 3 KOMPL DT. 
KINGS OUEST 1 - 6 COLLECTION 
KINGS OUEST 7 - INCL. MAUSMATTE 
KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT 
KLICKN PLAY GAMĘ PACK (4 SUPERFAST GAMES) 



59,90 
79.90 
79,90 
39,90 
24,90 
39,90 
49.90 
89,90 
35,90 
49,90 
39,90 
39,90 
24,90 
29,90 
59,90 
59,90 
39.90 
39,90 
39.90 
65,90 
79.90 
89.90 
75,90 
69.90 
89.90 
35,90 



39,90 
39,90 
79,90 
89.90 
59,90 
79.90 

■;■;. jo 

39,90 
89,90 
129,90 
24,90 
35.90 
39,90 
89,90 
59.90 
39,90 
45,90 
89,90 



29,90 

24,90 

29.90 
79.90 
79,90 
79.90 
79,90 
69.90 



7,90 
19,90 
99,90 
69.90 
65.90 
39,90 
59,90 
24,90 
35,90 
29,90 
22,90 



69.90 
79,90 
29,90 
29,90 
24,90 
69,90 
29.90 
24,90 
65,90 



Versand: Liegnitzer StraBe 13 • 82194 Gróbenzell 

IW.: (0 81 42) 5 96 40 • Fax: 5 46 54 
E-Mail: 100255.1073@compuserve.com 

BESTELLANNAHME: MO.-DO. 9 00 -18 00 , FR. 9 00 -17 00 



Laden in KASSEL 
FiinffensterstraBe 9 

Mo.-Fr. 9 00 -18 00 ,Sa. 10 00 -14 00 Uhr 



Laden in AUGSBURG 

Karolinens tra Be /Ecke Karl stra Be 

Mo.-Fr. 900.4300 + 1330_18 00 , 

Sa. 9°°-12°°Uhr 



PINI 

HauptstraBe 5 
A -31 61 St. Veit/G6lsen 



Versand in Ósterreich ab 30.10. 
Tel.: 027 63/20 47 

Mo. - Fr. 9.00-17.00 Uhr 
Umrechnungsmodus: DM : ÓS = DM x8 



CD ROM Programme 



KLICK'N PLAY KOMPL DT 89.90 

KNIGHTS OF XENTAR KOMPL. DEUTSCH B9.90 

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 35,90 

KRYPTON EGG DT ANL 49.90 

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 39,90 
KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL DT 89,90 

L-ZONE 85,90 

LANDS OF LORĘ DT.ANL 34,90 

LARRY 1 - 6 COLLECTION DT.ANL 89.90 

LARRY 5 8 PERFECT GENERAL DT.ANL 39,90 

LAST DYNASTY KOMPLDT 79.90 

LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 29,90 

LEISURE SUIT LARRY 6 inki. MAUSMATTE 29,90 

LEMMINGS 1&2 29,90 

LEMMINGS FUR WINDOWS DTANL. 49,90 

UTTLE BIG ADVENTURE KOMPL.DT. 95,90 

LINKS 388 Inki. 2 SCENERYS 49,90 

UNKS 386 COURSE RWIERA COUNTRY CLUB 49.90 

LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND 49,90 

LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE 41 • BO 

LITIL DIYIL 29,90 

LIVE ACTION FOOTBALL DT ANLEITUNG 79,90 

LODERUNNER 39,90 

LOLLYPOP DT.ANL. 69.90 

LOSTEDEN KOMPL.DT 79,90 
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inki. INDY 4 / 

- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS II 79,90 

M1 TANK PLATOON plus 50 GAMES 29,90 

MACHIAVELLI - THE PRINCE KOMPL DT 99.90 

MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT. 69,90 
MAGIC CARPET INCL. HIDDEN WORLDS K. DT. 59,90 

MAGIC CARPET II KOMPL. DEUTSCH * 99,90 

MAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT ':■■> i: 
MASTER OF MAGIC KOMPL.DT. 4S.90 

MASTER OF ORION & U.F.O. DT.ANL 49,90 

MECHWARRIOR II - CLANS - 85.90 
MEGA PACK inki. MEGAFORTRESS & 

SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 19.90 

MEGA RACE 35,90 

MENZOBERRANZAN (SSI) inki. MAUSMATTE 39.90 

MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHANDB. 79.90 

MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL DT. 59,90 

MICROCOSM 34,90 

MICROMACHINES II DT. ANLEITUNG 69,90 

MIGHT & MAGIC 3 KOMPL.DT. 39,90 

MONKEY ISLANDS I KOMPL.DT 39.90 

MONKEY ISLANDS II KOMPL.DT. 39,90 

MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 89,90 

MORTALCOIL DT. ANLEITUNG * 79.90 

MYST KOMPL DT. 59,90 
NAPOLEONICS inki. AUSTERLITZ / 

BORODINO & WATERLOO 19.90 

NASCAR RACING (PAPYRUS) inki. MAUSMATTE 39.90 

NASCAR TRACK PACK 39.90 

NAW STRIKE KOMPL.DT * 89.90 

NBA JAM TOURNAMENT DT. ANLEITUNG 89.90 

NBA LIVE 95 BASKETBALL DTHANDB 89.90 

NEED FOR SPEED DT. HANDBUCH * 99,90 

NERVES OF STEEL DT. ANL. * 39.90 

NETWORK KOMPLDT 85,90 

NOCTROPOLIS KOMPL.DT. 39,90 

NORTHS SOUTH 19.90 

NOVASTORM DT.ANL. 89,90 

NHL ICEHOCKEY 95 DTHANDB. 85,90 

OLDTIMER KOMPL.DT. 35,90 

OUTPOST (SIERRA) DT. ANL 29,90 

ORION CONSPIRACY KOMPL. DT. 79.90 

PANZERGENERAL (SSI) inki MAUSMATTE 39,90 

PATRIZIER KOMPL.DT 39,90 

PAWSOFFURY DTANL 39,90 

PEGASUS 1/95 (6.0) 29.90 

PEGASUS 2/95 (DOPPEL-CD) 29,90 

PEGASUS GAMES (DOPPEL-CD) 29.90 

PEGASUS WINDOWS 95 29.90 

PERFECT GENERAL II 79,90 

PERFECT PINEBALL DT. ANL 24.90 

PGA TOUR GOLF 96 DT.HANDBUCH * 89,90 

PHANTASMAGORIA 85,90 

PINBALL DREAMS DELUXE DT ANL 69,90 

PINBALL FANTASIES DE LUXE DTHANDB. 69.90 

PINBALL ILLUSIONS DT.ANL. 65,90 

PINBALL MANIA FOR WINDOWS DT. ANL- 59.90 

PIRATESI GOLD DTHANDB. 35,90 
PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 95) K. DT. I 79.90 

PLAYER MANAGER 2 65,90 

POLICE OUEST 3 DTANL. 35,90 

POLICE OUEST 4 (SIERRA) inki MAUSMATTE 39,90 

POLICE OUEST COLLECTION 79,90 
POPULOUS II & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL. 29.90 
POWERHITS BATLLETECH: BATTLETECH 1 & 2 / 

MECHWARRIOR 34,90 
POWERHOUSE -ENERGIEWIRTSCHAFT 

-SIMULATION KOMPL. DT. 59,90 
POWER UP COMPIL. inki. PIRATES GOLD / FORMUŁA 

ONE G.P./F15 STRIKE EAGLE 3 DT.ANL. 49.90 

PREMIERĘ MANAGER 3 29.90 

PRIMAL RAGĘ KOMPL. DEUTSCH 79,90 

PRISONER OF ICE KOMPL.DT 85,90 

PRWATEER- CLASSIC- DT. ANLEITUNG 29,90 

PROJECT TODESPLADDE 7,90 

PROTOTYPE KOMPL.DT 85,90 

PSYCHO PINBALL DT.ANL 69,90 

O.POP KOMPL. DEUTSCH 69,90 

OUANTUM GATE 29.90 

RADIX DT. ANLEITUNG 59,90 

ranTRAINER KOMPL DT 99,90 

RAVFNLOFT ink! MAUSMATTE 29.90 
RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL.45,90 

REBEL ASSAULT KP. DT./DT. UNTERTEIL 39.90 

RED BARON & RAILROAD TYCOON DT.ANL. 39,90 

RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 34.90 

RETRIBUTION 24.90 

REUNION 29,90 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL DT. 24.90 

RISE OF THE ROBOTS 29.90 
ROBINSONS REQUIEM ENHANCED KOMPL.DT. 29.90 

ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG 39.90 
SAGA OF ACES Inki. RED BARON S MISS / ACES 

OF PACIFIC . WW II / ACES OVER EUROPĘ 65,90 

SAM i MAX - HIT THE ROAD - inki. Mausmatle 39,90 

SCOTTISH OPEN - VIRTUAL GOLF - DT ANL 79.90 



CD ROM Programme 



SCRABBLE - CLASSIC FUN - DTANL 59.00 

SCREAMBALL DT. ANL 50.80 

SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT. 29,90 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inki. SCEN. 29.90 

SENSIBLE GOLF DT. ANL. * 65,90 

SHADOWCASTER KOMPL.DT 35.90 

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - (CLASSIC) 29,90 

SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT. 85.90 

SIM CITY 2000 COLLECTION / WINDOWS 951 86,90 

SIM CITY ENHANCED VERS DT ANL 24,90 

SIM TOWER/ WINDOWS DTANL 69.90 

SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL.DT. 79,90 

SKINS GOLF AT BIG HORN DT. ANLEITUNG 89.90 

SKUNNY DT. ANLEITUNG 59,90 

SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG 39.90 

SPACE ACE 59,90 

SPACE HULK CLASSICS 29.90 

SPACE OUEST COLLECTION 1 -5 49,90 

SPACE OUEST 6 - SPINAŁ FRONTIER - KOMPl. DT. 79.90 

SPECIAL FORCES plus 50 GAMES 29,90 

STALINGRAD 79.90 

STARCRUSADER DT. ANLEITUNG 29.90 

STAR TREK 25TH. ANNIV /SPRACHAUSGABE 24,90 

STAR TREK: FINAŁ UNITY COLLECTORS EDIT. 1 39.90 

STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT 89.90 

STAR TREK NEXT GENERAT 1ECHN MANUAŁ 69,90 

STAR TREK. O M N I P E D I A 79,90 

STARDUST SUPER EDITION DT.ANL. 24,90 

STARLORD KOMPL DT. 29.90 

STERNENSCHWEIF - DSA II inki. SAP KOMPL.DT 75,90 

STREETFIGHTER 2 DT.ANL 29.90 

STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT ANL 34.90 

STRIKER95 DT.ANL. 59.90 

SU-27 FLANKER * 69,90 

SUBWAR 2050 Inki SCENARIO KOMPLDT. 39,90 

SUPER TETRIS plus 50 GAMES 29,90 

SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DTANL 29,90 

TANK COMMANDER KOMP. DT. 45. BO 

TASK FORCE 194; 39,90 
TEMPTATON ir*l "Th GUEST / LAND OF LORĘ / 

HAND OF FATE INDY CAR RACING 89,90 

TENDO SPECIAL EDITION DT. ANLEITUNG 29,90 

TERMINAL VELOCITY - VOLU/ERSION - DT ANL 69,90 

TERRA 6: SUPERMISSION I.O. KOMPL. DT. * 99.90 

T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXPERIM.- 29,90 

THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 39.90 

THE SCROLL KOMPL. DT. 59.90 

TILT - PINBALL - DT. ANL. * 69.90 

TOTAL DISTORTION 69.90 

TRANSACTICA 18*0 

TRANSPORT TYCOON KOMPLDT 95.90 

TUNELAND KOMPL DT 79.90 

UFO. ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT. 29,90 

ULTIMA VII COMPILATION DT. ANLEITUNG 29.90 

ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL 29 90 

ULTIMA UNDERWORLD I & II (CLASSIC) 29.90 

UNDER A KILLING MOON DTHANDB 59,90 
UNNECESSARY ROUGHNESS 95 DT ANLEITUNG 79.90 

URMELS FILMSTUDIO KOMPL.DT 85.90 

US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.DT. 89,90 

US NAW FIGHTERS. MARINĘ FIGHTERS K.D. 39.90 

U.S.S -TICONDEROGA KOMPL DT. 85,90 

VINYL GODDESS FROM MARS DT ANL 39,90 

VIRTUAL POOL DT ANLEITUNG 85,90 

WSTA PRO 3. '2 KOMPL DT 109,90 

VOLLGAS KOMPL. DT 85,90 

WACKY WHEELS DE LUXE DT.ANL. 59,90 

WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT.ANL 79,90 

WARLORDS II DELUXE * 79.90 

WARRIORS DT. ANL 65,90 

WAR IN THE GULF KOMPL.DT 35.90 
WEREWOLF VS COMANCHE ENGL./UPDATEFAH. 75,90 

WHALES VOYAGE II OiE IIBERMACHT - K D 85,90 



WIAL-KATALOG-OOPPEL-CD 95/9B 

CA. 1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC. 

AB 30.10.SS 

DM 5,99 



WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 29,90 

WING COMMANER 2 - CLASSIC DT ANLEITUNG- 29.90 

WING COMMANDER 3 KOMPL.DT. 89.90 

WING OF GLORY DTANL 39,90 

WIZARDRY 6 S 7 KOMPl DT. 35,90 

WOLF KOMPL.DT. 69,90 

WOODRUFF » SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D. 85.90 
WORLD OF BUSINESS inki TRANSWORLD / 

MAD TV ' TRANSWORLD / WINZER 65.90 

WRATH OF EARTH DT ANL 59,90 

X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D. 59,90 

X WING COLLECTORS DT.ANL 75.90 

ZOOL ? __ 

PC Soundkarten/Zubehór 

3DO KARTE/CREATWE LABS D.H. & SOFTWARE 749.00 

3,5" 2HD SONY FORMATTEO 20ER 19,90 

ACTION REPLAY VERSION 4.6 DTHANDB. 169,00 

CD-CADDYS 6.99 

ELIMINATOR GAMĘ CARD GRAVIS 69,90 

FIREBIRD (GRAVIS) 119,90 

GRAVIS GAMĘ PAD 39,90 

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,90 

GOLDSTAR R-540B / 4XSPEED / AT-BUS 259,90 

JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 49.90 

MAUSMATTE '.90 

MITSUMI FX 400 OUADRO-SPEED INI ERN 289,90 

ORCHID „KELVIN MPEG" (2 MB) 629,90 

PH0ENIX FLIGHT « WCS (ADV. GRAVIS) 169.90 

PRO PEDALS/CH PRODUCTS 169,90 

REVENGER JOYSTICK mkl INTERFACE 149.00 
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F ALLE SOUNDKARTEN 39,90 

SOUNDBLASTER 16 CSP DTHANDB 269 90 

SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DTHANDB. 159.90 

SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D H 309,90 

SOUNDBLASTER AWE 32 DT HANDB. 469,90 

STAR TREK MAUSMATTEN DWERSE M0T1VE 29,90 

THRUSTMASTER FORMUŁA Tl DTANL 239.90 

VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL. 1 59,90 

WAVEBLASTER II 259.90 

WEAPONCONTROL JOYST (THRUSTMASTER) 199.90 



* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, 
Vorkasse plus DM 8,00: Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroschęck! 
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Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland yersandkostenfrei! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCH 7 
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So werten wir! 



Name 



Logo- so heiRi 
das Spiel 

Genre 

Geschicklich- 
keit, Action. 
Advenlure. 
Simulalion, 
Rollenspiel, 
Sport, Strate- 
gie, Wirtschaft 



Herst eller 
Wer hat s pro- 

grammiert? 



Niveau 



Leicht. rnittel 
oder schwer? 



Preis 



Fallteriah- 

rungsgemaB 

immer 

Spieler 



Wiewiel? 
System 



Das nótige 
Betriebssystem 

Sprache 

Oft testen wir 
die englische 
Version aus 
Aktualitats- 
griinden. 



Der Wertungskasten 

Um so viel Information wie móglich im Uberblick zu bieten, 
endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten. Er faISt neben 
der Redaktionswertung (in Prozent) alle wichtigen Daten zum 
getesteten Titel zusammen. Beispielsweise legen viele Leser 
grofcen Wert darauf, ob ein Spiel und seine Anleitung in 
Deutsch zu haben ist, welchen Computer mit welcher Ausstat- 
tung wir empfehlen und mit welchen Grafik- oder Soundkarten 
es Probleme geben kónnte. Bei der RAM-Ausstattung des 
Rechners oder der Geschwindigkeit des CD-Laufwerks orientie- 
ren wir uns stets an den Mindestanforderungen. Ebenso neu 
wie wichtig ist die kleine CD am unteren Kastenrand: Sie weist 
darauf hin, ob Ihr ein Demo oder zusatzliche Bilder zum Test 
auf der Power-Play-CD findet. 



Soundkarten 



Prozessor 



Je schneller je 

besser... 

Festpl atte 



So viel belegt 
das Spiel 

Arbeitsspeicher 
So viel solite min- 
destens drin sein. 



R 



Name Ascendancy 

Genre Stratregie 

Hersteller Logic Factory 

Niveau Schwer 

Preis ca. 100 DM 

Spieler 1 bis 4 

System Windows '95 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt 8 MB 

RAM-Ausstattung 4 MB 



Welche Karten 
das Spiel aus- 
driicklich unter- 
stiitzt 



CD-ROMSpeed 



So schnell solite 
das Laufwerk 
mindestens sein 

Steuerung 



Soundkarten Soundblaster, 

Adlib, Roland • 

CD-ROMSpeed 2 x • 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick 

Extras SVGA, Netzwerkoption 

Grafik 79% < 

Sound 67%< 

SpielspaB 



Tastatur, Maus. 
Joystick, Game- 
pad, Gun 

Extras 

VR-Helm. SVGA. 
Netzwerk, 

Grafik 



Vielłalt? Hinter- 
griinde? Anima- 
tion? 

Sound 



Sprachausga- 
be? Musikviel- 
falt? Sound? 



Multiplayer 



Zwei Wertun- 
gen fur ausge- 
sprochene Mul- 
tiplayer-Titel 




D E 



Die interaktive 
Heffrerlange- 
rung: bietet 
zusatzliche Bil- 
der oder ein 
Demo zum Test 




Di* Meinung des Testera. Sie taucht mindestens einmal pro Review 
auf, bei mehrseitigen Tests melden sich zwei Redakteure mit eigenem 
Meinungskasten zu Wort. Wahrend der Lauftext den getesteten Titel und 
seine Features mehr oder weniger sachlich beschreibt, lassen wir im Mei- 
nungskasten ganz bewuISt die Sau raus. Hier sind Emotionen genauso 
erlaubt wie vóllig subjektive Eindriicke des Testers. Die individuelle Meinung 
des Testers beeinfluUt zwar die SpielspaSwertung, sie ist aber nicht allein 
ausschlaggebend und kann im Zweifelsfall innerhalb gewisser Grenzen 
von der Redaktionsmeinung abweichen. So wird es immer wieder pas- 
sieren, daG die Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% Spielspalł zugesteht, 

der Tester es aber "super" findet und das auch vehement 

vertritt. 








Michael 
Galuschka 

mg 



Hartmut 
Ulrich 

hu 



Frank 

Heukemes 

fh 



Ingo 
Horn 

ih 



Seit Jahren pflegt 
Power Play ein 
ausgekliigeltes 
Wertungssystem, 
das Tester- und 
Redaktionsmei- 
nung trennt. Jetzt 
bringen wir noch 
mehr Information 
in unserem be- 
riichtigten Wer- 
tungskasten unter. 




Ganz gliicklich sind wir noch 
nicht mit dem "Power Play 
Oscar". Auch wenn sich das 
Design noch andern wird, es 
gibt ihn ab 85% SpielspaB. 






V0?.SICHT! 

SCHHOTT 



Kein Gemiise mehr: Unsere 
Gurke fur die Flops der Bran- 
che hat ausgedient. Wer die- 
sen „Orden" abstaubt, ver- 
dient nur 15% oder weniger. 
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Dieses Logo wird die Ausnah- 
me sein. Taucht nur auf, 
wenn wir ein Spiel testen, auf 
das alle gespannt waren, das 
aber nur fur Kids ist. 



Sie haben noch i' nie etwas geśehen, was auch nur annahernd so 

ultra-detailliert ist wie Origins Crusader™. Lernen Sie Hunderte 

von 3D-gerenderten Schurken kennen, die durch brillante 

SVGA-Grafiken zum Leben erweckt wurden. Und das von 

einem isometrischen Standpunkt aus, der die beste 

Perspektive auf die Action bietet. 

Sie werden schon sehen, 
das wird eine Augenweide. 



Besuchen Sie Electronic Arts 
und Origin Systems auf dem 
WWW unter http://www.ea.com/ 
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[GRUNDIG 

I Bonus 




Eine Handvoll netter Mausk I ick-Spielchen bietet Grundigs 
interaktive Promotion-CD. Wer sich durch alle Aufgaben 
klickt, kann eine Woche NEW YORK oder ROM gewinnen... 




Dieses Radio war das erste Grundig- 
Gerat von Anno Tobak. Geschickte 
Mausklicker entlocken ihm Gedudel. 





Bevor Ihr Pauls Gitarre naher kommt, 
miifct Ihr zunachst einen Weg in das 
Instituts-Gebaude finden. 
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MFGATRON 





Das Wiirfelspiel: eine aus dem Baum 
hangende Schlange fungiert ais Wiirfel, 
statt Ereigniskarten gibts Animation. 



Hinter der Mattscheibe verbirgt sich 
eine Mattscheibe, eine Mattscheibe - 
nein, ein weiteres Spielchen... 



Den weifcen Punkt 
(links oben) miifct Ihr 
per Maus quer durchs 
Labyrinth zu einem der 
Ausgange lotsen, ohne 
die Labyrinthwande zu 
beriihren. 




Paul Mc Cartneys 
halbakustischer 
Hófner-Baft ist ein 
Heiligtum - ver- 
sucht, es zu be- 
riihren! 




Das "Hauptmenii": Wenn der Radio- 
sprecher ausgeblubbert hat, irgendwo 
mitten ins Schwarze klicken... 



Hier ist schnelle Reaktion gefragt: Wer 
schiebt die Cassette prazise zum richti- 
gen Zeitpunkt in den Recorder? 



a? 



der ultrmatiyen CD-ROM 
von Grundig nach 

NY ins Cyber łnternet Cafe. 



Jetzt rem dai 

CD-ROM Lauhverk und durchśpieTi 
Klick rur [<liek kommt m<in danii 
der Lobiing. dem ultim 
Tnp nacfi New York und 99 ąńdi 
Super-Preisen, nahei . 
Wenn man s fuit. Losujitj einfach 
auf ne Po^tkarte und an Grundicj 
(Adi \ 

Oder unter 0190/ 19 00 14 
Good łuck und los.. 



jj ^asweg ,st. , 



Das braucht man: 

- Multimedia-PC mit 486 DX-Prozessoi 
- mindestpns 6 MB Arbeitssppicher 
- Doublp Speed CD-ROM LauFwerk 
- 16-bit Soundkarte 



So startet man: 

- Programm-Manager: DATEI AUSFUHREN 

D: SETUP.EXE (LauFwprksanqabe vom CD-ROM LauFwprk) 

- Installationsanweisungpn auf Bildschirm folgen 
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Ein ganz dunkles Kapitel bei 
Rowan: Die Konfigurierung 
des SVGA-Treibers. Wenn 
Ihr Gluck habt, steht Eure 
Kartę auf der Listę, wenn 
nicht, heiSt es sich durch 
iiber 20 Testscreens klicken, 
nur um dann festzustellen, 
dafc die Grafik doch wieder 
flackert. Hier miissen sich 
die Entwickler ganz schnell 
etwas anderes einfallen las- 
sen, andere Firmen kón- 
nen's ja auch... 



AIRPOWER 




Celegentlich sieht man sie noch ais fliegende 
Reklameschilder am Himmel herumkreisen, 
aber die Zeiten, in denen Luftschiffe eine 
militarisch bedeutsame Rolle spielten, sind ein- 
deutig vorbei. Kaum zu glauben, daB die Ameri- 
kaner in den Zwanziger Jahren ernsthaft erwo- 
gen haben, Zeppeline ais fliegende Flugzeugtra- 
ger einzusetzen. Rowan hat diese Idee aufgegrif- 
fen und in ein Fantasy-Flugszenario eingebun- 
den.Das fiktive Kaiserreich Karanthia ist ohne 
Herrscher. Vier Territorialfursten mit unter- 
schiedlichen Charaktereigenschaften stehen 
Gewehr bei Fufi, um sich den Thron notfalls mit 
Gewalt zu holen. Die Machtinstrumente in die- 
sem Kampf sind gigantische Luftschiffe, die mit 
Docking-Bays fur Jagdflugzeuge ausgestattet 
sind. Ziel eines jeden Thronan- 
warters ist es, sich die Unter- 
stiitzung moglichst vieler Stad- 
te von Karanthia zu sichern, 
um so die Kaiserwurde fur sich 
beanspruchen zu kónnen. 
Nachdem Ihr Euch fur einen 
der Fiirsten entschieden habt, 
sucht Ihr Euch auf der Ober- 
sichtskarte ein Flugziel aus. 
Diese Flugziele sind allesamt 
Stadte, die Ihr entweder mit 
Kurem Diplomaten friedlich 




Die Cockpits in Airpower sehen leider 
fast alle gleich aus 

flikts entschieden habt, schlagt Euch Euer Chief 
of War eine Strategie fur den Kampf vor. So 
miissen z.B. zunachst immer die Flakstellungen 
rund um potentielle Ziele eliminiert werden, um 
den nachfolgenden Bombern die Arbeit zu 
erleichtern. Sobald Ihr mit der Missionsstruktur 
zufrieden seid, geniigt ein Mausklick, und Ihr 
findet Euch im Cockpit eines der knallbunten 
Fantasyflugzeuge wieder. Euer Arbeitsplatz pra- 
sentiert sich in der aus „Dawn Patrol" bekannten 
SVGA-Grafik, wobei die Herren bei Rowan die- 



auf Eure Seite ziehen kónnt, oder durch gezielte 
militarische Aktionen von Eurer Sache iiberzeu- 
gen muGt. Je nach Lust und Laune belagert Ihr 
entweder die Stadt oder greift direkt an. Sobald 
Ihr Euch fur eine gewaltsame Losung des Kon- 



ses Mai auch eine Vielzahl von Bodenobjekten in 
die 3D-Welten eingebaut haben. Neben den obli- 
gatorischen Flaks gibt es in den Stadten nun 
auch Kraftwerke, Biirogebaude und ganze 
StraBenzuge z bewundern. Ebenfalls neu ist der 
ununterbrocl Cockpit Chatter, der allerdings 
wenig hilfreic' 1, da Ihr nie genau wifit, wer da 
genau mit wepV uatscht. Rowan-typisch konnt 
Ihr Euch an ujk ..^0 verschiedenen Perspektiven 
erfreuen, woHtesonders der „Target Lock- 




Treffer! Die lohnensten Einsatuiele sind natiirlich die Zeppeline, 
denn ohne die fliegenden Zigarren gibfs keine Airpower... 
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Wie immer bei 

Rowan wersorgt 

uns die untere 

Bildschirmzeile 

mit allen not- 

wendigen Daten 



View" (also eine Zielverfolgungssicht via Virtual 
Cockpit) besonders sinnvoll fiir die Verbesserung 
Eurer AbschuBąuote ist. Die Arbeitsgerate, die 
Euch in Airpower zur Verfugung stehen, werdet 
Ihr in keinem Flugzeug-Almanach finden, denn 
alle sieben Vogel sind - genau wie das ganze 
Szenario - Erfindungen der Entwickler. Obwohl 
bei den meisten Flugmaschinen die realen Vor- 
bilder erahnt werden kónnen. Vom leichten 
Jager bis zum schweren Bodenangriffsflieger ist' 
alles vorhanden, was das Pilotenherz begehrt. 
Einige der Bomber lassen sich sogar mit Raketen 
bestiicken, mit denen das Ballern auf Bodenzie- 
le gleich nochmal soviel SpaB macht. Da Eure 
Trager jedoch nur begrenzte Kapazitaten besit- 
zen, habt Ihr in jeder Campaign nur zwei ver- 
schiedene Flugzeugtypen in Eurem Zeppelin. 




Habt Ihr einen Angriff erfolgreich abgeschlos- 
sen, unterwirft sich die besiegte Stadt Eurer 
Gnade und Ihr zieht weiter zum nachsten Kon- 
fliktherd. Damit die Trips nicht zu langweilig 
werden, treiben sich uber den Wolken von 
Karanthia Luftpiraten herum, die ab und zu 
einen feigen Hinterhalt fur Eure glorreiche Luft- 
flotte legen. Da heifit es dann naturlich ab ins 
Cockpit und den eigenen Trager verteidigen, 
denn ohne Zeppelin sind Eure Jagdmaschinen 
im Feindesland hoffnungslos verloren. Habt Ihr 
schliefilich geniigend „Unterstiitzungspunkte" 
zusammen, diirft Ihr Euren Anspruch auf die 
Krone geltend machen, vorausgesetzt, daB 
keiner der anderen machthungri- 
gen Blaubliiter sich Euch in den 
Weg stellen. sg 



Rowan's Flying 
Circus off net 
seine Pforten. 
Sogar die Unifor- 
men in Airpower 
sehen nach 
Kolner 
Prinzengarde aus 




Unser Bomber im auf der 
Suche nach Angriff szielen 



Gleich wird's 
duster. Auch 
Kraftwerke 
bleiben nicht 
werschont 





Ein dickes Kompłiment an Rowan fiir ihr ungewóhnliches aber 
trotzdem nicht utopisches Szenario. Der Vorspann mit Originalbildern 
vom „Andocken" an einen Zeppelin ist nicht nur nett anzuschau- 
en, er gibt Einblick in ein unbekanntes Kapitel militarischer Flieger- 
ei. „Airpower" verfiigt zwar iiber einen Strategiepart, aber der Sinn 
des Spieles ist die Fliegerei. Und die hat sich seit „Dawn Patrol" 
nicht groBartig geandert. Die Flugzeuge zeigen realistisches Ver- 
halten, ohne Euch jedoch das Gefuhl des „Dabeiseins" zu vermitteln. 
Die „Aces"-Konkurrenz ist hier um ein Vielfaches fesselnder. Durch 
die vielen Gegner und die schlecht zu unterscheidenden Flieger fallt 
es auBerdem schwer, in Dogfights die Ubersicht zu behalten. Bis 
auf die ungewóhnliche Story und die bunten Flugzeuge ist Airpower 
nur eine mittelmaRige Flugsimulation mit 
kreativem Fantasytouch geworden. 



Name Airpower 

Genre Simulation 

Hersteller Rowan 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 DM 

Spieler 1 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt 18 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 



Soundkarten Soundblaster, 

Gen. Midi 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Joystick 

Thrustmaster 

Extras keine 

Grafik 70% 

Sound 72% 

SpielspaB 
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BREACH 3 



Viel 

Gefummel um 
nichts: Das 
spannendste 
an „Breach 3" 
ist das 
Interface 



A uch eine ellenlange Vorgeschichte kann 
nicht dariiber hinwegtauschen, dafl sich in 
„Breach 3" alles um einen fur ein Sci-Fi-Strate- 
giespiel eher „gewohnlichen" Sachverhalt dreht: 
Guter Mensch verjagt bóses, invasierendes Alien 
von Planeten. In etlichen Bildschirmen-groBen, 
scrollenden Einzelszenarien macht Ihr je nach 
Missionsbriefing Jagd auf AuBerirdische, befreit 
Geiseln, zerstórt Stutzpunkte oder stellt wichti- 
ges Eąuipment sicher. Habt Ihr vor den Einsat- 
zen alle Waffffen, Riistungsteile und Items auf 





Rechts aufłen: Die 
Ubersichtskarte 
Unten: Euer Trupp 
erwidert das 
Feindffeuer 



Eure Leute verteilt, betretet Ihr anschlieBend 
den Spielabschnitt durch eine Eingangs-Zone. 
Nach erledigtem Auftrag muBt Ihr den Levelexit 
finden, um Eure mehr oder minder siegreiche 
Truppe in die Sicherheit ihres Raumschiffs 
zuriickzugeleiten. Im Spiel iibernehmt Ihr die 
Rolle des Squad-Leaders einer bis zu neunkópfi- 
gen Marine-Einheit, wobei es Euch freigestellt 
ist, Euren Soldnern individuelle Anweisungen 
oder Sammelbefehle zu erteilen. Je nach Eig- 
nung und Charak- 
ter der Marines 
kann es dabei 
durchaus zu Unge- 
horsam oder unkon- 
trollierten Ubergrif- 
fen kommen. Nach- 
dem Ihr Euren Leu- 
ten klargemacht 
habt, wo es rich- 
tungs- und verhal- 
tensmaBig langgeht, 
schaltet Ihr auf 
einen Echtzeitmo- 
dus um, woraufhin sich Euer Trupp in Bewegung 
setzt. Geratet Ihr in eine brenzlige Situation, 
konnt Ihr jederzeit wieder in den Pausenmodus 
zuriickschalten, um Eure Befehle der aktuellen 
Sachlage anzupassen. Gesundheits- und Er- 




Mit der Bazooka konnt Ihr in bestimmten 
Situationen auch die „Hintertiir" nehmen 

schópfungszustande sind direkt auf dem Sidebar 
neben dem Aktionfenster abzulesen, ein Charak- 
terstatitik-Bildschirm verrat Euch Starken und 
Schwachen der Marines. Auch Eure Gegner sind 
nicht alle aus demselben Holz geschnitzt, ihre 
Kampfstarke steigt mit dem Spielverlauf. AuBer 
den Aliens macht Euch auf den zu verteidigen- 
den Planeten auch eine aggressive Flora und 
Fauna zu schaffen. Gelegenheitsstrategen laden 
ein vorgefertigtes Szenario, der Feldherr der 
Zukunft wagt sich gar an eine umfassende Kam- 
pagne, kreative Generale versuchen sich am bei- 
gefugten Szenarien-Editor. Lustigerweise kon- 
nen die Erfahrungspunkte Eurer Squad Leader 
und Fleet Commander aus „Rules Of Engage- 
ment 2" und „Breach 2" (ibernommen werden.fli 
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„U.F.O."-Liebhaber, die jetzt schon glasige Augen bekommen, 
sollten lieber den Atem anhalten: „Breach 3" erinnert erschreckend 
an das sagenhaft schlechte „Tegel's Mercenaries" und hat nicht 
einmal im Vergleich zu den Vorlaufern der „Breach"-Serie nen- 
nenswerte Verbesserungen mitgebracht. Grafisch bleibt alles beim 
alten Standard. Auch wenn 386er-Besitzer hiervon profitieren, soll- 
te man anno 1995 viel mehr erwarten kónnen. Eine mafcige Grafik 
kann zwar kaum an der Substanz eines guten Strateg iespiels kratzen, 
doch auch mit dem Spannungsaufbau ist es bei „Breach 3" nicht 
weit her. Trotz zahlreicher, iiberflussiger Befehlsvarianten verlau- 
fen die Begegnungen mit dem Feind unspektakular und oberflach- 
lich. Die Koordination Eures Trupps ist umstandlich und uniiber- 

sichtlich. Kurzum: Ein maBiges Strategiespiel, das seine 

schlechte Grafik verdient hat. 



Name Breach 3 

Genre Strategie 

Hersteller Impressions 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt . . . .ca. 25 MByte 
RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten General Midi, 

Soundblaster (Pro) 

CD-ROM-Speed Ix 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 

Grafik 29% 

Sound 56% 

SpielspaB 
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- Schwierigkeit einstel 

- Tag/Nachtwechsel 

- Jahreszełtenwechsel 

- Bis zu 4 Spieler moglich 

- Modem/Nullmodemoptibn 
• Biindnismoglichkeit 

- Inklusive Einheiteneditor 

- Inklusive Karteneditor 

- Filmszenen mit echten Darstellern 

- Digitalislerter Sound 

- Sprachausgabe 

- Komplett in deutsch 



ijtf einer ^eit, ii> der dos J?cł)icksol von 

pieleń w dcii Ą&nden yon.,j/tfenięm}teQi, 

seid ojh* ttuserwahU, den Jj^nropf urn die 

ył3ncht zu cntschcidcn... 

£rusnde - dos JJtrntegie £rlebnis 



CD-ROM 




Vertrieb: Rushware GmbH, Bruchweg 128-132, 41564 Kaarst, Tei.02131/ 6070, Fax 02131/ 60711 
Prof isott GmbH, Ewersbarjer Strafie 34, 49090 Osnabriick, Tel. 0541/ 122065, Fax 0541/122470 
Schweiz: ABC SpieJspaas A6, BahnweB Nord. Ch-Saietw, Tel.081/ 7852960. Fax 081/ 7851222 

1PIELSPASS Groflhandals GmbH, Vorarlberger Wirtscbaftspark, A-6840 Gbtzis, Tel.05523/ 56510, Fax 055 
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Burn: 
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Bladerunner 
meets Jonny 
Mnemonic: 
Neue Ideen 
findet Ihr in 
Burn:Cycle nur 
selten. 




Durch Hirntransplantation 
beendet Cutter das Spiel in 
diesem nett en Korper 




n einer nicht allzu fernen Zukunft klaut der 
Durchschnitts-Ganove nicht mehr Omis Hand- 
tasche, sondern dringt in die Rechner groBer 
Konzerne ein, um hier geheime Daten mittels 
seines eigenen Gehirns herauszuschmuggeln. Sol 
Cutter gehort dieser seltsamen Zunft an und ist 
gleichzeitig Hauptakteur in Philips' neuem 
Interactive Movie, der ais eine Mischung aus 
Bladerunner und Jonny Mnemonic daherkommt. 
Leider hat Sols letzter Job ihm neben den erhoff- 
ten Daten auch einen Sicherungsvirus namens 
Burn:Cycle eingebracht, der sich in seinem Kopf 
festgesetzt hat und in zwei Stunden seinen Scha- 
del zum Platzen bringen wird. Ais Spieler fuhrt 
Ihr von nun an Cutter durch den urbanen 
Dschungel eines nicht naher benannten Metro- 
polis, immer auf der Suche nach Doc, einem 
befreundeten Arzt, der ihn und damit Euch von 
dem Virus befreien soli. Natiirlich ist der Doc 
nicht so einfach zu finden, und so miifit Ihr Euch 
zunachst in diversen Spelunken und dunklen 
Gassen herumdriicken und mit allerlei Ab- 




Beim Shoot out in der Bar spritzt das 
Blut meterweit...wer"s mag. 

Ihr Euch eines Flugautos, mit dessen Navigati- 
onscomputer Ihr samtliche verfugbaren Locati- 
ons abklappern konnt. Neben diversen Puzzles, 
die Ihr zu lósen habt, miiflt Ihr Euch in einigen 
Screens mit Bordkanone oder Handlaser gegen 
eine Unzahl anonymer Bosewichter durchsezten. 
Die Ratsel gestalten sich dabei naturgemafi ein 
wenig abgespaced, lassen sich jedoch mit etwas 
Ubung und Tuftelei losen. Die Flugseguenien 



schaum reden, bis Ihr schliefilich herausfindet, 
was wirklich hinter der ganzen Geschichte 
steckt. Um in der City voranzukommen, bedient 




Ein Datendieb hat's nicht leicht: alle sind scharf auf 
den Inhalt won Cutters Hirn 



hingegen lassen Euch nur mit schnellen Trigger- 
Fingern eine Chance: einmal vorbeigeschossen, 
und schon crasht Ihr in die nachste Hauserwand, 
wahrlich nicht sehr fair! 
Burn:Cycle ist wahrhaftig kein 
Spiel fur die ganze Familie: Der 
Umgangston ist rauh bis ordinar, 
und gerade in den Mann-gegen- 
Mann-Actionsequenzen erreicht das 
Spiel eine unnotige Brutalitat. Bei 
all dem Pixelblut, das hier groBzu- 
gig durch die Gegend schwappt, 
diirfte es wohl nur eine Frage der 
Zeit sein, bis der Jugendschutz zu- 
schlagt. Um dieses Problem zu 
umgehen, hat Philips eine ent- 
scharfte deutsche Fassung verspro- 
chen. sg 




Unter den BKnden ist der Einaugige Kónig. Im Vergleich mit der 
Fiut an schrottigen Pseudospielen, die sich mit dem Attribut "Inter- 
active" schmucken, tragt "Bum:Cycle" eindeutig den Sieg davon. Die 
Story und die Prasentation erinnern wirklich an einen Film, die 
Schauspieler wirken professionell, und selbst die deutsche Syn- 
chronisation wurde von bekannten Sprechern iibernommen. Ange- 
sichts der miserablen Bildqualitat und einiger ubertrieben schwie- 
rigen Passagen im Spiel, kann mich jedoch auch Burn:Cycle nicht 
zum "lnteractive Movie"-JLinger bekehren. Hier hatte sich Philips 
wirklich etwas mehr Muhe geben kónnen! Es reicht eben nicht aus, 
ein Spiel, das ursprunglich fur den CDi-Player unter MPEG designt 
wurde, lieblos auf VGA herunterzukonvertieren. Steht Ihr jedoch 
auf interaktive Filme, kónnte Euch 
"Burn:Cycle" trotz seiner Mangel gefallen. 



Name BurmCycle 

Genre Action-Adventure 

Hersteller Philips Media 

Niveau schwer 

Preis ca. 85 Mark 

Spieler 1 

System Windows 3.1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • • 

Festplatte belegt 14 KByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 



Soundkarten alle Windows- 

kompatiblen 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 53% 

Sound 7»% 

SpielspaB 
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Genius schlug 
scmachweltmeister 
Garry Kasparov 
0,5 



Mephisto Genius schlug ien amtierenden UJeJWieister 
Garry Kasparov im vergoMMen iohrjaff^b : 0,5! 
Mit ca. 2.300 €LO ist MoaMlo Gerudwie derzeit 
aiohl spielstarkste Schgfmoftuicire^of dem Computer- 
markt. Genius 2 ist MPflnfangar uiie Profis gleicher- 
maften geeignet. Dre Spiels|M<e des Programms 
kónnen Sie beliebig uiohlgplrNeben den Standard- 
optionen stehen Ihnen vidfe ujciterc Features zur 
k Verfiigung, z.0. fłlitz- orid Turnierschach. Lóst Mattpro- 
jleme, flnzeige der Computeronaluse, Zugvorschla- 
ge, urjifangreiche €rófMongsbibliotheken (ca. 
160.000 Positionen!)jflnd vieles, vieles mehr! 



>NV 



lik 



W* 



Per 



J 



i 



> 



)xud" jst die uUR(ative Forlsetzung>^j prcisgekrónt 
jltspiels Oxyd*. Per Oxyd® basiert auf einem einfa< 
Ten Spielprinzip, das sofort spielbar ist wd Sie fur 
fen Bildschirm fesseit. Unternehmen Sie eine abentcuer, 
Expedition in die 200(1!) Landsehaften von.Per.Oxud^ 
Spielflache von insgesamt uber 1 50 Milltonen 
ausgestattet mit uber 250 yerriickłen S pjj 
unzdhligen Rcitseln. Per.Oxyd ist «ine W^tusfoi 

Geist 



y 



m 



©t*. 



V 



i 



...<*«* 



iH tcta 



ft łivc 



y(M* 



miP 



ieC- 



I 90 los, a e 



*J! 



**** 



Ł5T 



VE RLAG 



163H Sto- 



ln 
technik ej| 
Te Fćidenj 
l»n! Forc 
pompuj 

r 

dic 



len 

kCompu- 

reVtacbt 

uns vońte 

ster der 

Id machał Si 

Fanselelproa i 

rhostsflBlo ist 



3iG 



lassikers. 



raumer 
lu einem 
sn Ge 



*A- 



jenfe] 
t0 17-OJ 
1/7017, 



jr oi 
r €rsc| 
merstol 
UJasser zu 
lichen Reise dUrcj 
ollerleLnutzlii 
Hilfe «&ich 



Sn ein 
sreicha/ 
Her mit' 
Jn von ftosec 
Ik von Nik 
tlerisch on- 
jerk. 



;r Prof. DK Frank Forster. 
;n in die Tiefe des Wcercs 
vergessene Pirolenhóhle, 
terujosseruieg zugćinglich j 
(inein, doch plótzlich ist die 
leer. Kafle Chance, durchs 
imen JRuf der beschujer- 
Fe Hóhte findet der Held 
Gegentandff, mit dereń 
ien feindselige Kreoturen 
.enspinneŁzur UJehr setzt. 



indselii 
inen zu 



IMAN 
REG 



V 



ntłV 






<: 



> 




Celebrity 

POKER 





Mit solch einem Blatt 
wiirden normalerweise 
die Hiillen fallen - 
aber hier? 



Stellt Euch folgendes Szenario vor: Ein Pent- 
house vor den Toren Hollywoods, Euch 
gegeniiber "Falcon Crest Anwaltin" Morgan Fair- 
child, "Commander Riker" Jonathan Frakes und 
Komiker Joe Piscopo (Saturday Night Live). Das 
hort sich eher nach einer kleinen Snob-Party an? 
Irrtum, hier włrd knallharter Poker gespielt! 
Ganz recht - keine verrauchte Spelunkę oder bis 
unter die Zahne bewaffnete Mafiosi sitzen Euch 
zu einer beschaulichen Partie gegeniiber, son- 
dern drei amerikanische Kultschauspieler. 
Dabei konnt Ihr aus acht verschiedenen Poker- 
varianten wahlen, wovon Euch die wenigsten 
bekannt sein durften. Der Spielverlauf ist sowie- 
so immer der gleiche - versucht einfach, bessere 
Karten zu bekommen, ais 
die HollywoodgroBen. Ziel 
ist es wie immer, die Geg- 
ner bankrott zu spielen. 
Ais Belohnung winkt 
Euch die Anerkennung 
Hollywoods (wow!). Wah- 
rend der Party wird der 
multimediale Charakter 
des Spiels einzig durch 
sporadische Spriiche und 
Phrasen schematisch un- 
termauert. Witzig sind die 
ebenfalls auf CD gebrann- 
ten Pannen der Aufnah- 
men, bei denen speziell 
Joe Piscopo sein Improvi- 
sationstalent aufbluhen lafit. Gottlob bleiben alle 
Akteure in dieser Pokervariante, im Gegensatz 
zu den.ublichen multimedialen Kartenspielen, 
stets in ihren gepixelten Textilien stecken, eine 
Tatsache, uber die wir ja wohl eher froh und 
dankbar sein kónnen ... ih 




Jetzt hat sich bei Joe Piscopo vor laufer 
Pokerei das Gehirn werabschiedet... 



Aus unserer allseits 
beliebten Reihe "Spiele, 
die die Welt nicht 
braucht!" Heute: 
Computerpoker, 
Folgę 368. ^^ 

Ok 

BI 





Ihr leidet unter notorischem Geldmangel? Wollt mit Poker Euer 
Portemonnaie aufstocken? Dann laBt Celebrity Power besser im 
Regal und spielt Lotto! Was New World Computing hier groBmun- 
dig ais Multimedia-Ereignis anpreist, spottet dem Namen. Mancher 
Strip-Poker bietet besseres Handling, und daran kann auch die hier- 
zulande kaum noch gefragte Prominentenrunde kaum etwas andern. 
Einzig der total durchgeknallte Joe Piscopo laBt ab und an so etwas 
wie Situationskomik aufkommen - seine Mimik ist nun wirklich 
nahezu unschlagbar. Ansonsten bietet Celebrity Poker acht ver- 
schiedene Spielvarianten, von denen in Deutschland allerdings die 
wenigsten verbreitet sind Cne Rundę Mau Mau bringt da mehr 
SpaB). Fur echte Zocker ist es mit Sicherheit unterhaltsamer, zah- 
lungskraftige Kumpels zusammenzutrommeln ais Zeit mit 
diesem óden Multimediagekorkse zu verplempern! 



Name Celebrity Poker 

Genre Kartenspiel 

Hersteller . .New World Computing 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 80 Mark 

Spieler 1 

System Windows 3.1 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt ca. 34 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten Soundblaster, 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung . . Maus 

Extras . keine 

Grafik 1o% 

Sound 19% 

SpielspaB 
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Der erste 



lnteractive CyberPunk-Movie 
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400 Storyboards tick iiber 100 Liue Action Sequenzen tick 

253 interaktiue Ansichten tick uier uerschiedene Shooting Spiele tick Musik von Simon Busweil tick sechs 

Hauptrollen tick 20 interaktiue Spiele tick 14 Tage Drehzeit in professioneilen Studios 

Du bist im Jahr 20G3 und Du bist Sol Cutter click jemand hat Dir den Computer 
Virus Burn:Cycle im Kopf installiert click in zwei Stunden wird der Virus Oein Hirn 
zerstóren click Du muBt den Doc finden, der weifB wie Du zu retten bist click benutz 
Dein Gehirn - solange Du es noch gebrauchen kannst click beeil Dicb, denn Deine Zeit 
ist bald abgelaufen click in Amerika und England zu einem der besten CD-Titel gewahlt 
click die Vision des Cyberspace ist Realitat click komplett in Deutsch 



Erhaltlich ab Freitag, den 13. Oktober '95 



PC - Mac - CD-i 

internet website http://burncycle.com 
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Ataris 
Spielhallen 
kniiller fiir 
zuhause. 




Prima I 




Wenn das Blut spritzt, jubelt das Publikum. 
Da jedoch in Deutschland die gar gestren- 
gen Sittenwachter der BPS auf Gewalt gegen 
Menschen allergisch reagieren, bewegt man sich 
mit blutriinstigen Spielen hierzulande auf unsi- 
cherem Terrain. Time Warner Interactive ris- 
kiert gar nix und schickt in Primal Ragę eine 
handvoll Fantasy-Saurier in den Ring. Ein kur- 
zer Blick auf die wie ublich belanglose Story: 
Durch eine Naturkatastrophe werden acht Gót- 
ter.in Monstergestalt aus ihrem unterirdischen 
Schlaf geweckt und fangen naturlich sofort an, 
sich gegenseitig die Schadel einzuschlagen - 
Ende. Die Artenvielfalt in Primal Ragę reicht 
vom raptorahnlichen Talon bis zum furzenden 
und kotzenden Affen-Ekel Chaos, wobei jeder 
Charakter rund sieben individuelle Special 
Moves und drei Fatalities beherrscht. Fur jeden 
Sieg gewinnt Euer Saurier menschliche Unterta- 
nen hinzu, die im wesentlichen ais Zwi- 





Gerade mai sieben Charaktere habt Ihr, 
um die Saurier zu zerlegen 

schenmahlzeit wahrend der Kampfe dienen. 
Habt Ihr alle sieben Gebiete erobert, mufit Ihr 
im "Sacrifice"-Level moglichst Euren ganzen 
Stamm vernaschen, denn fur jeden gefutterten 
Zweibeiner erhaltet Ihr einen Starkebonus fur 
die folgende "Finał Battle". Ragę lafit sich selbst- 
verstandlich auch gegen einen echten Gegner 
spielen. Wie immer in Prugelspielen macht der 
Zwei-Spieler-Modus mehr Spafl, da Ihr die sechs 
Gegner im Handumdrehen auf die Matte legt. 
Zur Steuerung der Giganten empfiehlt sich ein 
Vier-Button-Gamepad, mit dem die meisten der 
zahlreichen Specials Moves recht flott von der 
Hand gehen. Mit der Tastatur hingegen ist eher 
Frust ais Prugellust angesagt. sg 
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Blut ist ein besondrer Saft ... und der flieBt in Primal Ragę reichlich 
(oben). Talon zerschreddert seine angeschlagenen Gegner (rechts). 







Respekt Reepektl Primal Ragę geht auf dem PC fast ais eine 1:1- 
Automatenkorwertierung durch. Samtliche Monster und dereń 
Kampftechniken wurden auf der CD untergebracht, und selbst auf 
das Happchen Menschenfleisch zwischendurch miissen wir nicht 
verzichten. Den Animationen unserer Helden sieht man das auf- 
wendige Stop-Motion-Verfahren an. Noch kein Digi-Priigler konnte 
derart fliissig bewegte Charaktere vorweisen. Einige Fatalities sind 
leider so kompliziert geraten, daft Ihr Euch glucklich schatzen kónnt, 
wenn Ihr z.B. den "Golden Shower" zu Gesicht bekommt. Beson- 
ders fiese Endgegner sucht Ihr in "Ragę" iibrigens vergebens: Im 
letzten Level miiBt Ihr lediglich die bereits geschlagenen Echsen 
erneut zu Boden schicken, um in den GenuB des Abspanns zu kom- 

men. Hier hatte ich mir dann doch einen "M. Bison" in Dinosau- 

riergestalt gewunscht. 



Name Primal Ragę 

Genre Priigelspiel 

Hersteller Time Warner/Atari 

Niveau einstellbarl 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 2 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt 19-33 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten Soundblaster, 

General Midi 

CD-ROM-Speed 2x 

Steuerung Tastatur, 

Joystick, Gamepad 

Extras keine 

Grafik 74% 

Sound 67% 

SpielspaB 
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Pixelpower: Der Werwolf in 
der Auftenansicht 



COMANCH E 



Der Uberraschungshit 1993! Die 
fraktale 3D-Engine begeisterte die 
Actionfans in der PP-Redaktion. 
Hardcore-Flieger Michael H. 
bemangelte allerdings fehlenden 
Tiefgang. Insgesamt gab's eine 
64 %ige Powerwertung. 



BOOMI BOOM! 
BOOM! Die 

Explosionen 

dróhnen wie eh und 

je, haben aber 

grafisch zugelegt 



Vor zwei Jahren revolutionierte eine kleine, 
unbekannte Firma namens Novalogic mit 
"Comanche" den PC-Spiele Markt. Die hauseige- 
ne 3D-Engine namens „Voxel Space" bot eine bis 
dato unerreichte detaillierte raumliche Darstel- 
lung. Der harteste Gegner des Comanche war 
schon damals der KA 50, der russische State-Of- 
The-Art Kampfchopper. Mit eben diesem Hub- 
schrauber beschaftigt sich Novalogics jungste 
Simulation, „Werewolf. 

Anders ais im Vorganger, geht es diesmal nicht 
gegen Drogenbarone, sondern gegen putschende 
reaktionare Krafte in der ehemaligen Sowjetuni- 
on, die die alte Ordnung mit Waffengewalt wie- 
derherstellen wollen. Am Spielprinzip hat sich 
seit den langst vergangenen Comanche-Tagen 
nichts geandert. Ihr miiflt Euch Auftrag fur Auf- 
trag durch die Campaign kampfen, um spater 
auch die Bonusmissionen fliegen zu diirfen. An 
Waffensystemem stehen Euch die russischen 
Gegenstiicke der Comanche-Waffen zur Verfu- 
gung, und die Damę im Cockpit spricht mit óst- 
lichem Akzent. Das waren auch schon (his auf 
das Cockpitdesign) die gravierendsten Unter- 
schiede zwischen Comanche und Werewolf. Gra- 





Eure alten Freunde, die Óltanks, sind 
wieder mit won der Partie (oben) 

fik und Sound des „neuen" Spiels bewegen sich 
auf dem Niveau von 1993, und die Musikstucke 
hat man gleich 1:1 ubernommen. 
Ais Dreingabe zum neuen Spiel enthalt die 
Packung aufierdem noch die 2.0-Version des Vor- 
gangers „Comanche". 



Der eigentliche Gag besteht namlich darin, dafi 
es den stolzen Besitzern beider CDs moglich sein 
wird, via Modem oder Direct Link zum Heli- 
Duell Ost gegen West anzutreten. Verfiigt Ihr 
gar iiber vier Spiele (also acht CDs) kónnen im 
Netzwerk bis zu vier Comanche gegen vier Were- 
wolf Piloten antreten. Gute Freunde wahlen 
natiirlich den „Cooperative Modę", in dem Ihr 
gemeinsam fur die gute Sache kampft. sg 
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Zugegeben: Ich war nie ein groBer Freund der Voxel-Spacigen 
Novalogic Produkte, aber wie kommen die Kalifornier bloB dazu, 
ein quasi unverandert.es Spiel nach zwei Jahren noch einmal zum 
vollen Preis auf den Markt zu werfen? Na schon, Ihr sitzt halt im 
Werewolf und nicht im Comanche, aber die Umgebung hat sich 
(bis auf die Wolken und qualmende Wracks am Boden) kein bifichen 
verandert, die Gegner - und Ihr selber - sehen immer noch aus wie 
jammerlicher Pixelhaufen, und der Sound klingt eintónig wie eh 
und je. Die Multiplayer Option ist zwar ganz nett, aber bestimmt 
kein Kaufargument, denn wer hat schon acht PCs? Werewolf ist 
nichts anderes ais eine reichlich verspatete Missiondisk, keinesfalls 
ein komplett neues Spiel. Fans des Vorgangers werden's wahr- 

scheinlich trotzdem mógen-, ich ratę jedoch zu einem aus- 

giebigen Probeflug vor dem Kauf. 



Name Werewolf 

Genre Simulation 

Hersteller Novalogic 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 8 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt 10 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 



Soundkarten Soundblaster, 

Roland 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, 

Joystick 

Extras . .(Null)-Modem.-Netzoption 

Grafik 52«/o 

Sound 58% 

SpielspaB 
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Alle reden nur vom Preis - Keiner redet vom Ser vice! Bei uns wird SERY I CE groB geschrieben ...und der Preis stimmt! 



3,5 " 

Aceso.t Deep DV 79,99 

Aces ot Deep Mission DV 39,99 

Aladdin DA 59,99 

BattklileZ DV 39,99 

Bund Manag.Supporter DV 47,99 

Bundesl.Manager Hattrik DV 77,99 

Colonization DV 49,99 

Combat Air Patrol DV 62,99 

Cnuadc DV 79,99 

Das schwarze Auge 1 DV 39,99 

Das schwarze Auge 2 DV 69,99 

Der Master DV 54,99 

Der Panzergeneral DA 72,99 

DttSIedłer DV 49,99 

Dschungelbuch DV 59,99 

DuftM Martw 2 DV 87.99 

F14 Fleeł Defea<L+Data DA 24,99 

HardbaD 4 DA 84,99 

Hollywood Pictures DV 79,99 

Hugo DV 59,99 

King Pin Bowling DA 32,99 

Konig der Lówen DA 59,99 

Master of Magie DV 87,99 

MtcnmaachlMS 2 DA 69,99 

NASCAR Racing DA 77,99 

NASCARTrackPack DA 34,99 

Oldumer DV 49,99 

Pinball Mania DA 59,99 

Psycho Pinball DV 64,99 

ScreambaU Fbpper DA 49,99 

S*u.lbl«Golf DV 59,99 

Sim Tower DV x79,99 

SimTown DV x69,99 

Simon the Sorcerer 2 DV 74,99 

StorTrek2 DV 82,99 

Super Karts DA 87,99 

The Atlas DV 54,99 

Tie Fighter DV 69,99 

Tie Fighter Data DV 32,99 

Transp.Tycoon + Edttor DV 69,99 

Transport Tycoon Edrtor DV 36.99 

Warcraft DA 79,99 

X-COM Tenor DV 87,99 

X-Wing Compilauon uicl - 

Upgradekid u. B-Wing DV 69,99 

PC-CDRom 

llthHour DA x89,99 

A4 Network DV 87,99 

Aces o t Deep Data3,5" DV 39,99 

Aces of me Deep DV 79,99 

Across the Rhlne DV 99.99 

ActtooSoccer DV 74,99 

AloneintheDarkl+2 DV 59,99 

Ascendancy. 
DV 79,99 



Apach* Longbow 


DV 


79,99 


Battl*lil*2+Data 


DV 


69,99 


Battle Isle 2 Data 


DV 


47,99 


Batrkl.kJ 


DV 


82,99 


Biing 


DV 


x69,99 


Bioforge 


DV 


87,99 


BurłedtaTIme 


DV 


79,99 


BmePfaukeł 


DV 


74,99 


Comanche mci Data 1 * 


2 und 




10 Bonusmissionen 


DV 


69,99 


Combat Air Patrol 


DV 


62,99 


Command 41 Coaquer 


DV 


89.99 


Cnuadc 


DV 


84,99 



Crusader 



Dark Forces 
DV 69,99 
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CONOUER 



D - ROM 
voll deutich 



USVer»k>oauf Anfrage 



89.99 



PC-CDRom 

Super Strectfighter 2 DA 39,99 



Angebołe ! 

soiange Yorrat retchl !! 



PC-CDRom PC-CDRom 



Das schwarze Auge 1 DV 39,99 
Das schwarze Auge 2 DV 69,99 
Day of Tentacle DV 39.99 



Micromaschines 2 



DA 74,99 



Termial Yełodty 

The Atlas 
TheScroll 
Theme Park 
Transport Tycoon 
Ul Unser Autorennen 
US Navy Fighter 
l\S Na vy Fighter Data 
USS Triconderoga 
VirtualPool 



Dune2 



DV 39,99 



Dung. Master 2 
DV 87,99 

EA Sports Rugby DA 82.99 

Fade to Black 
DV 89,99 



FUghf Comandrr 2 
Fllght o. Amax.Queen 
Frankeniteta 

FX - Fighter 
HardbalH 

Hattrick / von Ikaron 
Heartof Darkness 
HI - Octane 
Hollywood Pictures 
Humań Recal 



DV 
DV 
DV 

DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 



69,99 
79,99 
94,99 

79,99 
79,99 
82,99 
x89,99 
87,99 
79,99 
99,99 



Missi. Critical 
DV 79,99 

Myst / voll drutsch DV 69,99 

NASCAR Racing DA 79,99 

NascarTrackPack DA 39,99 

NBAJamTournem. DA 87,99 

Navy Strlke DV 99,99 

NBA Lrve 95 DA 89,99 

Perfect General 2 DA 79,99 

Phantasmagorta EV 87,99 

Phantasmagona DV x87,99 

Pinball Fantos Del. DA 69,99 

Ptaball lUuiłoot DA 64,99 

Pinball Mania DA 59,99 

Pttfall EV 79,99 



Vollgas 
DV 84,99 

Warcraft DA 

Werewolfvs Comanche EV 



eoiange 

DA 69,99 CD 1942 Padfk A-W.Gold DA 49,99 

DV 59,99 CD 7thGuest DA 24,99 

DV 59,99 CD Anitos r+Worldcup DV 29,99 

DV 74,99 CD Beoeath Steel Sky DV 29,99 

DV 87,99 CD Burntime DV 19,99 

DA 69,99 CD Dawn Patrol DV 29,99 

DV 89,99 CD Day of Tentacle DV 39,99 

DV 44,99 CD Der Patrtiier DV 39.99 

DV 79,99 CD Dle verruckle RaUay DV 39,99 

DA 89,99 CD Formuła One GP DA 34,99 

CD Haad of Fate/Kyrandla2 DV 34,99 

CD Indy Car Racing DA 29.99 

CD Labyrlnth of Time DA 34,99 

CD Landa of Lorę DV 34.99 

77,99 CD Mega Race DV 29,99 

69,99 CD NHL Hockry 94 DA 34.99 



Sonderangebote ! 

CD Master o. Magie DV 



CDX-ComTerror.„..DV 
CD Tank Comander DV 
CD Falcon Gold DV 
CDRavenloft2DA 
CD Panzergeneral DA 
VCD U.F.O.+Maater o. Orion DV 



Solange Yorrat rrtcht 
PreiijeSplel 



49,99 



Powerbousc 



DV 62,99 



Primal Ragę 
DA 79,99 



Formuła One 



Erscbetaungrtermta 

ca. rattte November 

Vorbe(tcUungen empfohlen ! CD-ROM 

voil deutsch 




Grand Prix 2 

99,99 



Inca Teil 1 und 2 



69,99 Prisoneroflce 



E«d»chvollde«r»ch!! 

Jagged Afliance 
DV 89,99 

JeweisofOrade DV 84,99 

Kaiser deluxe DV 59,99 

Kings Ouest 7 DV 82,99 

Kryeko Diebe der Nacht DV 62,99 

Knlghts o. Xeotar DV 89,99 

Kyrandia2 DV 34,99 

Kyrandia3 DV 79,99 

Lany Couec. 1-6 DA 79,99 

Ust Dynasty DV 79,99 

Little Big Adventure DV 89,99 

Live Action Football DA 79,99 

Lukas TOP Adventure DV 78,99 
o Day of Tentacle 
olndlaa Jones 4 
o Monkry li land 2 

LostEden DV 79,99 

Machiavelh t Prince DV 87,99 

Magie Carpet 1+ Data DV 94,99 

Magk Carpet 2 DV x89,99 

Magie Carpet 1 Dato DV 39,99 

Mechwarrior 2 EV 79,99 



Psycho Pinball 



DV 87,99 
DV 69,99 



Rebel Assault 
DV 39,99 

SagaofAcei DA 59,99 

Sam & Max DV 78,99 

Senslbk-Cotf DV 64,99 
Sun City 2000 Compllatton - 

mit allen Data * DV 89,99 

Sim Tower DV x79,99 

SunTown DV x69,99 

Simon the 
Sorcerer 2 
I>V 74,99 

Slipstream 5000 DA 69,99 

SpaceQuest6 DV 79,99 

StarTrek3- 

The Flnal Unity DV 99,99 

StorTrekTechn.Manuel EV 69,99 

StarTrekOmrapedia EV 74,99 

Stonekeep DV x94,99 

Superkarts DA 89,99 



ca Ende November 

Warcraft 2 
DV x79,99 

Whales Vojage 2 DV 79,99 

Windowi 95/1 pdal* 195.- 

WlngCommander3 DV 97,99 

Woodruffand DV 77,99 

X-Wing uicl Missionsdisketten und 

1 Bonusmissionen DA 62,99 

LÓSUNGEN 

Akmc ta the Dark 1+2 19.- 

Bloforge 19,- 

Cyherla 19,- 

Dark Forces 19,- 

Discworld 19.- 

Dungeoo Master 2 19.- 

FUght o.LAmaz.Queen 19,- 

Kings Quett 7 19,- 

Kyrandła 3 19, 

Landa of Lor* 19,- 

Prisoner of Ice 1 «,- 

Simon t Sorcerer 2 19,- 

StarTrek Flnal Unity 19.- 

Ihima 8 19,- 
uber 200 Losungen vorritlg 
/' 



CD Plrates Gold DV 34.99 

CDPrtvate*r + aUerDatai DA 34.99 



CD Rebeł Assault DV 39,99 

CD Royal Flash FUpper EV 39.99 

CD Sim City DY 24.99 

CDSpaceHuBc DV 34,99 

CD Star Trok 1 DV 29,99 

CD Strlke Comand.+Datas DA 34,99 

CD Super Strectflhter 2 DA 39,99 

CD Syndkatc +Data DV 34,99 

CD Ultima 7 Compllatton DA 34,95 

CD Ukuta Underw. ToU 1+ DA 34.95 

CD Wlng Comand. 2+l)ata« DA 34,99 
PC 3.5 F14 Fleet Defendcr und 

Mlsitonsdlskette DA 24,99 



Origmal Crcattve Labs Produkte: 

SoundbUsterl6Value 

mit IDE 179,99 

Soundblaster 16 Pro 

mit IDE 249.99 

Soundblatter 16 Pro 

mit IDE und CSP 299,99 

Soundblaster AWE 32 

Yalue mit IDE 359,99 



PHftNKENSTEIN 

I MONSTER 

voll deutsch, auf CD- ROM 

MM 



\ 



Through me Eyes of the MONSTER 

3 D genenerte Grafiken, 
plasoschc Soundeffects und 
ein hervorragender TIM CURRY 
m der Rolle des Dr Frankenstein 
tui super interaktives ERLEBNISS 



DV x89,99 



( t, RIFLE EXPERT ^ 



ca. Ende September 




Battle hic 3 

Schatten des lmpenums 



CD-ROM 
deutsch* Y*r slon 
b Windows 3.1 
unterstutzł Windows 95" 



82.99 



GravU Analog Pro 
Gnrrli Gamę Pad 
Gravis Eliminator Car d 
Gravls Flreblrd 
Gra vis Pbonix 

Thrustmaster Produkt* : 
JoysŁ FUght 2 
JoysŁ FUght Pro 
Joyst F 16 
Mark II Wappoo - 
Control System 
LeokradTl tacL- 
KuD pedale 
Paddles 



59,99 
39,99 
39,99 
119,99 
189,99 



149,99 
269,99 
289,99 

199,99 

259,99 
219,99 



Sie haben Probleme mit der Instauatton 
Ihrer Software ? Keta Problem, denn wh- 1 
lassen Sie mcht Im Regeo itahta ! 
Insldcr wiiaca, bel Koaflgurattont - 
probleme CalUPtay Hodta* anrufea 
und nach Frank Klein Iragen. Prób teren 
Sie *s docta einfach mai aus. 



f 

Hotline 0281-9529813 • 

A uch In Sachcn Hardware hetfm wir gerne. 

Handleranfragen 

erwiinscht 



Versandbedingungen: 

Ab DM 250,- Portofrei • Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) 

Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebuhr 

Fur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! 



DV= Spiel und Anleitung deutsch • DA = Anleitung deutsch 

EV= voll englisch • i.V.= in Vorbereitung 

x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt 

Fur Druckfehler keine Haftung t 
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Under 




Das Barrier Reef vor der Kiiste Australiens ist 
bekannt fur seinen Artenreichtum an 
Fischen, Plankton und Meerespflanzen. Die mei- 
sten unter uns werden jedoch wahrscheinlich 
eher von den riesigen weiBen Haien gehórt 
haben, die es dort gibt und die ab und zu auch 
einen Happen Surfer nicht verschmahen. Surfer 
kommen zwar in Ionas Lernspiel „Down Under" 
nicht vor, aber das Ziel des Spiels dreht sich 
trotzdem urn den groBen WeiBhai: der Spieler 
muB es schaffen, von der einfachen Sprotte bis 
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Info 



El Fish f iir Annę. Die 
Grafik erinnert eher an 
ein Goldfischglas ais 
an das weltgróBte Riff 



zum Schrecken des Riffs aufzusteigen. Um dies 
zu erreichen, miiBt Ihr stets die richtigen Viecher 
verspeisen, FreBfeinden aus dem Weg gehen und 
Euch mit Hilfe von Putzerfischen schón sauber 
halten. Im Ubungsmodus kónnt Ihr Euch iiber 
alle funfzig im Spiel vorhandenen Riffbewohner 
informieren und auch jeden einzelnen mai zu 
einer Proberunde mitnehmen. Punkte sind hier 
allerdings nicht zu 
holen. AuBerdem durft 
Ihr mittels eines 
Fischeditors Eure 
eigenen Kreaturen 
zusammenstellen, um 
sie in der rauhen 
Wirklichkeit des Riffs 
zu testen. Einmal im 
Wasser, seht Ihr einen 
Teil der Welt des Riffs 
in einem ziemlich klei- 
nen Windows-Fenster, 
wobei die gesamte 
Spielflache aus neun 
solcher Abschnitte be- 
steht. Nun gilt es, die richtige Nahrung auszu- 
machen, seinen Feinden aus dem Weg zu gehen 
und nicht gerade einen Hai zum Putzdienst auf- 
zufordern, immer darauf bedacht, moglichst viele 
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Ais weiBer Hai ist das Fischleben recht 
eintónig, da uns keine natiirlichen Feinde 
gefahrlich werden kónnen 

Punkte zu ergattern, um in der Nahrungskette 
eine Stufe hóher zu rutschen. Netterweise hat 
łona das Programm ais geeignet fur Kinder zwi- 
schen 8 und 14 gekennzeichnet, denn Erwachse- 
ne sind hier - wie Ihr vielleicht schon meinem 
enthusiastischen Text entnommen habt - ganz 
schnell unterfordert. sg 

Schaffen wir es bis 
zum Hai? Wird unser 
Fisch uberleben? 
Und wen interessiert 
das alles? 
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Wieso bekomme immer ich solche „Spiele" auf den Schreibtisch? 
„Down Under" gibt sich den Anstrich eines spielerischen Lernpro- 
gramms fur Kinder, hat aber weder in den Augen des Bio-Lehrers 
noch bei der erklarten Zielgruppe eine Chance. Wahrend ersterer 
eine oberflachliche Darstellung des Lebens am Riff bemangeln wird, 
schalten die Kinder erst gar nicht den Rechner ein. Down Under 
hat namlich ungefahr denselben Unterhaltungswert wie das Wort 
zum Sonntag. Auf der technischen Seite sieht es ahnlich finster aus: 
Die Fische ruckeln fróhlich vor sich hin, das Scrolling ist mehr ais 
peinlich, und warum bitteschón diirfen wir nicht im Fuli Screen 
schwimmen? Der Preis von 100 Mark setzt dem ganzen die Krone 
auf: Wer derart stumperhafte Móchtegern-Edutainment-Software 
an wohlmeinende Eltecn verscherbeln will, sollte mit 
Fischeputzen nicht unter zwei Jahren bestraft werden. 



Name Down Under 

Genre Lernspiel 

Hersteller łona 

Niveau leicht 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

System ab Windows 3.1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • • 

Festplatte belegt 5 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten alle Windows- 

kompatiblen 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 18% 

Sound 2©% 

Spiel.paB 
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In Delphines neuestem Action- 
Adventure erreicht die epische Story 

eine neue . 

Dimension. Conrad 

B. Hart kehrt aus 

Fiashbock™ zuruck, 

urn das 

Sonnensystem vor !■■>■ 

den finsteren w co 

Morphs zu retten. 

Sie mussen sich 

einen Weg durch die 

sechs komplexen Level bahnen, die 

sich von einem Kreuzer der Morphs 



Ober den Mond bis zur Erde erstrecken. 
In zahlreichen Unterleveln und 

1 Missionen stoOen 

Sie auł High-Tech- 
i Geiate, wie zum 

B e i s p i e I 
Schildgenemtoren 
und verschiedene 



'/// 



S c a n n e r . 

Aufierdem mussen 
^ Sie naturlich 

blitzschnell 
reagieren, wenn sich Ihnen Gegner in 
den Weg stellen. 



ELECTRONIC ARTS 



Besuchen Sie uns in Halle 1 1, Stand E16/G17 



Exklusiv-Vertrieb durch Kingsoft GmbH & Co. KG, Tel: O 24 08/94 46 00, Fax: O 24 08/94 46 44. Electronic Arls Holline: O 52 41/2 60 24. • Im WWW finden Sie Electronic Arts unler http://www.eo.com/ • Flashback, Fade lo Black und 

Delphine Software Inteinalional sind Warenzeichen von Delphinc Software Inlernolional • Electronic Arls ist ein eingelrogenes Waienzenhen von Electronic Arts. 
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DUST 



Wer immer 
schon mai 
Sheriff werden 
wollte, hat in 
Dust seine 



Chance 




Im Saloon 

kónnt Ihr beim 

Gliicksspiel 

Eure Finanzen 

aufbessern 

(rechts) 



Die Renaissance des Westerns findet weder 
auf der Mattscheibe noch auf der Kinolein- 
wand statt. Stattdessen suchen sich immer wie- 
der kleinere Entwicklerfirmen die Griinderzeit 
der USA ais Szenario fur ihre interaktiven CD- 
ROM-Produkte aus. In „Dust" werdet Ihr mai 
wieder in eben diese Epoche versetzt und 
schliipft in die Rolle eines verarmten Cowboys, 
der in die Stadt Diamondback gerat, wo gar 
schróckliche Dinge passieren. Die Stadt ist ohne 
Sheriff und wird von den fiesen Belcher- Brudem 
nach Strich und Faden terrorisiert und ausge- 
raubt. Mit gerade mai fiinf Dollar in der Tasche 
und ohne Euren geliebten Sechsschusser, habt 
Ihr allerdings zunachst einmal Euer eigenes 
Wohlergehen im Kopf. Ihr bewegt Euch durch 
die gerenderten StraBen der Stadt und trefft dort 
auf allerlei Standardcharaktere eines Western. 
Da gibt es den chinesischen Handler, der gleich- 
zeitig ais Kurztutorial dient und Euch in die 
Geheimnisse von Diamondback einfuhrt. Natiir- 
lich fehlt auch die Pufffmutter mit dem Herz aus 



Gold ebensowenig, wie die finsteren Pokerspieler 
im Saloon. Sobald Ihr auf eine dieser Personlich- 
keiten klickt, schaltet das Bild zu einer teilweise 
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Eines der wielen knallharten Ratsei: Wie 
kommen wir bloB am Hund worbei...? 

animierten Fotografie des jeweiligen Gesprach- 
spartners um. Nun gilt es, Eure Gegeniiber in 
alter Adventure-Tradition auszufragen, wofiir 
Ihr mit gesprochenen Antworten in breitestem 
Texas-Slang belohnt werdet. Nach einigen 
Gesprachen stellt sich heraus, da(3 irgendetwas 
in der Stadt nicht stimmt: Geruchte von India- 
nerschatzen in den Bergen machen die Rundę, 
und die Bewohner belauern sich daher gegensei- 
tig miBtrauisch. Der einzig vernunftige Mensch 
in der Stadt scheint Ihr zu sein, und so bietet 
man Euch den Posten des Sheriffs an. „Dust" 
bleibt erfreulicherweise einigen klassischen 
Attributen eines Adventures treu: So kónnen wir 
Items in den Screens tatsachlich sehen, und 
selbst einige logische Ratsei erfreuen des Aben- 
teurers Herz. Ihr kónnt naturlich auch nach 
Belieben Spielstande laden bzw. speichern. sg 
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Die Story von „Dust" orientiert sich an billigen TV-Westernserien 
a la „Rauchende Colts", Bei jedem Charakter wissen wir sofort, wie 
er sich verhalten wird: da ist der miese Pokerspieler, das Saloon- 
Flittchen und das Flintenweib mit dem weichen Kern. Ziemlich lang- 
weilig. Die Fotos der Charaktere sind daruber hinaus schlecht ani- 
miert, so daB Ihr nur am Tonfall der Sprachausgabe erkennt, ob 
der Gesprachspartner nun lacht oder weint. AufJerdem ist die Bevól- 
kerung von Diamondback derartig geschwatzig, dalł man nach eini- 
ger Zeit genervt den Sound leiser dreht. Die meisten Schauspieler 
sind durch ihren Texas-Slang sowieso nicht zu verstehen. Den Sinn 
des Spiels habe ich leider nicht entdecken kónnen, eine klare Storyli- 
ne sucht Ihr vergebens. Und Ratsei getreu dem Motto: „Bring den 
Knochen zum Hund " sind nun auch nicht gerade eine Her- 
ausforderung fur Cowboys mit intellektuellem Anspruch. 



Name Du»t 

Genre Adventure 

Hersteller Cyberflix 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 

System ab Windows 3.1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt 17 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 



Soundkarten alle Windows- 

kompatiblen 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Keyboard, Maus 

Extras keine 

Grafik 57% 

Sound 68-/0 

SpielspaB 
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Pas schnellste Pinballsp iel 
der Galaxie 



Ispiel, mit 
._alistischen 
Ballbewegungen, verschiedenen 
Perspektiven und realen Bumper- 
und Flippereffekten 

Rasanłe Ballaktionen, reichhaltige 
Animationen und zahlreiche 3-D 
Bonusspiele. Das einzige Pinballspiel 
in einer wirklichen 3-D Umgebung 

Ein Film zeigt Ihnen, wie man spielt. 
Pinballprofis geben Hilfen, Tips und 
Tricks und Hinweise zur Entstehung 
und Geschichte des Pinballspiels 

Weltklasse-Pinballspieler beteiligten 
sich an der Entwicklung des Spiels 

Spielen Sie auf bis zu 4 Feldern 
gleichzeitig und erleben Sie dabei 
verschiedene Planetenperspektiven, 
Kommandoposten, Minenschachte 
und unterirdische Labors 






■*"' V* .' 


Vtt 


i 






ofTiora 




. J i a . 5 9 



ompatibel 
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EMPIRE II 



Der Strategie- 
Opa miiBte 
sich mai einer 
grafischen 
Verjungungskur 
unterziehen! 
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Knallharte Strategen, die am liebsten mit 
Stahlhelm und Lageplan ins Bett gehen, 
kriegen bei der Erwahnung des Namens Empire 
feuchte Augen: Seit Jahren pragt das Programm 
das Bild der Hardcore-Taktikklopperei. Jetzt ist 
das neueste Seąuel der Strategie-Gurus Mark 
Baldwin und Bob Rakosky erhaltlich, schlicht 
Empire II betitelt. In den zweieinhalb Jahren 
seit Empire Deluxe hat sich dabei einiges gean- 
dert Im Prinzip ist Empire II mehr ein eigen- 
standiges Spiel, denn ein Nachfolger. 
Hat man sich erst mai durch die Optionsbild- 
schirme gewurstelt, wartet auf den Kenner auch 
schon das erste Aha-Erlebnis: neben dem Empi- 
re-typischen Missionseditor gibt es keine 
zufallig generierten Karten mehr, sondern nur 
noch vorgefertigte Szenarien, die groGtenteils 
historische Schlachten nachstellen. Die Palette 
reicht dabei von den punischen Kriegen uber 
Napoleons Waterloo bis zu Rommels Afrika-Feld- 
zug. Ebenfalls neu ist die Abkehr von den star- 
ren Truppeneinheiten, wie es noch bei Empire 
Deluxe der Fali war. Jede Mission wird mit indi- 
viduellen, dem geschichtlichen Rahmen ange- 



An Statistiken 
und Optionen 
herrscht wahrłich 
kein Mangel 
(oben). 

Die Endzeitschlacht 
won Ragnarok 
(rechts). 





Hier kann man seinen gestalterischen 
Fahigkeiten freien Lauff lassen 

pafiten Kampfgattungen bestritten, von rómi- 
schen Bogenschiitzen bis zu Fantasywesen ist 
fast alles dabei, was schon einmal an einem Stra- 
tegiespiel teilgenommen hat. 
Auf dem Schlachtfeld - das Ihr im Gegensatz zu 
friiheren Versionen von Anfang voll einsehen 
konnt, laBt man seine Truppen patroullieren, 
Wache schieben oder angreifen. Ist der Gesund- 
heitslevel einer eigenen Einheit durch feindliche 
Treffer unter ein bestimmtes Niveau gesunken, 
bricht sie in Panik aus und verlaflt fluchtartig 
das Kampfgeschehen. Erst wenn wieder Ruhe 
eingekehrt ist, laBt sich die Einheit vom Spieler 
zum nachsten Fight iiberreden. Wahrend einer 
Mission werden Ihr standig liber Euren Punkte- 
stand informiert, den Ihr durch das Vernichten 
feindlicher Einheiten oder das Erobern strate- 
gisch wichtiger Punkte aufstocken konnt. Da die 
Szenarios auf eine feste Anzahl von Runden 
beschrankt sind, ist schnelles Handeln gefragt, 
Endlospartien wie beim Vorganger sind nicht 
mehr móglich. Beibehalten wurde dagegen der 
Mehrspielermodus via Modem oder Netzwerk, 
schlieBlich gilt Empire ais eines der Multiplayer- 
spiele schlechthin. mg 




Vielleicht aollte mai jemand Baldwin und Rakosky "Command 
&Conquer" schenken. Dann wiirden sie sicher merken, daB anno 
1995 zu einem absoluten Topspiel ein biSchen mehr gehórt, ais es 
Empire II bietet. Vor allem die Grafik ist ein Armutszeugnis fiir das 
Programmierteam. Sonst gefallt mir Empire II recht gut, vor allem im 
Vergleich zum Vorganger. Durch die Rundenbeschrankung kommt 
fast ein wenig Sportspielflair auf, wenn man vor dem letzten Durch- 
gang noch drei Punkte hinten liegt und nun unbedingt noch ein 
paar Torę schiefJen, sprich Gegner erledigen mulS. Auch durch die 
standig variierenden Einheiten wird man ordentlich motiviert, alle 
Level durchzuspielen. Die Missionen haben einen geschickt abge- 
stuften Schwierigkeitsgrad, bieten insgesamt jedoch die bekannte 

Empire-Herausforderung, der Computergegner ist eine verdammt 

harte NulS. 



Name Empire II 

Genre Strategie 

Hersteller . .New World Computing 

Niveau schwer 

Preis ca. 120 Mark 

Spieler 1 bis 4 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt 10 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten Soundblaster, 

General Midi 

CD-ROM-Speed 1 x 

Steuerung Tastatur, 

Maus 

Extras . . . .Netzwerkunterstutzung 



Grafik 
Sound . . . 
SpielspaB 



.24% 
.48»/o 
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LORDS 



Igitt! Der 

Kumpel won 

Morkin sitzt im 

Knast. Bewacht 

won griinen 

Keulen- 

schwingern. 



of Midnight 




Mikę Singletons Lords 
of Midnight gehorte zu 
den genialsten Spielen 
der 80er Jahre. Der 
dritte Teil gehort zu den 
schlechtesten der 90er. 



B 



ugs sind des Spielers groBes Leid und - man 
sollte es nicht glauben - auch unseres. 
"Lords of Midnight" ist ein typischer Vertreter im 
Wettbewerb "Wie programmiere ich den besten 
Bug in einer Betaversion?". Schon vor 6 Mona- 
ten erreichte uns die erste "Test"-Version: Man 
konnte durch Dungeons laufen und sonst nichts. 
Dann, vor drei Monaten, die "fertige Testversi- 
on": Mit Schiffen konnten wir Gebirge uberąue- 
ren und im Innern eines Schlosses durch Wandę 
gehen. Testbar? Wohl eher nicht. Nim ist endlich 
die deutsche Verkaufsversion des dritten Teils 
der "Lords of Midnighf-Saga eingetroffen. Und 
sie ist - oh Wunder - problemlos spielbar. Mikę 
"Midwinter" Singleton hat sich scheinbar selbst 
iibertroffen. Wieder schliipfen wir ins bekannte 
Szenario und finden uns in Blood March im Siid- 
westen von Midnight wieder. Oberbosewicht 
Boroth Wolfsherz hat die Schnauze voll vom 
Guten und gedenkt, das Land zu unterwerfen. 
Ais Prinz Morkin mufit Ihr dies verhindern und 
Euren Papa Luxor aus dem Knast befreien. 
Nichts leichter ais das, besitzt Ihr doch den Mon- 



dring und kónnt so all Eure Verbundeten kon- 
trollieren. So macht sich der Spieler auf, Festun- 
gen zu erobern, Leute von der "guten Sache" zu 
uberzeugen und ein einziges groBes Btindnis 
gegen Wolfsherz zu schlieBen. Dazu macht Ihr 
entweder gar nichts, weist den Verbtindeten Auf- 
gaben zu oder schlupft selbst in dereń Rollen, urn 
sie durch die fraktale 3D-Landschaft zu steuern. 
Trefft Ihr auf Personen, unterhaltet Ihr Euch. 
Wenn sie nicht gut auf Euch zu sprechen sind, 
werden sie im Schwertkampf besiegt. 
Dabei kampft entweder Eure gesamte 
Armee, oder Ihr priigelt Euch in Echt- 
zeit allein mit dem Gegner. Verliert Ihr 
den Schlagabtausch, segnet Ihr das Zeit- 
liche und versucht, mit den verblieben- 
den Figuren das Spiel zu lósen. 
Netterweise wurden auch die beiden 
8-Bit-Klassiker "The Lords of Mid- 
night" und "Doomdark's Revenge" auf 
die CD gebrannt. Altere Spielerkollegen 
werden Ihre Freude an der Original-8- 
Bit-Qualitat haben. kn 




In der Rolle won Prinz Morkin 
erobert Ihr sogar nachts 
ffremde Festungen 




Auch auf der CD: Der Spectrum- 
Klassiker „The Lords of Midnight" 




Hicksl Hat da wieder wer zu tief in die Flasche geschaut? Oder 
warum wirkt "Lords of Midnight" so seltsam zusammengeklebt? 
Das Spielsystem ist eigentlich ganz nett erdacht: Aufgaben verteilen 
und selbst ein bifSchen kampfen, hier ein Madei zum Bundnis ver- 
fuhren und dort einen Ork platten. Und "Lords of Midnight" sieht 
zudem auch nicht allzu schlecht aus. Doch was nutzen gute Ideen 
und eine vollmundige Story, wenn das Spiel einfach keinen SpaR 
machen will, nicht mai klitzekleinen? Nichts! Und so schieben wir 
gahnend unsere Adligen iibers Land, reden mit langweiligen Leuten 
und schlachten Andersdenkende nieder. Und das alles mit der Span- 
nung eines verrosteten Stahltragers. Der Orff-Sound nervt, der Font 
ist unlesbar und die Steuerung ein Witz. Kurzum: Fans kaufen sich 
das Spiel wegen der 8-Bit-Originale auf der CD, alle anderen 
lassen den neuen Singleton im Regal stehen. 



Name Lords of Midnight 

Genre Rollenspiel 

Hersteller Domark 

Niveau schwer 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • • 

Festplatte belegt 10 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 



Soundkarten .GUS, PAS; Gen Midi, 
. . Soundblaster/Pro/AWE, Roland 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Maus 

Extras 8-Bit Originale auf CD 

Grafik 52% 

Sound 39% 

SpielspaB 
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Ab November 
auf CD-ROM. 

Lauft unter 
DOS, Win 3.1 und Win 95. 



Im Exklusiv-Vertrieb von: 



WML 
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E-Mail: blzzrdent@aol.com 




"Lasse rein bóng". den Tisch der 
Wikinger. gibt es nur auf CD. 




PIIMball 
illusions 



Seid Ihr nicht der Typ fur die verrauchte 
Kneipe oder eine Spielhalle? Dann kommt 
Ihr normalerweise auch nicht in den GenuG einer 
gemiitlichen Flipperpartie. Zwar gibt es mittler- 
weile PC-Flipper wie SchweiBperlen beim Multi- 
ball, doch qualitativ lassen die meisten eher zu 
wiinschen iibrig. Mit 21 Centurys neuem Flipper 
konnt Ihr Euch in angemessenem Outfit die 
Kugel geben. Wie in den Vorgangern Pinball 
Dreams und Pinball Fantasies habt Ihr die Wahl 
unter vier thematisch unterschiedlichen Flipper- 
tischen. Law 'n' Order lafit Euch ais yerlanger- 
ter Arm des Gesetzes fur Recht und Ordnung 
sorgen, wahrend Ihr im CD-only-Tisch Vikings 
auf den Spuren des gleichnamigen kriegerischen 
Nordvolkchens wandelt. Aufierdem hecheln die 
muskelbepackten Machos bei Babewatch den 
Bikinimodels in Kalifornien hinterher und die 
ganz Tollkiihnen unter Euch stiirzen sich auf 
Extremsport, bei dem es alles andere ais ruhig 
zugeht. Alle Tische bieten umfangreiche Varia- 
tionen, die durch genreiibliche Bahnkombinatio- 
nen, Targethits oder Secret Ways aktiviert wer- 
den und dann fur unverhofften Punktesegen sor- 
gen. Multiple Bonus, Extra Balls und Bonus 
Helds sind selbstverstandlich auch bei dem Pin- 
ball Dreams und Pinball Fantasies-Nachfolger 
zuhauf vertreten. Neu fur PC-Flipper ist bei Pin- 
ball Illusions, daB die Multiball-Option mit bis zu 
sechs Kugeln (!) funktioniert - Hektik, weiche 
von mir! Viele grafische Spielereien und 
Geschicklichkeitsspiele sind, nach entsprechen- 
der Aktivierung auf dem regularen Tisch, im 
digitalen Display zu absolvieren. Kartenspiele, 
Irrfahrten und Gangsterjagden sind nur einige 
der moglichen Extratouren. Der Sound kommt 
ais Audiotrack direkt von CD und untermąlt die 
Pinballatmosphare durchaus ansprechend. ih 



21st Centuries 
neuester Flipper 
bietet solides Gameplay, 
jedoch wenig 
Neuerungen. 




Gangster, l/erbrecher und Terrorristen sollten 
sich wor der stahlernen Kugel in acht nehmen 




Flipp, Flipp hurra. So langsam nehmen die Kugeleien auf dem 
PC wirklich iiberhand. Doch die FlieSbandarbeiter von 21st Century 
sind ihrem Ruf wieder einmal gerecht geworden und haben erneul 
ein paar klasse Tische aufgebaut. Ich verstehe zwar nicht, warum 
niemand einmal einen Devils Crush-ahnlichen Flipper (Mega Drive) 
hinlegt, aber scheinbar verlangt es niemand. Die Sounds sind soli- 
de und die Songs erreichen teilweise Spitzenklasse. Mir persónlich 
hat es vor allem der "Ronja-Raubertochtertisch" Vikings angetan. In 
den zahlreichen Modi ziinden die Entwickler ein Feuerwerk an necki- 
schen grafischen Gags. Zwar ist Pinball Illusions kein Psycho-Kil- 
ler, doch ein sehr guter Zeitvertreib allemal. Wenn man bedenkt, 
dali "echte" Pinballtische aus der Spielhalle mittlerweile haufen- 

weise Extras bieten, frage ich mich dennoch: Warum zum Geier 

bringt das niemand auf dem PC riiber? 



Name Pinball Illusions 

Genre Flipper 

Hersteller 21st Century 

Niveau mittel 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 bis 8 

System MS-DOS/CD-ROM 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt 1 KByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten alle gangigen 

CD-ROM-Speed 2x 

Steuerung Tastatur 

Extras 6 Kugel Multiball 

Graf* 70% 

Sound 74% 

SpielspaB 
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MARINĘ 

FIGHTers 



kriegs die Russen, und so stellt man flugs eine 
Taskforce zusammen, um den Japanern zu 
ihrem Recht zu verhelfen. Euer Trager, die 
"Wasp", bekommt den Auftrag, die Taskforce bei 
der Eroberung aus der Luft zu schiitzen. Neben 
zwei verschiedenen Harrier-Modellen sind aufier- 
dem noch der russische Senkrechtstarter YAK 
141 und die Lockheed AC 130U Spectre (eine 
bewaffnete Version der Hercules) an Bord der 
Wasp stationiert. Vom Spielablauf hat sich seit 
Navy Fighters nichts geandert: nach dem Brie- 
fing setzt Ihr Eure Waypoints, bewaffnet Euer 
Lieblingsflugzeug, und schon gehfs ab in die 
Liifte. Die Missionen sind allesamt clever desi- 
gned und erfordern ein hohes MaB an Planung, 
um unbeschadet wieder nach Hause zu kommen. 
Eure Wingmen reagieren jedoch erfreulich intel- 
ligent auf Eure Befehle, ohne sie waren die mei- 
sten Missionen nicht zu schaffen. Die deutsche 
Ubersetzung kann bis auf die Sprachausgabe 
iiberzeugen, hier hatte ich mir einen etwas pro- 
fessionelleren Sprecher gewiinscht. sg 




Trefferl Die C-1 30 stellt f iir unseren 
Harrier keine grolłe Herausfforderung dar 

Entgegen der landlaufigen Meinung handelt 
es sich bei den U.S. Marines nicht um See- 
leute, sondern um eine Wasser/Land-Elitetruppe 
der Navy. Wie aus Filmen a la "Heartbreak 
Ridge" bekannt, kampfen diese Damen und Her- 
ren stets in vorderster Front, und so war es nicht 
verwunderlich, da!3 EA den Fliegern der Marines 
die Expansion Disk zu U.S. Navy Fighters wid- 
mete. Das Besondere an den fliegenden Leder- 
nacken ist ihre Vorliebe fur den Senkrechtstarter 
"Sea Harrier". Da der Diisenwinkel dieses Wun- 
dervogels um bis zu 100 Grad verstellt werden 
kann, sind mit dem Harrier Flugmanover mog- 
lich, von denen andere Strahlkampfflugzeuge 
nur traumen konnen. 

Die neue Kampagne der Mission Disk spielt zur 
selben Zeit, wie der Konflikt um die Ukrainę aus 
Teil eins. Die U.S.A. wollen Japan dazu bringen, 
ihren Kampf gegen die russischen Aggressoren 
in Ost-Europa zu untersttitzen und bieten Japan 
ais Gegenleistung Hilfe bei der Riickeroberung 
der Kurilen-Inseln an. Dummerweise sitzen auf 
den Inselchen schon seit Ende des zweiten Welt- 



Fliegende 
Leder nacken! 
EA versorgt Navy 
Piloten mit brand- 
neuem Fluggerat 







Marinę Fighters werwohnt 
das Auge mit detaillierten 
AuBenansichten 




Rechts oben im 
Bild seht Ihr die 
Ubertragung der 
Zielkamera - fast 
wie im Golffkrieg... 




Ele c troni c Arts prasentiert mit "Marinę Fighters" eine Missiondisk, 
die ihr Geld wert ist. Die neuen Flugzeuge haben mit den Original- 
vógeln nichts mehr zu tun, mit dem Sea Harrier und dem YAK 141 
erwartet Euch ein vóllig ungewohntes Flugwerhalten. Die beiden 
Wundervógel gehen ja, wie schon erwahnt, senkrecht in die Luft. 
Bei insgesamt 35 neuen Missionen mit knackigem Schwierigkeits- 
grad ist aulSerdem anhaltender SpieispaB garantiert. Grafik und 
Sound bewegen sich auf gewohnt hohem Navy-Fighter-Niveau, 
wobei die Grafiken etwas flussiger ais bisher uber den Bildschirm 
flutschen. AuRerdem gónnte man den Flugzeugen und einigen 
Bodenobjekten neue Texturen und verbesserte so noch einmal das 
gefallige Erscheinungsbild der Marineflieger. Seid Ihr also stolzer 
Besitzer des Originalprogramms inklusive ent- 
sprechender Hardware, diirft Ihr blind zuschlagen. 



Name Marinę Fighters 

Genre Simulation 

Hersteller Electronic Arts 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 60 Mark 

Spieler 1 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • 

Festplatte belegt . . .7 bis 16 MByte 
RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten Soundblaster, 

Gen Midi 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick, Thrustmaster 

Extras Missiondisk 

Grafik 82% 

Sound 74% 

SpielspaB 
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Wenn der Junior won Lianę 
su Lianę schwingt, wird Papi 
blaB wor Neidl (gani oben) 



PITFALL 

The Mayan Ach/enture 



A uch berufsmaBige Abenteurer werden alt: 
Nachdem Pitfall-Harry vor dreizehn Jahren 
sein erstes Jump and Run erfolgreich hinter sich 
gebracht hatte, fróhnte er augenscheinlich erst 
einmal dem beschaulichen Familienleben. Ais 
Produkt dieser Ruhepause prasentiert uns 
Activision nun Pitfall Harry jr., den smarten Fili- 
us des Indiana-Jones-Verschnitts. Und der Soh- 
nemann kommt — wie kónnte es anders sein? — 
ganz nach dem Vater, denn auch fiir ihn gibt es 
nichts Schoneres, ais durch ungezieferverseute 
Dschungel zu hupfen und dabei herumliegendes 
Gold einzusacken. Wahrend eines gemeinsamen 
Vater/Sohn-Urlaubs in Sudamerika, wurde nun 
leider der Papa von dem oberbósen Miesepeter 
Zakelua entfiihrt, und Junior mufl nun beweisen, 
aus welchem Holz er geschnizt ist. Durch insge- 
samt zwolf umfangreiche Level miiBt Ihr Euch in 
der Rolle des Teenie-Abenteurers hangeln und 



schlagen. Dank Windows 95 ist die „Installation" 
aufierst simpel: CD ins Laufwerk schieben und 
den Play-Button drucken, das war's. Soundkar- 
teneinstellung und Joystickkalibrierung gehoren 
somit endlich der Vergangenheit an. Wie es sich 
fur ein Windows 95 Produkt gehort, durft Ihr 
Pitfall auBerdem entweder im Fenster auf dem 



Desktop spielen, oder aber das Spiel im (flussige- 
ren) Full-Screen Modę genieBen. 
Und ein GenuB ist es wirkhch, Harry jr. in voller 
Aktion zu sehen: Die Animationen unseres Hel- 
den gehoren zu den fliissigsten, die je auf PCs zu 
Leben erwachten. Aber auch die Welt, in der er 
sich bewegt, wurde mit groBer Liebe zum Detail 
gestaltet. Die bosartigen Dschungelbewohner 
sind derart witzig animiert, daB es einem schon 
fast leid tut, sie ins Jenseits zu befórdern. Apro- 
pos: Harry wehrt sich seiner Haut nicht etwa 
durch simples Springen wie einstmals sein 





Alte Bekannte: schon 1982 erschwerten Krokodile Harry das Leben 




Naa, wer won Euch kennt David Cranes Ur-Pitfall noch vom VCS? 
Minlerweile umfaBt der Programmcode geringfiigig mehr ais die 
ursprunglichen 8 KByte (!}, und Harry Junior bewegt sich daher viel 
fliissiger ais Uropa. Er holt Schwung an der Lianę, ist dauernd in 
flussiger Bewegung, langweilt sich, wenn man ihn stehen laBt - er 
lebt. Das zweite Kompliment geht an das detailverliebte Levelde- 
sign: Immer wieder stoSt Ihr auf nette Uberraschungen, die zum 
Weiterspielen motivieren. AuBerdem gehort auch der Hintergrund 
teilweise zum Aktionsraum, was dem klassischen 2D-Parallax-Scrol- 
ler eine Art dritter Dimension verleiht. Ein schoner Beweis dafiir, 
daB es auch heute keineswegs auf aufwendige Rendergrafik oder 
teure Filmsequenzen ankommt, sondern, wie schon 1982, auf exzel- 
lentes Gameplay, Phantasie und viel Liebe zum 
Detail. Das einzige Pradikat in diesem Monat! 
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Nam*: • Pitf alU 
Genre: • Geschicklichke. 
Hersteller: • Activisioi 
Niv«au: einstellbarl 
Preis: -ca. ■ 1001 
Spieler:- U 
System: -Windows- 9SJ 
- - -• D ■* 
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Die Bungeeseile katapultieren Harry in die oberen Etagen des 
tropischen Regenwaldes 



Vater, sondern schleppt ein ganzes Arsenał an 
Waffen mit sich herum. So diirft Ihr zwischen 
einer Steinschleuder, Bumerangs und „Bomben" 
wahlen oder aber - falls Euch die Munition aus- 
geht - auf die uiwermeidliche Abenteurer-Peit- 
sche zuriickgreifen. AuBer den konventionellen 
Leveln, die mai im Urwald, mai in Tempeln oder 
an Wasserfallen spielen, enthalt „The Mayan 



Adventure" auch noch vier Bonuslevel. Einer 
davon ist das legendare Ur-Pitfall in original 
VCS Grafik, das sich in voller Lange durchspie- 
len laBt. AuBer dem Kleinvieh erwarten Euch in 
einigen Leveln auch besonders miese Endgegner 
wie z.B. der Jaguarmann, der Euch mit seiner 
Freddy-Kruger-mafligen Hand in handliche Por- 
tionen zerteilt. sg 



UR-PITFALL 



Zusammen mit seinen bei- 
den Nachfolgern verkaufte 
sich der Megahit fiir Ataris 
Konsole VCS 2600 seit 1982 
weltweit insgesamt uber sie- 
ben Millionen mai. Ubri- 
gens: Wer das Original spie- 
len móchte, folgt im vierten 
Level dem Skorpion. 





PHfaJI Harry ist zuruck, und wie! Mit „Mayan Adventure" gelingt 
Activision die Wiederbelebung eines legendaren Sterns am Com- 
puterspielehimmel - immerhin begrundete Harry sen. vor 13 Jahren 
auf dem VCS das Genre Jump 'n' Run. AuBerdem raumen die Kali- 
fornier auch gleich mit der Befiirchtung auf, Windows 95 sei nicht ais 
Spieleoberflache zu gebrauchen: Harry Juniors Abenteuer auf dem 
PC sind den Konsolenversionen in allen Aspekten klar uberlegen. 
Die Level sind uberdurchschnittlich grofi, werden trotz knackigen 
Schwierigksgrads nie unfair, und die Steuerung des Helden ist abso- 
lut prazise. Fur die Animation des Juniors schlieBlich, gebiihrt den 
Entwicklern ein dickes Extra-Lob: Harry bewegt sich mit der Grazie 
eines Ballettanzers zwischen dem Dschungelgetier, und wenn Ihr 
ihn einfach herumstehen oder gegen Wandę laufen 
laBt, entwickelt er sogar komódiantisches Talent. 



Name PHfall 

Genre Geschicklichkeit 

Hersteller Activision 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 DM 

Spieler 1 

System Windows '95 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • 

Festplatte belegt 10 KByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 



Soundkarten alle Windows- 

kompatiblen 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Pad 

Joystick 

Extras Soundeffekte/Musik von CD 

Grafik 79% 

Sound 70% 

SpielspaB 

a 




Demo auf 
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THE BIG 3 



Die bis dato unbekannte Softwarefirma Alli- 
ance bringt mehr oder weniger piinktlich 
zum 50-jahrigen Ende des 2. Weltkrieges ein 
Strategiespiel auf den Markt, das das Geschehen 
in Europa und Nordafrika von 1939-1945 auf- 
greift. Je nach Szenario entscheidet Ihr Euch, 
auf alliierter Seite Hitlerdeutschland in die Knie 
zu zwingen oder ais Oberbefehlshaber der Ach- 
senmachte die Gegner zu piesacken. 
Eine Mission teilt sich in Runden, die jeweils 
einer Jahreszeit entsprechen. Zudem gliedert 
sich eine Rundę in mehrere Phasen. In der ersten 
verschiebt man auf einer SVGA-Karte Europas 



Einheiten von der einfachen Infanterie bis zu 
Schlachtschiffen in den Kampfzonen umher, mufl 
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Der Hauptbildschirm in seiner ganzen 
grafischen Pracht 

dabei aber aufpassen, daS sie nicht vom Versor- 
gungsweg abgeschnitten werden, da sie sonst 
buchstablich verhungern. Jede Waffengattung 
besitzt dabei einen unterschiedlich groBen Vor- 
rat an Bewegungspunkten. So kann ein schnel- 
les Kampfflugzeug logischerweise mehr Felder 
ziehen, ais schwerfallige Panzerverbande oder 
Fufitruppen. Allerdings gibt es Einschrankun- 
gen beim Umherziehen: z.B. diirfen Lander, die 



sich neutral verhalten, nicht betreten werden. 
Um eine Attacke zu reiten, ruckt man einfach 
mit einer eigenen Einheit auf ein Feld, auf dem 
schon eine gegnerische stationiert ist. Ein Angriff 
sollte allerdings nur mit Armeen erfolgen, die 
denen der Gegenseite zumindest ebenburtig sind. 
Der Kampf selbst wird ganz profan mit einem 
einzigen Wurfel ausgetragen. Je hóher die Zahl, 
umso besser die Chancen auf einen Sieg. Das 
Programm berucksichtigt auch Jahresżeiten 
(schon Napoleon scheiterte ara russischen Win- 
ter) sowie Gelandebeschaffenheit - und schon 
steht das Ergebnis fest. Die unterlegene Armee 
wird entweder zerstórt oder muB sich zuriickzie- 
hen. In der zweiten Phase kónnt Ihr dann 
Bodentruppen, Panzerverbande, Flugzeuge und 
Schiffe in Euren Hauptstadten produzieren und 
zum gewiinschten Einsatzort befehligen. In 
Phase drei werden je nach Erfolg der vorherigen 
Aktionen sogenannte "Military Points" vergeben, 
die wiederum in den beiden anderen Phasen zum 
Produzieren und Bewegen von Einheiten 
benótigt werden. 
Eine Mission ist sie- 
greich beendet, 
wenn Ihr alle 
Hauptstadte des 
Feindes kontrolliert, 
es sei denn, er hiBt 
mangels kampfstar- 
ker Einheiten schon 
vorher die weifle 
Flagge. Ist das Dut- 
zend Schlachten 
geschlagen, steht 
noch ein Editor zur 
Verfugung, mit dem 
Ihr Eure eigenen 
Szenarios designen 
konnt. mg 
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Man beachte den 
Bundesadler unten im Bild... 



Mit diesem 
Programm hatte 
Churchill 
noch nicht ein- 
mal eine Schlacht 
im Sandkasten 
gewonnen! 




Die farbigen Punkte markieren kontrollierte Zonen 




The Big 3 ist in Grafik, Sound und SpielspaB ein "Strategiespiel 
light". Der einzige positive Aspekt: die leichte Zuganglichkeit. Stra- 
tegische Feinheiten kónnt Ihr mit der Lupę suchen - und findet trotz- 
dem keine. Die einzige vorhandene Kartę ist so klein ausgefallen, 
daB schon eine der wenigen Einheiten halb Italien bedeckt. Durch die 
raumliche Enge kommt es somit zu standigen Kampfen, ohne daB 
man vorher eine Taktik austufteln konnte. Die Kampfhandlungen 
selbst sind von bemerkenswerter Schlichtheit: Einmal wurfeln, und 
schon ist alles entschieden. Sogar das uralte "Risiko" ist da abwechs- 
lungs- und facettenreicher. Erschwerend kommt hinzu, daft pro Feld 
nur eine Bodeneinheit stehen darf: Andauernder Materialmangel 
ist also vorprogammiert. Und zur Thematik: Wenn fur ein solches 
Machwerk auch noch der Zweite Weltkrieg herhalten muli, 
dann strauben sich bei mir die Nackenhaare. 



Name The Big 3 

Genre Strategie 

Hersteller Alliance 

Niveau leicht 

Preis ca. 80 Mark 

Spieler 1 bis 2 

System Windows 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt 4 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten Soundblaster 

CD-ROM-Speed 1 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras (Null-)Modemoption 

Grafik 11% 

Sound 9% 

SpielspaB 
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PHANDER 



Wer schon immer 
den Virenkiller 
spielen wollte, 
raumt hier 
reihenweise mit 
den ungebetenen 
Gasten auf . 




Elektroniker, ffreu Dichl Das 

Motherboard braucht Hilfe. 
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So muBte es ja kommen! Im Jahr 2010 be- 
herrscht uns ein riesenhafter Supercomputer, 
der sich urn alles kummert. Nahrung, Klima, 
Energie, Verkehr - das gesamte Leben steht 
unter elektronischer Kontrolle. Und natiirlich 
wird dieser Computer von Viren befallen, die das 
Leben auf der Erde bedrohen. Die einzige Uber- 
lebenschance der Menschheit seid Ihr, der beste 
Cyberpilot der Welt und ein ehemaliger Hacker. 
Gegen gebuhrende Bezahlung schliipft Ihr unter 
den VR-Helm, setzt Euch in den Cyberspace- 
Panzer namens Skaphander und schieGt Euch 
fortan den Weg durch 15 verseuchte Ebenen frei. 
Skaphander erin- 
nert zwar auf den 
ersten Blick an her- 
kommliche 3D-Bal- 
lereien, bietet im 
Endeffekt jedoch ein 
wenig mehr. In je- 
dem Level gilt es 
eine bestimmte Auf- 
gabe zu erfullen, die 
jedoch nur dann los- 
bar ist, wenn be- 
stimmte Faktoren 
gegeben sind. Schal- 
ter mussen umge- 
legt, Stromkreise 
geschlossen und Vi- 
ren vernichtet werden. Ais Virenterminator hat 
Euer Skaphander Zugriff auf mehrere Waffen, 
die nach bekannter Methode irgendwo in den 



Levels versteckt sind und unterschiedliche Wir- 
kungen zeigen. 

Desgleichen werden Energiekapseln fur Eure 
Waffen und Datensatze ais Lebensenergie ge- 
wohntermaBen aufgelesen. Zudem sollten die 
Levels von Bugs befreit werden, indem Ihr diese 
silbernen oder goldenen Kafer einfach zertretet. 
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Es weihnachtet im Cyberspace: Mit der 
doppelten Debugger-Flinte gegen Viren 

Da Ihr im Kampf gegen die fiinf Virenarten nicht 
immer ungeschoren davonkommt, gibt es in den 
Levels Download- und Tankstationen, an 



denen Ihr Waffen- und Skaphander-Energie tan- 
ken konnt. Damit auch der dritten Dimension 
Geniige getan ist, liest der Cyberjockey im Spiel- 
verlauf einen Jet-Zusatz auf, mit dem Ihr in die 
virtuelle Luft geht. 

Technisch bietet Skaphander bis auf die Aufló- 
sung wenig Neues: die Umgebung scrollt in der 
Pseudo-SVGA-Auflosung 320x400. Musikalisch 
werden atmospharischer Synthi-Sound oder 
orchestrale Chorale geboten. Auf Knopfdruck 
darf, wie gehabt, gespeichert werden. kn 





Dar betagte Computerspieler will sowas nicht mehr - er braucht die 
72. Variante einer 3D-Ballerei genauso wenig, wie Oma Muller einen 
Cybersex-Anzug. Skaphander will sich mit den 15 Missionen im 
Innern eines Computers zwar vom Genredurchschnitt abheben, 
scheitert dabei jedoch an einem Punkt: Das Spiel ist allzusehr 
deutsch. Es ist so deutsch, daS wir statt auf Monster auf virulen- 
ten Christbaumschmuck schieBen. Es ist sogar so deutsch, daB der 
Spieler móglichst noch was lernen soli - wie ein Computer aufge- 
baut ist. Oder was unterscheidet Viren von Weihnachtssternen? 
AuRerdem ist Skaphander schon etwas langweilig. Die Aufgaben 
vermógen zwar zu motivieren, doch das leidige Gerenne durch die 
Gange kennt man seit Jahren und hat es mittlerweile grundlich satt. 
Trotz passabler Technik ist das Spiel also 
nur ein maBig spannender 3D-Scroller. 
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Name Skaphander 

Genre Action 

Hersteller Navigo Multimedia 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • 

Festplatte belegt MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 



Soundkarten Soundblaster, 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur 

Extras keine 

Grafik 61% 

Sound »5% 

SpielspaB 
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Bavaria Film 




Das inłerdktive Spiel-Filmerlebnis au( CD-ROM 

BRIAN McNAMARA, JOHN SHORT, JIM METZLER, FRED LEHNE, CHARLES McLAWHORN, 

INTERACT1VE PRODUKTiON: AUSFUHRENDER PRODUZENT EDMOND A. HEINBOCKEL, PRODUZENTEN: DON SOPER, CHUCK PFARRER, JOHN JARREn, OREHBUCH CHUCK PFARRER, 3D GRAFIK TA1E DELOACH, 

kosiume GARY GENNERICH, LINDA GENNERICH, tonmischung GEORGE SHAFNACKER, originai soundtrack CHARLES MARSHALL, regie TONY MARKES, 
speziellen oank an LI DAN GAGE UND ED BAXTER, DEPAR1MEN1 OF 1HE NAW OFFICE OF INFORMATION WASHINGTON, DC 



COPYRIGHT 1995 ' 



4 CD-ROM SET 
Handleranfragen erwunscht 



E U R O W I D E O 



(.15 W 

Postfach 2525 

77615 Offenburg 

lei.: Ol 80 • 5 55 66 



JETZT BESTELLEN: 



IMftf; 



•~ 



> 



Thunder 





In der Rundenkampf-Menii- 
zeile legt Ihr das Kampf- 
werhalten fur die Party fest 




A den lafit durch einige "historische" Unge- 
reimtheiten ein HochstmaB an Phantasie 
beim Script der Storylines zu: Trollen sich die 
Ogres noch mit Keulen-bewahrten Fausten in 
ihren Wohnhohlen umher, horen wir gleichzeitig 
die Schiisse mit Feuerwaffen ausgeriisteter Krie- 
ger, wahrend ein Fesselballon iiber unsere Kopfe 
rauscht. Was bewegt eine Welt mit solch 
ungleichmaBig verteilten Machtvorteilen? Jeder, 
der in diesem Universum iiber etwas Grips ver- 
ftigt, sorgt sich um den Zusammenbruch des 
magischen Schutzwalles "Skelons Shield". Seit- 
dem fallen Horden von unseligen Kreaturen, die 
"Nocturnals", iiber das ohnehin schon geplagte 
Land her. Ganze Heldenscharen machen sich 
auf, das Unheil zu stoppen, und Ihr seid nun der 
Anfuhrer einer solchen, zunachst vierkopfigen 
Abenteurertruppe. Ihr tibernehmt entweder kur- 
zerhand eine vorgefertigte Party oder rekrutiert 
Enre Recken selbst aus acht Rassen (Mensch, 



Das Spiel bietet ein ausge- 
wogenes t/erhaftnis won 
Innenraumen und AuBenwelt 



Elf, Zwerg, usw.) und elf Klassen (Kampfer, 
Magier, Dieb usw.). Die zwei verbleibenden Plat- 
ze konnen mit unterwegs angetroffenen NPCs 
aufgefullt werden. AuBer einer schmalen 
Menuleiste, iiber die Ihr Zugang zu den Ausrii- 
stungs-Bildschirmen Eurer Party bekommt, habt 
Ihr einen fast bildschirmfiillenden Blick auf das 
scrollende 3D-Geschehen. Doch bevor Ihr die 
obligatorische Dungeons betretet, muB erst ein- 
mal die unfreundliche AuBenwelt von Aden 
durchschritten werden. Hier hat sich selbst der 
geiibte Rollenspieler einer neuen Situation anzu- 




Gewonnene Erfahrungspunkte werden 
nach Belieben auf die Skills werteilt 

passen: Die Verschachtelung der unterschiedli- 
chen H6henniveaus verhindert das bislang 
gewohnte, lineare Vorankommen. Die iiber Euch 
hereinbrechenden Monsterscharen lassen Euch 
jedoch kaum die zur Orientierung notwendige 
MuBe. In rundenbasierten Kampfen gebt Ihr 
Eurer Party per Icons die entsprechenden Befeh- 
le. Eure Mannen konnen Standard-, Berserker- 
oder auch gezielte Attacken auf Organe aus- 
fiihren und manchmal hilft sogar ein simpler 
FuBtritt. Die Skills fur Hieb-, Stich- oder 
SchuBwaffen wiirfelt Ihr zu Anfang aus. Nach 
dem Aufstieg in einen hóheren Erfahrungslevel 
kónnt Ihr hier zusatzliche Punkte zuordnen 



und insgesamt 27 Zauberspriiche erlernen. Lie- 
gen Eure Opponenten erstmal am Boden, diirft 
Ihr brauchbare Uberbleibsel plundern. Freundli- 
chere Zeitgenossen werden per Multiple Choice- 
Dialog auf wichtige Hinweise ausgeąuetscht. 




In der 3D-Automap sind 
werschiedene Optionen wie 
z.B. WSnde abschaltbar 




Einfach zauberhaft: Die machtigen Spriiche der hóheren Stufen 
putzen so manchen Bosewicht auf einen Donnerschlag weg 



(? 




Nach dem Verlust 
der beliebten 
AD&D-Reihe an 
Interplay/Acclaim, 
stellt SSI mit 
"Aden" frischen 
Mutes eine neue 
Rollenspiel-Welt 



vor. 



Oben: Gegen bare Miinze kónnt Ihr die Party in Shops "aufriisten" 
Unten: Das Ausstaffieren der Charaktere nach dem "Barbie-Prinzip" 



Einige Bonushóhlen und Schatzkammern ent- 
deckt Ihr nur mit geschultem Auge oder per 
Reveal-Zauber, andere Zugange bleiben Euch 
wiederum fur immer verwehrt, wenn Ihr schlech- 
te Ratselknacker seid. Der Weg durch Aden fuhrt 
Euch in insgesamt zwanzig verschiedene Spiel- 
Abschnitte mit ansteigend komplexem Aufbau, 
die solch illustre Schauplatze wie Katakomben, 
Festungen, Minen, Berglandschaften, Hohlen, 
Abwasseranlagen, Zwergenstadte und ein magi- 
sches SchloB umfassen. fh 




Eremit: Der Troll schatzt keinen Besuch 





Ob einen "Thunderscape" zufriedenstellt, hangt von den 
Anspruchen ab. Wer Wert auf State-Of-The-Art-Grafik legt, wird nur 
maBig angetan sein. Der optische Eindruck von "Thunderscape", 
das mit seinem "Ultima-Underworld"-Look der Zeit hinterherhinkt, 
vermag einfach nicht mehr zu Begeisterungsstiirmen hinzureiBen. 
Wer allerdings den Schwerpunkt auf wochenlangen SpielspaB, gute 
Ratsel und kampferische Herausforderungen setzt, der kann sich 
auf eines der umfangreichsten Rollenspiele iiberhaupt freuen. Die 
Dichte der Story vermag nicht an Garriots Meisterwerke heranzu- 
reichen, bietet jedoch einen netten Hintergrund fur Eure Abenteuer. 
Oft bleibt unklar, wohin jetzt genau die Reise gehen soli, dabei kann 
auch die eher verwirrende Automap nicht helfen. So richtig negativ 
fallt die atmospharisch unpassende Funk-Techno-Musik (!) auf, 
eine Unsitte, die bei SSI einzureiBen droht (s. "Renegade"). 



Name Thunderscape Soundkarten Roland, 

Genre Rollenspiel Soundblaster (Pro) 

Hersteller SSI/Mindscape CD-ROM-Speed 2 x 

Niveau mittel Steuerung Tastatur, Maus 

Preis ca. 100 DM 

Spieler 1 Extras . .Mauspad-Offer beiliegend 

System DOS 

49*/» 

73% 

Spiel 

Anleitung 

Prozessor 

minimal 

empfohlen 

Festplatte belegt 20 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 
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Keine Lust indie Spielhalle zu gehen? 

Pro Pinball ist besser ais die Realitat. 
Mit state-of-the-art Silicon Graphic- 
Technology schreitet Pro Pinball in die 
dritte Dimension: Dii siehst den kompletten 
Flippertisch, ais ob Dii davor stehst mid 
spielst in den Kanni hinein. Alles passiert 



auf Oeinem eigenen Bildschirm! 

Eiidlicl) fa lit ubersichtliches Gameplay 
keinem lastigen Scrolling zum Opfer. 

Sogar im Multiball-Spiel mit 6 Ballen 
gleichzeitig behalst Dn die totale Kontrolle. 

Atemberaubende Aufldsung, original 
Soundeffekte, 20 Soundtracks und digitale 



Spracbausgabe, versteckte Features und 

unzahlige Spielmodi versetzen Dich in 

die Spielhalle der nachsten Generation. 

Pro Pinball - Get the Highscore 

empire 

AB N0VEMBER AUF PC CD ROM 
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DARKER 



Psygnosis heiBt 
jetzt Sony, sonst 
andert sich nix: 
Simulationen 
waren noch nie 
Psygnosis' 
Steckenpferd, 
Darker ist ein 
gutes Beispiel 
dafiir. 




In den Tunnel- 
systemen geht die 
Halonenjagd weiter 



Irgendwo ganz weit draufien in der Galaxis vor 
langer, langer Zeit: Auf dem Planeten Orbic 
konnen sich zwei Volker nicht leiden. Die Halo- 
nen, die auf der sonnenbeleuchteten Seite des 
Planeten leben und die Delphi, die an das Leben 
in ewiger Dunkelheit gewohnt sind. Jeder hat 
sein Zuhause und ist halbwegs gliicklich, doch es 
geschieht das Unglaubliche. Die Sonne kollabiert 
und die Halonen sitzen im Dunkeln. "Finden wir 
nicht so toll.", dachten sich die Halonen und 
erklarten den Delphi kurzerhand den Krieg, um 
diese zu unterwerfen und die erforderliche Tech- 
nologie, die zum Leben ohne Licht benótigt wird, 
zu stiebitzen. Doch mit Euch haben die Briider 
nicht gerechnet, und so schltipft Ihr in den Pilo- 
tenanzug und an Bord eines Gleiters, um die 
Halunken alle zu machen. 
In der abgedunkelten 3D-Landschaft, die teils 
gouraud-geshadet ist, steuert Ihr Euren Gleiter 
iiber die Stadt oder durch ein Tunnelsystem und 
zerschieBt angreifende 
Halonen mit verschie- 
denen Waffen. Beginnt 
Ihr anfangs noch mit 
einer leichten Rakete, 
entwickeln Eure Wis- 
senschaftler schon bald 
leistungsstarkere Ge- 
schosse, so daB die 100 
Missionen nicht unlos- 
bar erscheinen. Trotz- 
dem wird die Jagd 
nicht allzu leicht, denn 
auf Orbic hat man nie 
gelernt, echte Gleiter 
zu bauen, die auch 
allein fliegen. Die glei- 
tenden Kisten, in denen Ihr sitzt, benotigen stan- 
dig Energie, die von auflen zugefiihrt werden 
mufl. Dazu fliegt Ihr iiber diverse Energiema- 




Hiibsch, aber nicht neu: Die AuBensicht 
Eures Gleiters iiber der dunklen Stadt 
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Wat heb wi lacht: Die Videosequensen 
spotten jeglicher Beschreibung 



sten, Vergefit Ihr im Eifer des Gefechts Euren 
Energiebalken, und der nachste Mast liegt weit 
enfernt, kann noch ein Energie-Boost gestartet 
werden, der Euch ein wenig naher ans Ziel 
bringt. Doch meist endet Eure verhangnissvolle 
Vergefilichkeit im Absturz und Ihr diirft das 
Level von vorne spielen. 

Netterweise wird nach jeder erfolgreichen Missi- 
on automatisch gespeichert. kn 




DaB sich Sony so etwas leisten kann, sollte zu denken geben. 
Auf den guten Ruf scheint der Konzern jedenfalls nicht bedacht zu 
sein. Angeblich stecken drei Jahre harter Arbeit in "Darker", doch 
das Spiel wirkt, wie in drei Wochen zusammengeklaubt. Die 3D- 
Engine ist zugegebenermafSen flussig, doch bei den wenigen Objek- 
ten sollte das nicht verwundern, Die Idee mit den Energiemasten 
mag ja irgendwie neu sein, nur gut ist sie ganz bestimmt nicht - 
nach zwei Minuten nervt das ewige "Auftanken" erheblich und 
sorgt nach dem zehnten Absturz fur gewaltigen Frust. Nun zum 
Drumherum: Der Sound ist ein einziger Witz, da kaum vorhanden, 
und die Zwischensequenzen (Videosequenzen?) sind so ungefahr 
das Schlechteste, was dieses Jahr auf CD gebrannt wurde. Im Endef- 

fekt bleibt die Frage, was dieses Spiel sein soli, aber die 

kann ich auch nicht beantworten. 



Name Darker Soundkarten .... GUS, Gen, Midi, 

Genre Action Soundblaster/AWE, Roland 

Hersteller Sony CD-ROM-Speed 2 x 

Niveau schwer Steuerung Tastatur, 

Preis ca. 100 Mark Maus, Joystick 



Spieler 1 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • • 



Festplatte belegt 6 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte D 



Extras keine 

Grafik 29% 

Sound 11% 

SpielspaB 
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linzeLśzenen, gespickt mit vielen Rats< 

- Vier grofce Welten: 
turierwelt • TJnterwasserweĄ • Hóhleriw&lt • Die wergesse 
— - iiber 70 Feinde, in feinstem 3D gerendert 

'95 - aufwendig gestaltete Zwischensequenzęn 

- orchestraler Soundtrack 

- Internet: ht^://wwwjtnusicpark,com 
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Schweinebacke! 
Wir toasten einen 
Konkurrenten 



Die Killerkróten sind unterwegs, und dies 
uberaus zahlreich. Der extragemeine Boss 
der Kroten, der Ewil Toadman, und seine 
amphibischen Schergen wollen die nachsten 
Wahlen gewinnen und terrorisieren in der Zwi- 
schenzeit eine ganze Stadt. Kinder werden 
gefressen, Omas auf die StraBe geschubst und 
Pennern wird der Fusel weggenommen. Jeder 
Burger ist aufgerufen, seinen Beitrag gegen die 
keimigen Kroten zu leisten und ein persónliches 
Battie Beast zu mieten. Diese Kuscheltiere gibt 
es in sechs Ausfuhrungen - vom schnullernden 
Minidino iiber eine geruhsame Schildkróte bis 
hin zum treuen Schofihundchen. Doch diese "Per- 
sonal Protectors" konnen mehr ais nur kuscheln. 
Sie sind "Battie Beast" und ausgebildete Termi- 
natoren. Und sie haben einen kleinen Program- 
mierfehler: Sie terminieren nicht nur Killerkró- 
ten, sondern auch Kollegen, also befreundete 
"Battie Beasts". Hier greift Ihr ais Besitzer ein, 
denn die Haustiere miis- 
sen in Kampfen immer 
noch per Hand gesteuert 
werden. Nachdem Ihr 
Euch zu Beginn das pas- 
sende Beast zugelegt 
habt, wird ein Konkur- 
rent ausgesucht, gegen 
den Ihr um die Ehre 
antretet, den Oberkró- 
tenmann zu killen. In 
acht Kampfen an acht 
verschiedenen Orten, 
wird auf Beat'em-Up- 
Manier aufeinander ein- 
geklopft. Gewinnt Ihr 
mindestens funf dieser 
Fights, geht es gegen den "Evil Toadman". 
Gewinnt Ihr auch dieses ultimative Sooper-Doo- 
per-Battle, packen die Killerkróten die Koffer, 







der Toadman kommt in die Klapsę und die Welt 
ist gerettet. Gepriigelt wird via Tastatur oder 
Pad und in zweierlei Kampfmodi. Eure Beasts 
konnen vom Kuschel-Zustand per Tastendruck 
zum Battie Beast morphen. In beiden Zustanden 
habt Ihr die Wahl zwischen verschiednenen 
Kampftechniken. Special Moves oder Extra-Waf- 
fen mussen erst in Geheimraumen eingesammelt 
werden, und Munition fiir die eingebaute Knar- 
re ebenfalls. Zusatzlich wird in einem Tunnelsy- 
stem um die Wette zur nachsten Kampfarena 
gewetzt. Wer zuerst angkommt, darf bonusbrin- 
gend Toads zerschmettern, Energie zapfen und 
nach Geheimraumen suchen. kn 

Krieg der Kuscheltiere: 
Battie Beast ist das 
optisch genialste 
Beat'em-Up, 
das je gepriigelt 
wurde. 





Wam fiir ein geiles Spięli Der erste Eindruck ist umwerfend, die 
Comic-Grafik dermafSen witzig, daft gestandene Spieler vom Hocker 
kippen und einen Liebesbrief an 7th Level aufsetzen. Optisch stecken 
so bemerkenswert viele Details und geniale Ideen in "Battie Beast", 
dali der Konkurrenz schlecht werden muli. Doch was nutzt eine 
gigantische Prasentation, wenn am Spiel nicht alles stimmt? Die 
Steuerung ist etwas trage und nicht so ausgeklugelt, wie von 
Beat'em-Ups gewohnt, die Kollisionsabfrage nicht korrekt und die 
Anzahl der Schlage eher begrenzt. Zudem ist "Battie Beast" zu 
schnell durchgezockt, auch wenn die Animationen der anderen Cha- 
raktere zum nochmaligen PriJgeln einladen. Dino-Konkurrent "Primal 
Ragę" bietet spielerisch ein wenig mehr, Trotzdem solltet Ihr unbe- 
dingt einen Blick auf den Prugel-Comic werfen: Allein die gran- 
diose Prasentation und der Witz diirften das Geld wert sein. 



Name Battie Beast Soundkarten Windows- 

Genre Action kompatible 

Hersteller 7th Level CD-ROM-Speed 2 x 

Niveau einstellbar Steuerung Tastatur, 

Preis ca. 100 Mark Gamepad (empfohlen) 

Spieler 1 bis 2 Extras . .Modem-, Netzwerk-Option 

System Windows 



Deutsch 



386 



486 
• 



Englisch 

• 

• 
Pentium 



Spiel 
Anleitung 
Prozessor 
minimal 
empfohlen 



Festplatte belegt . . .1 bis 70 MByte 
RAM-Ausstattung 8 MByte 



Grafik 87% 

Sound 74% 

Spielspafi 




T3B%\ 




Nachtaufnahmen der Erde, wie sie 
das US-Militar empfangt? Kein 
Problem, denn die "geheimen" 
Militarsatelliten der USA kónnen 
pmpfangen werden. 
Wie's geht, verrat Ihnen 
TELE-satellit, Europe's Satellite 
Magazine. 

Falls am Kiosk vergriffen: 
Fur DM 10.- erhalten *** rłio 
Ausgabe 9/95 von: 
TELE-satellit Pressesen/i 
Postfach 48, D-86416 Die 
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SOFTWARE 



intasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath 
Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) - Fax: 0211/9243310 (24 h) 



Ihr Spezialversand fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport aus den USA - Viele altereTitel - Raritaten 



US = US - Yersion, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, EV = Engl. Yersion 



Strategie 



IBM DISKETTE: 

Carrier Strike US 39,00 

Carriers at War II US (SSG) 99.00 
Clash of Steel US 39,00 

Harpoon II Battleset II US 59.00 
Harpoon II Battleset III US 59.00 
Op. Europę (KOEI) US 89.00 

Pacific War US 39,00 

War in Russia US 39,00 

World War II - S Pacific US 89.00 
IBM CD-ROM 

1830 US 99.00 

Across the Rhine DV 1 09,00 

Aces Collection DA 89.00 

Great Naval Battles II US 59.00 
Harpoon II Dełuxe US (enthalt 2 
neue Battlesets u. Editor) 119,00 
Legions US 89.00 

Napoleonics (Turcan) EV 29.00 
Perfect General US 29.00 

Perfect General II (QQP)DA 99.00 
Pure Wargame Vol 1 89,00 

Definiti ve Wargames 
Sammlungmit 12 Strategiespielen 
von SSI, SSG und Impressions. 
American Civil War I-III, Gold o. t. 
Americas, Battlefront, Reach f. t. 
Stars, Warlords, Conquestof Japan. 
D-Day, When Two Worlds War, 
Battles of Napoleon. Sword of 
Aragon, Wargame Construcrjon Set 
II. Nur auf , US-Version nur 99.00 

War Zonę 

Die neue Knuller-Sammlung: Figh- 
ter Wing, Starship, Harpoon Classic, 
Pacific Island und das langst vergrif- 
fene , aber sehr gesuchte NoGreater 
Glory. US-Version, nur auf CD- 
ROM nur 79.00 

Rollenspiel&Adventure 

IBM DISKETTE 

Cobra Mission US 109.00 

Dungeon Hack DV 39.00 

Gateway II - Homeworld US35.00 
Master of Orion DA 49.00 



Metal & Lace US 


84.00 


Starlord DV 


49.00 


Ultima VI US 


49,00 


Wizardry Trilogy I-III US 


99.00 


Wizardry Trilogy V-VII US 


89.00 


IBM CD-ROM 




Al Ouadim DV 


69.00 


Amberstar DV 


39.00 


Blood Bowl US 


99.00 


Celtic Tales (KOEI) US 


99,00 


Dragon s Lair US 


69.00 


Elitę II DV 


29,00 


Elitę III DV 


69.00 


Heirs to the Throne US 


29.00 


Hordę US 


69.00 


Ishar II DA 


49.00 


Knights of Xenthar US 


99.00 


Lost in Time DV 


49.00 


Mechwarrior II US 


99,00 


Ravenloft DV 


59.00 


Star Crusader US 


39,00 


System Shock DV 


69.00 


Veil of Darkness DV 


39.00 


Warcraft DA 


99.00 


Wing Comm. Armada DV 


39,00 


Wizardry VI & VII DV 


59.00 



BattleTech Pack 
Fur jeden BattleTechfreak ein Ange- 
bot der Spitzenklasse: Alle drei bis- 
her erschienenen BattleTech 
Computerspiele in einer Box Disk o. 
CD-ROM US -Import nur 59.00 

Gold Box 

Die Forgotten Realms-Sagavon SSI 
in einer Box. Enthalt Curse of the 
Azure Bonds, Pool of Radiance und 
Secret of the Silverblades. Original 
US-Version! 3 5"-Disk nur 69.00 

Gold Box II 

Champions of Krynn, Death Knights 
of Krynn und Dark Oueen of Krynn. 
US-Version. 3.5"-Disk nur 69.00 

Gold Box III 
Gateway to the Savage Frontier, 
Treasures und Pools of Darkness. 
US-Vers. Disk oder CD je 69.00 



Ultramegagoldbox 
Alle drei obengenannten SSI-Samm- 
lungen in einer Box. 9 Spiele - der 
Hyperknuller fur AD&D-Freaks. US- 
Version, CD-ROM nur109 00 

Ultimate Fantasy Bundle 

Fiinf AD&D-Spiele von SSI auf CD- 
ROM: Dungeon Hack, Stronghold, 
Fantasy Empire, Unlimited Adventure, 
Dark Sun. US-Version. nur 79.00 

Das Schwarze Auge 

Schicksalsklinge Lósung 24.95 
Schicksalsklinge Audio-CD 24.95 
Sternenschweif Audio-CD 24.95 
Sternenschweif Losung 24.95 

Sternenschweif Speech Pak 49.95 
Schicksalsklinge T-Shirt 29.80 
Sternenschweif T-Shirt 29.80 

DSA-Tools De Luxe 79,95 

Three Worlds of AD & D 

Sammlung mit drei AD & D - Rollen- 
spielen von SSI: Dark Sun, Al Oadim. 
Ravenloft. US-Version, nur auf CD- 
ROM DM 89,00 

Campaign Cartographer V 1.2 

Universelle Spielleiterhilfe. C AD-Sy- 
stem zum Erstellen wunderschoner 
Fantasy- Landkarten. Druckoption 
(auch in Farbę). 119.00 

Dungeon Designer (Zusatzdisk zum 
Campaign Cartographer) 49.00 

SSI-Klassiker!!! 

Alte SSI-Strategiespsiele neu auf- 
gelegt von der Firma Novastar 
Games. Leider nicht im Karton, son- 
dern in einer Plastiktute, dafur aber 
ungemein preisgunstig. US-Versio- 
nen. Unteranderemlieferbar: Kampf- 
gruppe, Stellar Crusade, Star 
Command, Battles of Napoleon, 
Antjetam, Warship, Mech Brigade, 
Sons of Liberty, Second Front, We- 
stern Front, Wargame Construcrjon 
Set. Pro Titel nur 29.00 



Simulation 

IBM DISKETTE 

Aces of the Deep DV 99.00 

Aces o. t. Deep Missions DV 59.00 
A pachę Longbow US 109,00 

Subwar 2050 + Missions DA 49,00 
Stunt Island US 29.00 

TFX DA 59.00 

IBM CD-ROM 

Aces Collection US 89.00 

Jam Pak US (Sammlung mit 
PanzerGeneral, System Shock, Fleet 
Defender, Indicar Racing) 129.00 
New Horizons US (KOEI) 99,00 
Novastorm DV 79.00 

Shuttle US 49.00 

Subwar 2050 DA 49.00 

Tank Commander DA 69,00 

Theme Park DV 69,00 

Tornado DV 49.00 

TFX DA 59.00 

Wings of Glory DA 69,00 

Lósungshilfen 

Autorisierte Lósungshilfen von ver- 
schiedenen Herstellern (z. B. SSI) 
lieferbar. Umfangreiche Hintbooks zu 
Simulationen und Strategiespielen. 
Fragen Sie einfach nach! 
Neu: Star Trek Finał Unity 39,00 

Mousepads 



Star Trek: 




Alter Ego 


29,80 


Bird of Prey 


29.80 


Classic Enterprise 


29.80 


Deep Space 9 


29.80 


Kuhner Flug 


29,80 


Next Generatton Enterprise 


29.80 


Next Generarjon Crew 


29.80 


Kirk mit Tribbles 


29.80 


Classic Enterprise groB 


29.80 


Star Wars: 




Lukę & Leia 


29.80 


Darth Vader 


29.80 


Yoda 


29.80 


Rebel Assault 


29.80 


Millenium Falcon 


29.80 



.. und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen! 



Irrtumer und Anderungen vorbehałten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 10,00). 
Vorausscheck (+ DM 8,00) oder Einzugsermachtigung (+ DM 8,00) 



Naturlich kónnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen: 
Fantastic Shop Fantastic Shop Fantastic Shop Fantastic Shop 



Graf-Adolf-Str. 41 
40210 Dusseldorf 



Ostwall 61 
47798 Krefeld 



Mórgensstr. 4 
52064 Aachen 



Habsburgerring 18-20 
(Rudolfpl.)-50672 Koln 



Sechs StLihle, eine Meinung 

Jeder Redakteur hat so seine ganz persónlichen Tests ganz anders urteilen miiftte. Auf dieser 

Vorlieben, was Spiele angeht. Unter Umstanden Seite gibt jeder Redakteur seinen Senf zu jedem 

ordnet er deshalb einen Titel besonders hoch Titel. In der Spalte ganz rechts seht Ihr zum 

oder niedrig ein - auch dann, wenn er nach den Vergleich die POWER-Wertung, bei der wir von 

objektiven Bewertungskriterien eines guten persónlichen Neigungen absehen. 




Air Power 


6 


7 


7 


5 


7 


6 


75% 


Breach 3 


2 


4 


4 


3 


3 


4 


48% 


Battle Beast 


5 


7 


7 


8 


7 


8 


63% 


BurmCycle 


4 


4 


6 


5 


5 


4 


66% 


Celebrity Poker 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


12% 


Primal Bage 


5 


6 


6 


7 


7 


6 


71% 


Darker 


1 


3 


2 


3 


2 


3 


23% 


Odell Down Under 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


20% 


Dust 


1 


2 


1 


4 


4 


3 


49% 


Empire 2 


2 


7 


7 


8 


3 


7 


77% 


Lords of Midnight 


2 


2 


3 


4 


1 


3 


35% 


Marinę Fighters 


8 


6 


9 


8 


8 


5 


84% 


Pinball lllusion 


5 


4 


2 


9 


6 


8 


75% 


Pitfall 


9 


6 


9 


9 


9 


8 


85% 


Skaphander 


1 


3 


5 


4 


5 


4 


53% 


The Big Three 


1 


1 


2 


3 


2 


2 


28% 


Thunderscape 


4 


6 


7 


6 


4 


5 


76% 



Werewolf vs. Com. 



8 



60% 



Habt Ihr es in 
"Q-POP" ge- 
schafft, degene- 
rierte Alien-Rassen 
zur Krone der 
Schópfung zu 
machen, so wartet 
jetzt die finale Her- 
ausforderung: Der 
findigste Leser 
wird von Kiwi mit 
einem Pentium- 
Rechner belohnt. 





ure Aiifgabe besteht darin, che bei- 
den Q-Pl )I'-I?il<lci- einmal genauer 
unter die Lupę zu nehmen. Das ganze 
laufl nach dem Spielprinzip "Original- 
Falschung" ab, ein bclicbtcr Ratsel- 
spafl, dera fhr sicher schon mai in der 
einen oder anderen TV-Zeitschrift 
gefrónl habt. 

Findeł dii' II Fehler der Falschung, 
tnarkiert diese Stellen mit Kreuzen, 
verbindet diese Kreuze miteinander 
und voila. schon erhaltet Ihr den 
Losungsbuchstaben! 
Dvn gesuchten Buchstaben sendet Ihr 
bitte per Brief, Postkarte oder Fax bis 
spatestens 18.12.1995 an folgende 
Adresse: 

MagnaMedia Uerlag AG 
Power Play 
Stichwort "Q-POP" 
Postfach 1304 
85531 Haar 
Fan: 089/4613 5046 



Pentium mit 
allem drum und 
drań: Dieses 
Prachtstiick 
kónnte schon 
bald Eure Spiele- 
maschine sein. 



MAY 



p 



Die Gewinne 
1. Preis: 

Commodore P60 Pentium mit 

- 8 MB RAM 

- 420 MB Festplatte 

- 1 MB SVGA-Grafikkarte 

- Ouadspeed 
CD-ROM-Laufwerk 

- Creatiwe Labs 
Soundblaster AWE 32 

- 80W-Stereo-Aktivboxen 

- Windows '95 worinstalliert 

- Q-POP CD ROM Uersion 



K I N/V I 



2. bis 10. Preis: 

Q-POP CD-ROMUersion 

11. bis 50. Preis: 

Q-POP-Poster im Format A3 
mit dem Ratselmotiu 
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The Elder Scrolls: 




"Arena" besteht 
aus einer umfang- 
reichen Spielwelt, 
die Novizen und 
Veteranen glei- 
cherma&en mit 
offenen Armen 
empfangt. Da- 
durch fallt kaum 
jemandem auf , 
daB es eigentlich 
keine Story gibt. 
Mit Ausnahme 
von Ted Peter- 
son... 




Diistere Atmosphare: Schon 
im Intro werspriiht "Dagger- 
falT Mystik pur. 
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Auge um Auge, Zahn um Zahn: In "Daggerf all" wird in Echtzeit im 
Stil der beiden "Ultima Underworld"-Abenteuer gekampfft. 



Ted Peterson arbeitete zusammen mit Vijay 
Lakshman ais Co-Designer an "Arena", bis 
Vijay Bethesda verlieB, um sich fortan in die 
Dienste des Konkurrenten Magnet Studios zu 
stellen. Ted, der von nim an Kontrolle uber das 
"Arena"-Konzept hatte, begann schon damals, 
Tag und Nacht an einer Story fur diese Welt zu 
arbeiten, die er "DaggerfalT nennen wollte. 
In dieser Ausgabe der POWER PLAY gibt Ted 
Peterson Euch exklusiv Einblicke in die Welt, die 
er erschaffen hat. 

PP: Bevor Du zu Bethesda gegangen bist, 
warst Boi ais Schriftsteller tatig. Wie kam 
Dein Einstieg in die Spiele-Industrie 
zustande? 

Ted Peterson: Ich antwortete auf eine Stellenan- 
zeige in der "Washington Post". Zuvor hatte ich 
mich schon zwei Dutzend Małe fur andere, sehr 
trockene Jobs beworben, schreckliche Sachen wie 
Technischer Redakteur und Sekretar fur Public 
Relations. Ich wollte mich erst nicht auf die 
Anzeige von Bethesda bewerben. Zunachst ein- 
mal stand da gar nichts von Bethesda. Es war 
eine kleine, dreizeilige Anzeige mit dem unge- 
fahren Wortlaut: "Gesucht: Erfahrener Sci-Fi 
oder Fantasy-Schriftsteller. Senden sie ihre 
Uiiterlagen an das Postfach: blah blah blah". Das 
war's. Ich nahm das iiberhaupt nicht ernst. 



PP: Offensichtlich hast Boi Dich dann aber 
beworben. 

Ted: Ja, ich war miide vom ewigen Abfassen die- 
ser langen Bewerbungsschreiben und sah meine 
Antwort auf die Bethesda Anzeige ais kleine 
Belohnung fur mich, etwas, mit dem ich ein 
wenig SpaB haben wollte. Also schrieb ich: "Lie- 
bes Postfach! Eigentlich mag ich es nicht, an 
Postfacher zu schreiben, da ich nicht weiB, wel- 
che Company sich hinter Dir verbirgt. Ich glau- 
be auch nicht, daB ich mit dem Schreiben von 
Fantasy- und Science-Fiction-Stories reich und 
beruhmt werden kann. Und doch, gegen alle 
Logik, habe ich mich beworben und eine Lese- 
probe meiner schriftstellerischen Ergiisse beige- 
legt. Ich sollte noch erwahnen, daB ich gerade 
erst das College abgeschlossen habe und eigent- 
lich in jeder Beziehung sehr normal bin, aufler 
wenn Vollmond ist. Dann wachsen mir ein drit- 
tes Auge und Schmetterlingsfliigel. Dein ergebe- 
ner Ted Peterson." 
PP: Ehrlich? 

Ted: Ja, ich flunkere nicht, wir haben den Brief 
noch irgendwo hier herumliegen. Bethesda rief 
mich schon am nachsten Tag an. Es gab ca. drei- 
hundert Bewerber fur diesen Job, doch ich 
bekam ihn dann letztendlich, da ich der Verriick- 
teste unter ihnen war. 
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PP: Jetzt wirst Du fur's Verrucktsein auch 
noch bezahlt. Hattest Du schon vor dem 
Beginn Deiner Arbeit zu "DaggerfalT gute 
Ideen fur Spiele? 

Ted: Es geht nicht darum, ob man eine gute Idee 
fiir ein Spiel hat, oder nicht. Ich meine, die gute 
Idee muB schon da sein, aber du muBt ein ver- 
dammt guter Denker und Schriftsteller sein, um 
sie verwirklichen zu konnen. Die Idee ist nur ein 
Prozent der Gesamtleistung. Alles andere ist der 
harte Teil. Das, was diese Industrie so aufregend 
und schizophren macht, ist ihre Unberechenbar- 
keit. Einge Projekte verlangen einen Designer, 
der Filmregisseur ist, andere einen, der Pro- 
granunierer ist. Ich meine, daB Designer gute 
Denker und gute Schriftsteller sein sollten. 
Naturlich gibt es unter den Designern Beispiele, 
fur die nichts dergleichen zutrifft und die mit 
dem Erschaffen von unoriginellen, dummen Pro- 
grammen auBerst erfolgreich sind. Ich erinnere 
mich an einen Artikel, in dem jemand einen 
beruhmten NoveIIen-Schriftsteller um einen Tip 



fali 



fiir jungę Schriftsteller bat. Der Schriftsteller 
sagte: "Wenn du nicht mindestens so gut wie Tol- 
stoi schreiben kannst, dann brauchen wir dich 
nicht." 

PP: Ware das der Rat, den Du Leuten geben 
wurdest, die Deinen Spuren folgen wollen? 
Ted: Nicht unbedingt, aber neunzig Prozent aller 
Spiele sind Mist und die einzigen Leute, die ich 
ermutigen wurde, sind diejenigen, die fahig sind, 
gute Spiele zu produzieren. Leuten, die eine 
wahre Freude daran haben, Spiele zu spielen 
und die diese auch gerne designen wollen, wurde 
ich raten, klares, ausdrucksvolles und korrektes 
Schreiben von Grund auf zu lernen. Was glaubst 
du, wie viele Briefe ich von Mochtegern-Desi- 
gnern bekomme, die mit Rechtschreibfehlern, 
Fluchtigkeitsfehlern und bodenlosem Blodsinn 
gespickt sind! Wenn jemand noch nicht einmal 
fahig ist, den Satz "Ich mochte, daB du mir einen 
Job gibst" richtig zu schreiben, bekommt er von 
mir keine Chance, Spielanleitungen, Dokumen- 
tationen, oder Karten anzufertigen. 
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Oben iinks: 
Charaktergene- 
rierung und Wahl 
der Klassen. 
Oben rechts: 
Der Dialogbild- 
schirm mit den 
Portrats Eurer 
Gesprachs-partner 
Unks: 

"Daggerfall" iiber- 
rascht mit einer 
trotz detaillierter 
Grafiken schnellen 
Engine. 
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"Meine 

beste Fahigkeit 

ist es, wirklich 

komplizierte, 

abgedrehte 

und originelle 

Stories zu 

schreiben" 
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PP: An Deinen ersten Projekten, "Arena" 
und "Rampage" hast Du nur ais Co-Desi- 
gner gearbeitet. Hattest Du Angst davor, 
Daggerfall komplett alleine zu designen? 

Ted: Aber ja. Gliicklicherweise konnte ich damals 
Vijay Lakshman iiber die Schulter schauen. Die 
alte Idee des Meisters und seines Lehrlings hat 
wirklich etwas fur sich. Ich arbeitete auch viel 
mit Juhan LeFay, dem Hauptprogrammierer von 
"Arena", zusammen. Wir wurden auch privat 
gute Freunde, also wurde ich auch im Beruf gut 
behandelt und behutsam eingefuhrt. Ich war 
aber wohl mehr aufgeregt ais angstlich. Die Móg- 
lichkeit, meine eigene Welt zu erschaffen, er- 
druckte die Angst, daB diese Welt móglicherwei- 
se niemandem auBer mir gefallen konnte. Ich 
hatte alle Briefe von Spielern zu "Arena" im 
Internet und in Compuserve gelesen, also wufite 
ich genau, was ihnen an diesem Spiel nicht 
gefiel. Zum gróBten Teil konnte ich mit diesen 
Meinungen konform gehen, das zeigte mir, daB 
ich auf den richtigen Weg war. 
PP: Was genau macht Dich zu einem "Seni- 
or-Designer"? Was sind Deine Aufgaben? 
Ted: Zunachst einmal muBt du alle anderen 
Designer deiner Firma iibertreffen. Wenn du das 
geschafft hast und der Big Boss glaubt, dafi du 
fahig bist, andere Designer zu betreuen und zu 
leiten, wirst Du befórdert. Mein Job ist es, alle 
Projekte zu iiberwachen, an denen ich nicht ais 
Haupt-Designer arbeite. Ich mufl aufpassen, daB 
keine Dinge in der Art von "wenn ich hierhin 
klicke, erscheinen 30 Seiten Text und danach 
fliege ich raus in den DOS-Prompt" passieren. 
PP: "Arena" wurde seinerzeit gut aufge- 
nommen. Trotzdem - und ich denko, Du 
stimmst mir da zu - vermiflten die Leute 
eine packende Story. Wie stehst Du dazu? 
Ted: Ich stimme zu - mit einer Einschrankung: 
Es gab eine Story. Zwar keine schreckhch origi- 
nelle, doch das konnte man auch iiber den GroB- 
teil aller anderen Spiele sagen. Wir wollten, daB 
der Spieler in "Arena" absolute Freiheit genieBt. 
Der einfachste Weg, das zu erreichen, war, eine 
Story zu schreiben, die keinen zwingenden Ver- 
lauf hat. Nach dem Motto: "Erledige den bósen 
Zauberer, aber laB' dir ruhig Zeit dabei." 




Grafikzauber: Eindruckswolle Spells. 

PP Ist es nicht schwierig, jetzt eine Story 
zu schreiben, die einem die gleichen Frei- 
heiten laBt, aber dennoch packend und 
linear ist? 

Ted: Ich fuhlte mich nicht unter Druck. Ich 
schreibe seit Jahren Pen and Paper-Rollenspiele 
und wenn Du meine Spieler befragst, werden sie 
dir sagen, daB meine beste Fahigkeit darin 
besteht, wirklich komplizierte, abgedrehte und 
originelle Stories zu schreiben. Wenn ich genug 
Zeit fur Erklarungen habe, erzahle ich Leuten, 
die mich zur Story von Daggerfall befragen, daB 
sie keinen Plot hat. Wenn Julian zu diesem Zeit- 
punkt eines Intendew zugegen ist, wird er in der 
Regel ohnmachtig. Gut, daB er jetzt nicht da ist. 
PP: Dein Job ist es, dem Spiel eine gute 
Story zu verpassen und Du sagst, daB die 
Story keinen Plot hat? 

Ted: Ja, das stimmt. Ein Plot (Ted greift an die- 
ser Stell zu einem Lejrikon) ist ein "Arrangement 
von Geschehnissen in einem Schauspiel, einer 
Novelle, einem Gedicht, etc". Wenn ich ais 
Schriftsteller oder Designer von einem Arrange- 
ment redę, meine ich eine lineare Storyline. 
Wenn dem Spieler freigestellt werden soli, wann 
er etwas mit wem machen kann, dann ist es 
unsinnig, ihn in eine Geschichte a la "Du muBt 
jetzt ais erstes die Prinzessin retten, sonst gehts 
nicht weiter" reinzuzwingen. Die Aufgabe in 
"Daggerfall" ist es, erst einmal herauszufinden, 
was uberhaupt in dieser Welt passiert. Dann erst 
wird entschieden, ob man an diesem Zustand 
etwas andern will. Es gibt keinen groBen Show- 
down. Der Reiz besteht vielmehr darin, einer der 
funf politischen Fraktionen dieses Spiels durch 
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„Die Charak- 

tere werden 

auf die 

Handlungen 

des Spielers 

diesmal sehr 

viel mehr 

reagieren." 
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HeiBgeliebter Gegner: Euer Hammeniauber wirkt nachhaltig, 



das eigene Mitwirken die Macht zu verleihen, die 
sie alle anstreben. Das wird die Welt von Dag- 
gerfall dann nachhaltig verandern. Es kónnte 
sich z.B. die Frage stellen: "Wer ist der Gute, der 
Konig von Daggerfall oder der Kaiser von Tam- 
riel?" Wie, du weiBt das nicht? Dann forsche 
nach, sprich mit ihren Feinden und Fremiden. 
Aber ich sag's dir gleich: In Daggerfall gibt es 
keine Schwarz/WeiB-Malerei. Du wirst vor sehr 
schwierige Entscheidungen gestellt werden, 
schwieriger ais "benutze ich jetzt meinen Bogen 
oder meinen Zauberstab?". 
Juhan hat wohl Angst davor, daB die Leute glau- 
ben konnten, die Story von Daggerfall kónnte 
sinnios sein, nur weil sie keinen richtigen Plot 
hat. Aber steLT dir vor, du geratst jetzt auf ein- 
mal ins Mittelalter. Wo soli denn da der Plot 
sein? Es wird dort Leute mit bestimmten Absich- 
ten geben, Allianzen, Hafi, Seuchen und gute 
Ernten. Naturlich wird es auch dort eine Histo- 
rie geben, aber die Zukunft ist immer ungewifl. 
Gut ausgearbeitete Charaktere, die angemessen 
auf wechselnde Bedingungen reagieren konnen, 
machen ein gutes Spiel aus. Ein vorher festge- 
legter Handlungsablauf, in dem der Part des 
Spielers schon vorher festgelegt wurde, in dem es 
keine Freiheiten fur Entscheidungen und echtes 
Rollenspiel gibt, macht fur mich keinen Sinn. 



PP: Was ist denn dann der, ahm, "nicht- 
Plot" von Daggerfall? 

Ted: LaB' es uns an Stelle von Plot oder Story 
einfach Setting nennen. In dieser Welt wird der 
Spieler vom Kaiser gebeten, nach Daggerfall zu 
reisen, da der ehemahge Konig dieses Stadtstaa- 
tes nun den Hof beschimpft und Rache schwort. 
Die Region um Daggerfall heiBt Diac Bucht und 
kampft immer noch verzweifelt um die Unab- 
hangigkeit. Der nun verstorbene Konig Lysandus 
war des Kaisers einziger Verbundeter in dieser 
Gegend, daher soli der Spieler nun dafur sorgen, 
daB seine Seele zufrieden ruht. Beim Untersu- 
chen der Todesursache des Konigs wird der Spie- 
ler merken, was in Daggerfall wirklich vorgeht. 
Es geht um Jahrhunderte al te Krafte, um die 
verechiedene Gruppierungen kampfen, doch der 
Spieler ist der Held in diesem Kampf. Er muB 
lediglich herausfinden, wem er sich anschlieBen 
soli, um dieser Gruppierung die Macht zu verlei- 
hen. 

PP: Wird man in dieser Welt die gleiche 
Handlungsfreiheit wie in "Arena" haben? 
Ted: Definitiv ja. Nur werden die Charaktere auf 
die Handlungen des Spielers diesmal sehr, sehr 
viel mehr reagieren, ais in "Arena". Man wird in 
der Lagę sein, Gruppen gegeneinander auszu- 
spielen, Leute zu betriigen, zu spionieren, eine 
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Karriere ais Ritter zu durchlaufen oder die Aus- 
gestoBenen zu favorisieren. Danach kann man 
das Spiel von neuem beginnen und alles ganz 
anders machen. Wenn Du und ich jetzt anfangen 
wiirden, unabhangig voneinander "DaggerfalT zu 
spielen, waren wir nach 15 Minuten in zwei vol- 
lig unterschiedlichen Welten. 
PP: Ich weifl, dafi Julian viel an der Engine 
verandert hat. Welchen Effekt wird dies auf 
"DaggerfalT haben? 

Ted: In "Daggerfall" wird eine brandneue 3D- 
Engine verwendet werden, die wir Xngine nen- 
nen. Sie ist, mit aller Bescheidenheit, die varia- 
belste und schnellste dieser Art. Wir werden sie 
auBerdem in unserem neuen "Terminator: Futu- 
rę Shock" und in "X-Car", unserem neuen Renn- 



spiel, verwenden. Gebaude sind jetzt nicht mehr 
nur rechtwinklig, in den Interieurs sind nun 
Wedeltreppen und Kuppeln machbar. AuBerdem 
ist diese Engine extrem schnell. Ich spiele "Dag- 
gerfall" auf meinem 486er mit 33Mhz. 
PP: Nun, Spieler sind es mittlerweile 
gewohnt, solche Dinge wie "die schnellste 
Engine auf dem Markt" oder ahnliches zu 
hóren. Das behaupten mit dir ca. 40 andere 
Programmierer, und offen gesagt, war die 
Engine von "Arena" verglichen mit anderen 
3D-Spielen eher langsam. Willst Du also 
sagen, Xngine ware schneller ais id-Soft- 
wares Engine oder die Descent-Engine? 
Ted: Absolut! Viele Leute, die "DaggerfalT schon 
gesehen haben, sagen, unsere Engine sei so 
schnell wie die von id-Software und so variabel 
wie die von Descent. Dariiber hinaus hat Xngine 
allerdings noch die Fahigkeit des True Light 
Sourcings und die 3D-Effekte. 
PP: In welchen Sprachen habt ihr program- 
miert? 

Ted: Assembly und C++ 

PP: Abgesehen von der Story und der Engi- 
ne, welche Neuerungen haben wir auBer- 
dem in "Daggerfall" zu erwarten? 




Gereist wird auf diesera, 
eher zweckmaBigen Btłd- 
schirm. 
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„Die Monster 

sind besser 

ais alles, was 

ich bisher ge- 

sehen habe" 




Die liebewoll gestalteten Cha- 
raktere fiigen sich nahtłos in 
die Tnie Light-Sourcing-Hin- 
tergriinde ein. 






Die Flammenhandschuhe entfachen ein beeindruckendes Feuerwerk. 



Ted: Nun, die Grafiken sind herausragend. Wir 
haben exzellente Grafiker, die an Silicon Gra- 
phics -Workstations arbeiten, die Effekte sind 
umwerfend. Die Monster sind besser ais alles, 
was ich bisher gesehen habe, das gleiche gilt fur 
die Wetter-Effekte und Gebaude. Der Sound 
kommt jetzt von mehreren Kanalen, das erlaubt 
dir, einen Wasserfall in der Distanz wahrzuneh- 
men, der dann bei Annaherung immer lauter 
wird. Zur gleichen Zeit horst du den Ruf eines 
wilden Tieres und die Hintergrundmusik. 
PP: Wie steht es mit der Charakter-Gene- 
rierung? Sie war eines der starksten Fea- 
tures von "Arena". 

Ted: Man wird die Charaktere aus "Arena" 
importieren konnen. Aber ich empfehle, neue 
Charaktere zu erschaffen. Zusatzlich zu den 
regularen, 18 verschiedenen Klassen gibt es 
einen "Klassengenerator", mit dem man jede Art 
von Charakter erschaffen kann. 
PP: Wie genau arbeitet dieser Klassengene- 
rator? 

Ted: Angenommen, du willst eine Spion-Klasse 
erschaffen. Du gibst in den Klassengenerator 
hohere Werte fur Kraft, Beweglichkeit und Per- 
sonlichkeit ein. Dann wahlst du die wichtigsten 
Fahigkeiten fur deinen Charakter aus, in diesem 
Falle Erstechen, Anschleichen, Klettern, 
Benimm, Anpassungsfahigkeit und Kurzwaffen. 
Jetzt fiigst du zusatzliche Vorteile wie Treffsi- 
cherheit oder eine hohere Heilrate hinzu. Um 
den Charakter auszubalancieren, ist es vielleicht 
vonnoten, einige Nachteile hinzuzufiigen, wie 
zum Beispiel die Unfahigkeit, eine schwere 
Rustung anzulegen. Und voila, schon ist eine 
neue Klasse geboren. Du kannst auch eine Art 
Lebenslauf fur deinen Charakter festlegen. Du 
beantwortest Fragen zu den Vorlieben und 
Abneigungen deiner Spielfigur, bis du schlieBlich 
eine Art Lebensgeschichte im Logbuch zusam- 



mengetragen hast. Dies kann einen Effekt auf 
deine Ausgangswerte oder dein Ausgangsinven- 
tory haben, oder aber es kónnten im Spiel Feinde 
auftauchen, die du schon seit deiner Kindheit 
hast. Auf dieses Feature bin ich am meisten 
stolz. 

PP: Aufier Deiner Erfahrung mit Papier- 
Rollenspielen kannst Du ja auf einige Jahre 
ais Schriftsteller zuriickblicken. Was hast 
Du genau gemacht? Wann hast Du mit dem 
Schreiben begonnen? 

Ted: Ich habe schon immer exzessiv geschrieben. 
Wenn ich einen kurzeń Abrifi iiber meine Som- 
merferien schreiben sollte, so endete das nicht 
unter vier Seiten. Ich habe Horror-, Mystery- Sci- 
Fi-, Fantasy- Stones geschrieben, auch Novellen, 
in denen nichts passierte, Buhnenstiicke, Fern- 
sehspiele, Gedichte, Comics und Kolumnen in 
Zeitungen. Zum Gliick wurde wenig davon veróf- 
fenthcht, gerade mai soviel, daB ich mich Schrift- 
steller nennen darf. Mach dir nicht die Miihe, 
nach Exemplaren zu suchen, die Auflagenzahl 
betrug ca. 5 Stiick. 

PP: Da du einen Abschlufi in Englischer 
Literatur hast, hast du bestimmt jede 
Menge Biicher gelesen. Welches von all die- 
sen Biichern wurde sich denn deiner Mei- 
nung nach gut ais Vorlage fur ein Spiel eig- 
nen? 




Eure Wafffen sind im Wordergrund zu sehen. 




gute 

Grunde fur 

ein Abo 




2 



4 vóllig beguem 



Die Power Play erhaltet Ihr regelmaftig per Post 
frei Haus - und das bei jedem Hundewetter 



irre preiswert 
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nie was versaumt 



10° o bei emem Jahresabo gespart - ein gefundenes 
Fressen fur kuhle Rechner 



3. 



Ihr verpaf5t keine Ausgabe - garantiert. 
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„Die Monster 

sind besser 

ais alles, was 

ich bisher ge- 

sehen habe" 






Die liebewoll gestalteten Cha- 
raktere fiigen sich nahtios in 
die True light-Sourcing-Hin- 
tergriinde ein. 
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Ted- Nun, die Gr 

haben exzellente 

phics- Workstation 

umwerfend. Die 

was ich bisher gese 

die Wetter-Effekt 

kommt jetzt von m 

dir, einen Wasserf; 

men, der dann bei 

wird. Zur gleichen Zeit horst du den Ruf eines 

wilden Tieres und die Hintergrundmusik. 

PP: Wie steht es mit der Charakter-Gene- 

rierung? Sie war eines der starksten Fea- 

tures von "Arena". 

Ted: Man wird die Charaktere aus "Arena" 
importieren konnen. Aber ich empfehle, neue 
Charaktere zu erschaffen. Zusatzlich zu den 
regularen, 18 verschiedenen Klassen gibt es 
einen "Klassengenerator", mit dem man jede Art 
von Charakter erschaffen kann. 
PP: Wie genau arbeitet dieser Klassengene- 
rator? 

Ted: Angenommen, du willst eine Spion-Klasse 
erschaffen. Du gibst in den Klassengenerator 
hóhere Werte fur Kraft, BewegUchkeit und Per- 
sónlichkeit ein. Dann wahlst du die wichtigsten 
Fahigkeiten fur deinen Charakter aus, in diesem 
Falle Erstechen, Anschleichen, Klettern, 
Benimm, Anpassungsfahigkeit und Kurzwaffen. 
Jetzt fugst du zusatzliche Vorteile wie Treffsi- 
cherheit oder eine hohere Heilrate hinzu. Um 
den Charakter auszubalancieren, ist es vielleicht 
vonnoten, einige Nachteile hinzuzuftigen, wie 
zum Beispiel die Unfahigkeit, eine schwere 
Rtistung anzulegen. Und voila, schon ist eine 
neue Klasse geboren. Du kannst auch eine Art 
Lebenslauf fur deinen Charakter festlegen. Du 
beantwortest Fragen zu den Vorlieben und 
Abneigungen deiner Spielfigur, bis du schlieBlich 
eine Art Lebensgeschichte im Logbuch zusam- 
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Du genau gemacht? Wann nast uu mir 
Schreiben begonnen? 

Ted: Ich habe schon immer exzessiv geschrieben. 
Wenn ich einen kurzeń AbriB uber meine Som- 
merferien schreiben sollte, so endete das nicht 
unter vier Seiten. Ich habe Horror-, Mystery- Sci- 
Fi-, Fantasy-Stories geschrieben, auch Novellen, 
in denen nichts passierte, Buhnenstucke, Fern- 
sehspiele, Gedichte, Comics und Kolumnen in 
Zeitungen. Zum Gluck wurde wenig davon verof- 
fentlicht, gerade mai soviel, daB ich mich Schrift- 
steller nennen darf. Mach dir nicht die Muhe, 
nach Exemplaren zu suchen, die Auflagenzahl 
betrug ca. 5 Stiick. 

PP: Da du einen AbscbJufi in Englischer 
Literatur hast, hast du bestimmt jede 
Menge Bucher gelesen. Welches von all die- 
sen Biichern wiirde sich denn deiner Mei- 
nung nach gut ais Vorlage fur ein Spiel eig- 
nen? 




Eure Waffen sind im Vordergrund zu sehen. 




gute 

Grunde fur 

ein Abo 




1vóllig bequem 



Die Power Play erhaltet Ihr regelmaOig per Post 
frei Haus - und das bel jedem Hundewetter 



10° o bei einem Jahresabo gespart - ein gefundenes 
Fressen fur kuhle Rechner 



3. 



nie was versaumt 

Ihr verpafit keine Ausgabe - garantiert. 



Mit und ohne CD-ROM 
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„Es gibt in 

diesem Projekt 

keinen Platz fiir 

Kingsize-Egos" 



Ted: Im Moment lese ich viele historische Bio- 
graphien. Gerade bin ich mit der von Richard III. 
fertig geworden, jetzt fangę ich mit der von 
Eleanor von Aąuitanien an. Das Problem, das 
sich bei der Umsetzung eines Buches ergeben 
wurde, ist der schon erwahnte Plot. Du hattest 
gerne, daB die Leute mit GroBmutter Jones 
reden, um das grausame Schicksal, das der 
schwarzen Katze nach dem Bootsungliick wider- 
fahren ist, zu horen, doch die Leute wollen viel 
lieber in der Stadt Murmeln kaufen. Solange es 
sich nicht um ein Grafik-Adventure handelt, 
kannst du die Leute nicht dazu zwingen, etwas 
zu tun. Doch genau dieser zwanghafte Plot ist 
fur ein gutes Buch notwendig. 
PP: Da Du nur Designer, also nicht auch 
Grafiker oder Programmierer bist, mufltest 
Du jemals feststellen, dafl deine Visionen 
von den anderen Bethesda-Mitarbeitern 
entstellt wurden? 

Ted: Nein, nicht entstellt. Verandert oder gefil- 
tert, das ganz bestimmt. "DaggerfalT basiert auf 
Teamwork. Alle Leute, die daran arbeiten, sind 
an dieser Vision beteiligt, sie haben die Freiheit 
der Interpretation. Es gibt in diesem Projekt kei- 
nen Platz fur Kingsize-Egos. 
PP: Ist es auf der anderen Seite schon vor- 
gekommen, daB eine deiner Ideen entschie- 
den verbessert wurde? 
Ted: Sicher, das passiert standig. Das Dialogsy- 
stem und die Art, in der Bewahrungsproben 
ablaufen, basieren auf Diskussionen, die Julian 
und ich zu Beginn des Projektes hatten. Ais uns 
einer unserer Grafiker, Mark Jones, den Vor- 
schlag machte, alle Monster mit 3D-Software zu 
rendern, lehnten wir ab, da wir Angst vor diesen 
origamiahnlichen Polygonfiguren hatten. Wir 
wollten, daB alles von Hand gearbeitet wird. 
Nun, er hat die Monster hinter unserem Rucken 
trotzdem gerendert und die Resultate haben 
mich und Julian umgehauen. 
PP: Vor allem die Artefakte in "Arena" 
kamen gut bei den Spielern an. Wie sieht es 
damit in "DaggerfalT aus? 
Te± Man kann diese Dinge, die Leuten speziell 
gefallen, nicht voraussagen. Vielleicht beruhte 
der Erfolg auf der Tatsache, daB es Leuten bes- 
ser gefallt zu sagen: "Ich bin Deathstroke, 
Schwinger der Elfenbeinklinge" ais "Ich bin Dea- 
thstroke, der gerade die Kónigstochter zur 




Weite Raume mit groBziigigen Perspektiven 

Magiergilde in die Illesan Hills eskortiert hat". 
Es wird alle alten Artefakte in "Daggerfall" 
geben - plus 15 neue, die man nicht auf norma- 
lem Weg erlangen kann. Mehr kann ich dazu 
nicht sagen, auBer daB die Spieler mai versuchen 
sollten, Namiras Ring zu bekommen. Das ist 
besonders schwer. 

PP: Stimmt es, daB Du noch nicht einmal 
einen Computer einschalten konntest, ais 
Du anfingst, bei Bethesda zu arbeiten? 
Ted: Hmm, der alte Witz. Nun, ich kannte mich 
nicht gerade gut mit Computern aus. Ja, ich 
weiB jetzt, wo der Knopf zum Einschalten ist, 
zumindest bei meinem Computer, aber dieser 
Platz variiert ja leider von PC zu PC. Ich bin 
mittlerweile aber sehr gut im Ausschalten gewor- 
den (grinst). Mein UPS befindet sich unterm 
Tisch und jeden Tag so um zwei Uhr rum, stoBe 
ich aus Versehen mit dem FuB dagegen, verliere 
dadurch die Arbeit der letzten Stunden und 
beschlieBe dann, nach Hause zu gehen. Wahr ist, 
daB ich in meiner ersten Arbeitswoche bei 
Bethesda meinen Computer einschaltete und 
nichts passierte. Ich dachte mir, daB irgendetwas 
locker sein muflte und krabbelte unter meinen 
Tisch, um den Fehler zu beheben. In dem 
Moment kam Julian rein und fragte mich, was 
ich denn da unten tue. Ich sagte, ich wollte mei- 
nen Computer einschalten, woraufhin er den 
Einschaltknopf erneut betatigte. Der Computer 
ging sofort an, wohl weil ich mittlerweile ein 
lockeres Kabel wieder fest eingesteckt hatte. So 
kam mein Ruf ais der "Spieledesigner mit dem 
gering8ten Computerwissen der Welt" zustande. 
PR Was sind die funf schlechtesten Eigen- 
schaften eines Spieledesigners? 
Ted: Mangel an Originalitat, eine Vorliebe, ande- 
re zu beschuldigen, ein monstroser Egoismus, ein 
infantiles Temperament und die komplette 
Unfahigkeit, auf Messen ein Getrank zu kaufen. 
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PP: Redest Du viel mit anderen Designern? 
Vergleicht ihr Ideen? 

Ted: Manchmal ergibt sich das, aber es macht 
mir keinen sonderlichen SpaB, aui3er bei einer 
wirklich professionellen Zusammenarbeit. Wahr- 
scheinlich wegen der vorher erwahnten fiinf 
Eigen8chaften der Designer. Wenn ich beispiels- 
weise an einer Dialogengine bastle und wissen 
mochte, wie das in anderen Spielen, die ich nicht 
gespielt habe, ablauft, dann befrage ich lieber 
meine Beta-Tester iiber Compuserve. Das 
erscheint mir viel effektiver. 
PP: Angenommen, wir wurden das ' 
Jahr 1895 anstatt 1995 schreiben. Womit 
wiirdest du dein Geld verdienen? 
Ted: Natiirlich wiirde ich gerne sagen: Ich wiirde 
NovelIen und Buhnenstucke schreiben, mit Geor- 
ge Bernard Shaw zusammen rumhangen, nach 
Paris reisen, um Oscar Wilde im Exil zu besu- 
chen und mit ihm iiber die iiberzogene victoria- 
nische Morał in Essays lastern. Es ware aller- 
ding8 wahrscheinlicher, daB ich mich kaum iiber 
Wasser halten kónnte. Ich sehe mich nicht ais 
Railroad-Tycoon oder so etwas. Ware jetzt das 
Jahr 1888, wiirde ich mich sicherlich auf der 
Spur Jack The Rippers befinden. 
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PP: Was ist dein Lieblingsspiel aller Zeiten? 

Ted: Ich wiirde wahrscheinlich ein Pen and 
Paper-Rollenspiel wie "Gurps", "AD&D" oder 
"Vampire" anfuhren oder gar ein Brettspiel wie 
"Cosmic Encounter". Ich habe zu allen Zeiten 
Spiele bevorzugt, die man zu mehreren spielt, 
denn ich liebe den menschlichen Kontakt und die 
zwischenmenschhchen Konflikte. 
Was Computerspiele anbetrifft, so haben mir 
"Ultima IV", "Crusadere of the Dark Savant" und 
beide "Ultima UnderworW-Teile gefallen. Wie 
du siehst, bevorzuge ich ganz klar Rollenspie- 
le. Ich verstehe zwar 
sehr gut, welche Ele- 
mente sol- 



che 
Spiele 
wie ids Ac- 
tionknaller, Myst oder 
Civilization beriihmt 
gemacht haben, aber 
sie kónnen mich nicht langer 
ais fiinf Minuten interessie- 
ren. Ich brauche eine Story. 
Bre nda Garno/fh 
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GfiMEBUSTERS 0662/626026 

Ifal SfcCfyitfMćt fol *PC & fyideOćfciele Alpenstrasse 18 *A-5020 Salzburg 



l»C IliKk 


:i.s" 


.arryó 

Loadrunner 


DV 

DV 


529,- 
559.- 


Cl» - llom 




EA SPORTS : Rugby 
Elitę 3 


DA 
DA 


639,- 
639,- 


Panic In the Park 
Panzergeneral 


DA 
DA 


639, 

499, 


AD&D Dragon Dlce (win) 


DA 


759.- 


Maniąc Manslon 2 


DV 


689.- 


llthHour 


DA 


719,- 


Extroctors 


DA 


499,- 


- Perfect General 2 


DA 


639. 


AD&D Realm (win) 


DA 


759- 


Menzoberranzan 


DA 


639,- 


1942 Pacific Air WarGold 


DA 


559,- 


Fairway to Heaven 


DV 


559,- 


-PGATourGolf 96 


DA 


759, 


Armored Fist 


DV 


719.- 


Nascar Raclng 


DA 


599,- 


AJ Unser Jr ' s Raclng 


DA 


479,- 


Flfa Soccer '96 


DV 


759,- 


- Phantasmagorta (win) 


DV 


719, 


Aces of fhe Deep 


DV 


679.- 


Nascar Raclng Track Pack 


DA 


249,- 


Allens 


DA 


639,- 


Fllght Commander 2 


DV 


639,- 


Plnball Wlzard 2000 


DV 


559 


Aces of the Deep Misslon 


DV 


359.- 


Navy Strlke 


DV 


719.- 


Amerlka 1861-1865 


DV 


719,- 


Fllght Simulator 5.1 


DV 


1 .039,- 


Prlmal Ragę 


DA 


679, 


Atlas 


DV 


519.-- 


Oldtlmer 


DV 


499.- 


Apache Longbow 


DV 


599,- 


Fuli Throttle (\bligas) 


DV 


719.- 


Prlsoner of Ice 


DV 


639. 


Aufschwung Ost 


DV 


539.-- 


Panzergeneral 


DA 


599,- 


Asterix - Die groBe Relse 


DV 


559,- 


Hattrtckl 


DV 


639.- 


• Revulutlon X 


DA 


759, 


Baulowe 


DV 


639.- 


Rallroad Tycoon De)uxe 


DA 


399,- 


B-17FlylngForrress 


DA 


349.- 


Heart of the Darkness 


DV 


719,- 


- Ring der Nibelungen 


DA 


a. A 


Bling 


DV 


639,- 


Reunion 


DV 


579.- 


Baldle 


DV 


559,- 


Humań Recall 


DV 


799,- 


- Sensible World of Soccer 


DV 


599 


Blue Planet 2000 


DV 


639,-- 


•>ł©OIGf 


DV 


559,- 


Batman Forever 


DA 


759,- 


Incrediblle Machinę 2 


DV 


559,- 


Silent Hunter 


DA 


639 


Bundesllga Manager 3 


DV 


639,- 


Slm Clly 2000 


DV 


689.- 


Battle Isle 3 


DV 


O. A. 


John Madden 96 


DA 


759,- 


- Slm CHy 2000 (win 95) 


DV 


959, 


Jureau 13 


DA 


639.- 


Slm Classlcs 


DA 


559,- 


Berlin Connectton 


DV 


719,- 


Judge Dredd (win 95) 


DA 


759,- 


- Slm Tower 


DV 


719 


Carlbbean Dlsaster 


DV 


719,-- 


Slm Ufe 


EV 


329,- 


Bermuda Syndrom 


DV 


679,- 


Kryeko & d. Nacht d Diebe DV 


499.- 


- Sim Town 


DV 


599 


Cohort 2 


DV 


539,- 


Slm Tower 


DV 


639,- 


Bling 


DV 


559,- 


Kyrandła 3 


DV 


639,- 


- Simon the Soccerer 2 


DV 


639 


Colonlzation 


DV 


379,- 


Simon the Soccerer 2 


DV 


639,- 


Bloforge 


DV 


719,- 


Loadrunner 


DV 


639,- 


- Space Academy 


DV 


559 


Cyberbikes 


DA 


399.-- 


IhernePark 


DV 


599,- 


Blue Planet 2000 


DV 


639,- 


Lords of the Mldnlght 


DV 


719,- 


- Star Trek - lnteractlve Man. 


EV 


559 


DorkSun2 


DA 


639,-- 


Transport Tycoon & W. Edit. 


DV 


559.- 


Burled In Time 


DV 


639,- 


LostEden 


DV 


639.- 


- Star Trek - Omnipedla 


EV 


559 


Doughter of Serpents 


DV 


559.-- 


Trlvial Pursult 


DV 


259,- 


Burning Steel 3 


DA 


639,- 


Lucas Arts - Air Combat Cl 


DA 


719,- 


- Star Trek - Next Generatlon 


DV 


719 


Dawn Patrol 


DV 


719.-- 


Turrtcan 2 


DA 


579.- 


Canbbean Dlsaster 


DV 


719,- 


Lucas Arts - Classlc Adv. 


DA 


879.- 


- Steel Panthers 


DA 


639 


Death or Glory 


DV 


639,-- 


Unlverse 


DV 


559,- 


Chaos Control 


DV 


639,- 


Lucas Arts - Top Adventures DV 


639,- 


- Stonekeep 


DV 


839 


Xine 1 


DA 


399,- 


Warcroft 


DA 


639,- 


CMiisation Net 


DV 


759,- 


Mad News 


DV 


639,- 


- Thunderscape 


EV 


639 


Dungeon Master 2 


DV 


769.-- 


WWF 2 - European Ramp. 


DV 


229,- 


Command & Conquer 


DV 


759,- 


Magie Carpet 2 


DV 


719.- 


-Tllt 


DA 


599 


Ecstatlca 


DA 


599,-- 


X-COM Terror from t. Deep 


DV 


719,- 


Cyber Judas 


DV 


639.- 


Marco Polo 


DV 


559.- 


- US Navy Fłghters Plus 


DV 


759 


ELITĘ 3 - lst Encounter 


DA 


639,-- 


Zeppelin 


DV 


719.- 


Cyberia 


DV 


719,- 


Marlo s Gamę Gallery 


EV 


639.- 


- USS Tlconderoga 


DV 


639 


Relds of Glory 


DV 


399.- 


IKulfcffclif*** 




Cybermage-Darklight 


DV 


799,- 


Master of Orion & Ufo 


DA 


559.- 


- Wual Pool 


DA 


599 


FIFA Soccer 


DV 


559- 


Mwm ■■ ipi ■ • 






Cyclones 


DA 


599,- 


Menzoberranzan 


DA 


349.- 


• Waterworld Actlon 


DV 


759 


: lignt ot. Amazon Oueen 


DV 


639.- 


Gravls Analog Pro 


DV 


559,- 


Dark Forces 


DV 


759,- 


MS Golf (win) 


EV 


1 .039, 


- Waterworld Strategy 


DV 


759 


HOKUM KA-50 


DV 


559.- 


Gravts Gamepod 


DV 


359.- 


Darker 


DA 


a.A 


Navy Strlke 


DV 


799,- 


• Wlng Commander 3 


DV 


799 


Hordę 


DA 


559- 


Pro Pad PC SV-230 


DV 


219.- 


. Der Coach 


DV 


639,- 


Networks A4 


DV 


639,- 


-•Wlngs of Glory Enh. 


DV 


399 


HUGO 


DV 


559.- 


Thrustmaster Fllght 


DV 


959,- 


Drivlng Need for Speed 


DV 


759,- 


NBAIh/e '96 


DA 


719, 


- Woodruff (Gobllns 4) 


DV 


639 


Indiana Jones 4 


DV 


399.- 


Thrustmaster Gamecard 


DV 


479,- 


Dune2 


DA 


329,- 


Nerves of Steel 


DA 


239,- 


- X-Com-Terror from t. Deep 


DV 


719 


kHck and Play 


DV 


719,-- 


Logitech Wingman Extreme DV 


719.- 


Dungeon Master 2 


DV 


639,- 


NHL Hockey '96 


DV 


759, 


- X-Wlng + Alle Mlssionen 


DA 


559 



Bestellannahme 0-24 Uhr - Gratis-Gesamtpreisliste anfordern! - Fur nicht angenommene Ware berechnen wir pauschal 150,- ÓS. 
Unfreie Sendungen werden nur nach telefonischer Vereinbahrung angenommen Druckfehler & Preisdnderungen vorbehalten. 
Yersandkosten per Post 50,- ÓS zzgl, Nachnahme, ab 2,000,- OS versandkostenfrei, EMS auf Anfrage, Handleranfragen 
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POWER-DATA 



Fur alle Statistiker 
unter Euch haben 
wir neben der 
allseits beliebten 
Leserhitparade 
und den Media 
Control Charts 
noch ein paar 
andere Erhebun- 
gen eingebaut. 
Und jede sagt 
was anderes... 



Und wieder einmal hat es fiinf Gliickliche 
erwischt, die sich uber ein Spiel ihrer Wahl 
freuen durfen. Wer selber einmal zum Kreis 
der reich Beschenkten gehóren móchte, der 
fulle einfach (neuerdings wieder) beigefiig- 
te Mitmachkarte aus und schicke sie stehen- 
den FulSes an die Redaktion. 
Die Gewinne werden uns freundlicherweise 
jeden Monat von der Miinchner Firma PC- 





Top lO 


Platz 


Name 




1. (i.) 


Star Trek- A Finał Unity 




2. (10.) 


Mechwarrior 2 




3. (2.) 


Vollgas 


-i 


4. (3.) 


Simon the Sorcerer 2 


5. (-) 


Biing 


6. (4.) 


Jagged Alliance 


7. (5.) 


Wing Commander 3 


II 

s 


8. (-) 


Buried in Time 


9. (9.) 


Panzer General 


IO. (6.) 


X-COM 



FUN zur Verfugung gestellt. Die Versand- und 
Ladenanschrift der Firma lautet: 

PC-Fun 

Schillerstr. 22, 80336 Miinchen 

Tel.: 089/591269 

pcpun 



Die gliicklichen Gewinner sind: 

Ausgabe 7/95 

• Matthias Muller, Montabaur, 
DARK FORCES 

• Alexander Wehage, Hameln, 
FULLTHROTTLE 

• Ulrich Buhr, Siegburg, 
STAR TREK -A FINAŁ UNITY 

• Thomas Wetterauer, Stuttgart, 
THE COMPLETE ULTIMA VII 

• Mariannę Niepel, Góppingen, 
MYST 





Top IO CD-ROM 


Platz 


Name 




1. 13.) 


Mechwarrior 2 


2. (11.) 


The 7th Guest 


3. (1.) 


Star Trek - A Finał Unity 


4. (2.) 


Indy Car Racing 


5. (17.) 


Day of the Tentacle 


•> 


6. (9.) 


Apache Longbow 


™ 


7. (-) 


Star Trek - 25th Anniversary 


8. (8.) 


Dark Forces 


; 


9. (-) 


Streetfighter - The Movie 


L 


IO. (6.) 


Terminal Velocity 



Ermitteltvon Gallup: Erhebungszeitraum 1. Septemberwoche 





Top 


IO Floppy 


CD- 


-ROM 


Platz 


Name 


Platz 


Name 




i- 


Biing 


1. 


Star Trek - A Finał Unity 


2- 


Elitę 3 


2. 


Vollgas 


3. 


Psycho Pinball 


3. 


Jagged Alliance 


4. 


Flight 5.1 


4. 


Mechwarrior 2 




5. 


Sim City Urban Ren. 


5. 


Simon the Sorcerer 2 


Id 

\ 

m 

i 


6. 


Hattrick 


6. 


Phantasmagoria 


7. 


A4 Network 


7. 


Apache Longbow 


8. 


Simon the Sorcerer 2 


8. 


Dungeon Master 2 


9. 


Jagged Alliance 


9. 


Prisoner of Ice 


IO. 


Dungeon Master 2 


IO. 


Elitę 3 



Ermittelt von Joysoft Koln: Erhebungszeitraum August '95 



Zur Erlauterung: Die Erhebungen von 
Media Control und Gallup erfolgen 
bei einem ausgewahlten Kreis von- 
einander unabhangiger Fachhandler, 
wahrend die Joysoft-Erhebung durch 
die Verkaufe im eigenen Firmenbe- 
reich zustande kommt. Die Zahlen in 
Klammern bezeichen die Plazierung 
des Titels im Vormonat. 





Top 


IO 


CD-ROM 


Floppy 




. Platz 




Name 


Platz 




Name 


• 
• 


1. 


(1.) 


Star Trek - A Finał Unity 


1. 


(1.) 


Hugo 


2. 


(2.) 


Wing Commander 3 


2. 


(2.) 


Biing 


3. 


(4.) 


Vollgas 


3. 


(3.) 


Bundesliga M. Hattrick 


4. 


(3.) 


Flight Unlimited 


4. 


(9.) 


Die Siedler 


5. 


(6.) 


Hattrick 


5. 


(7.) 


Hanse - Die Expedition 


■ 


6. 


(7.) 


NBA Live'95 


6. 


(4.) 


Sim Tower 


5 

• 

TT 


7. 


H 


Simon the Sorcerer 2 
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Hier bieten wir Euch alles, was Ihr an Informationen rund um Computerspiele 
braucht - angefangen bei Tips zum Hardwarekauf bis hin zur Komplettlósung. 
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Und wieder mai 
behaupten die 
Hersteller, dafc 
MPEG ais neuer 
Grafik-Standard 
auch im Spielebe- 
reich FuB fassen 
wird. Wie funk- 
tioniert MPEG 
und was habt Ihr 
von aktuellen 
MPEG-Decoder- 
karten zu er- 
warten? 




Laufwerke 



In der Praxis mulS das CD- 
Laufwerk mindestens 
Double-Speed bieten, sonst 
geht beim Einsatz unter 
MPEG gar nichts. 





Videokompre8sion ist der Oberbegriff fur ver- 
schiedene, teilweise sehr komplizierte Ver- 
fahren, mit denen die Datenmassen, die ein Film 
enthalt "eingedampft" werden konnen. Bei einer 
Darstellung in VHS-Qualitat fallen in der Sekun- 
dę fast 30 MByte (!) Daten an, wenn wirklich alle 
Bildinformationen gespeichert werden. 
Deshalb werden die Filme, die auf MPEG-CDs 
gespeichert werden sollen, nach dem Digitalisie- 
ren komprimiert. Das Kompressionsverhaltnis 
solite 100:1 bis 200:1 sein, wenn die ursprungli- 
che Qualitat, zumindest beim normalen 
Anschauen, erhalten werden soli. Das bedeutet, 
da 13 ein Single-Speed-Laufwerk gerade aus- 
reicht, urn hochkomprimierte Filme abzuspielen 
(150 KByte in der Sekundę). Zusatzlich muB 
auch noch der Strom komprimierter Audiodaten 
- unkomprimiert ca. 180 KByte in der Sekundę 
bei bester Qualitat - gelesen und mit den Bild- 
daten synchronisiert werden. 

JPEG: Der Urwater 

JPEG ist der Urvater aller aktuellen Video-Kom- 
pressionsyerfahren. Die verbreitetsten Verfahren 
zur Videokompre8sion beziehen sich alle irgend- 
wie auf den JPEG-Standard. Dieser von der 



Joint Photographic Experts Group (JPEG) abge- 
zeichnete Standard zur Bildkompression funk- 
tioniert etwas anders, ais Ihr das vielleicht vom 
verlustlosen Komprimieren seąuentieller Daten 
in Dateien kennt. Der JPEG-Algorithmus teilt 
ein Bild beim Kodieren in verschiedene Blocke 
auf und analysiert die Informationen in diesen 
Blocken, urn sie nach dem Kodieren durch einfa- 
che Formeln wiedergeben zu konnen, ohne dafl 
80genannte "AusreiBer" kodiert werden miissen. 
Beim Dekodieren werden die JPEG-Informatio- 
nen dekomprimiert und nach der Berechnung 
der Bildpunkte m die Blocke des darzustellenden 
Bildes geschrieben. Wenn Ihr kontinuierlich 25 
bis 30 JPEG-Bilder in der Sekundę dekodieren 
und darstellen konnt, habt Ihr sog. Motion- 
JPEG-Video-Kompression. Warum dieses Ver- 
fahren, mit dem sich hervorragende Bildąualita- 
ten erreichen lassen, nicht der Weisheit letzter 
Schlufi ist, werdet Ihr wohl ahnen: die Kompres- 
sionsrate ist zu niedrig. 

Schon JPEG ist ein Kompressionsyerfahren mit 
Verlust. Das heifit, es wird bewuBt darauf ver- 
zichtet, Informationen so zu komprimieren, dafi 
sie 1:1 wiederhergestellt werden konnen. Statt- 
dessen wird so komprimiert, dafi der Eindruck 




beim Anschauen móglichst erhalten bleibt, ohne 
daB auch auf kleinste Details acht genommen 
werden mufi. Je hoher der in Kauf genommene 
Verlust ist, desto hoher ist zwar die Kompressi- 
onsrate, aber umso niedriger auch die Bildąua- 
litat. Bei einzelnen Bildern verwendet man des- 
halb iiblicherweise niemals die hohen Kompres- 
sionsraten wie fur Video-Daten. Dort namlich 
kann ausgenutzt werden, daB der Mensch ab 
einer Bildrate ab etwa 25 Bildern in der Sekundę 
keine Einzelbilder mehr wahrnimmt. Fehler in 
einzelnen Bildern wirken sich also nur gering auf 
den Gesamteindruck aus. Die heute iiblichen 
MPEG-Verfahren zur Videokompres8ion verwen- 
den jedoch neben einer hohen Kompressionsrate 
auch noch einige weitere Tricks, um die 
Datenmenge der digitalisierten Video-Aufzeich- 
nungen so klein wie móglich zu halten. 

Kompression und Uorhersagen 

Das A und O - neben dem eigenthchen Kompres- 
sionsverfahren fiir die Bilddaten - sind bei 
MPEG die sogenannten Frames. I-Frames 
(Intra-Frames) enthalten nur die Informationen, 
die das digitalisierte Videobild selbst enthalt. Es 
handelt sich also um ein JPEG-Bild, das auch ais 
Standbild noch eine passable Qualitat hat. Ein 
Strom von I-Frames wird deshalb, wie schon 
erwahnt, auch Motion-JPEG genannt. DaB damit 
keine besonders hohen Kompressionsraten 
erreicht werden kónnen, ist klar. Dafur sind die 
Berechnungen beim Decodieren so einfach, daB 
auch Software-Decoder Motion-JPEG-Filme 
abspielen kónnen. Die in der Praxis erforderli- 
chen hohen Kompressionsraten erreicht MPEG 
aber erst durch zwei trickreiche zusatzliche Fra- 
metypen, dereń Daten zwischen den I-Frames 
gespeichert werden. 

Das eine sind die P-Frames (Predicted Frames), 
dereń Informationen Anderungen im Bild auf- 
grund vorhergehender Bilder betreffen. Das ist 
so ahnlich wie bei einer rollenden Billardkugel, 
bei der Ihr auch wiBt, wo sie im nachsten Augen- 
bhck 8ein sollte, wenn Ihr ihre vorherigen Posi- 
tionen kennt. Weil dieser und ahnliche Verglei- 
che sich formlich aufdrangen, werden die Infor- 
mationen daruber, wie die Bildpunkte sich 
andern, Motion Yectors genannt. Das Problem 



mit den Motion Vectors ist, daB sie sich auch auf 
Fehler vorangegangener P-Frames beziehen und 
erst der nachste l-Frame die summierten Fehler 



wieder ausgleicht. Etwas genauer, aber auch 
rechenaufwendiger sind B-Frames (Bidirectional 
Frames), die die Verbindung zwischen zwei Fra- 
mes, egal ob P- oder I-Frame, herstellen. Um bei 
dem Beispiel mit der Billardkugel zu bleiben: Du 
weiBt, wo sie ist und wo sie sein wird, also 
kannst Du schatzen, wo sie sich in der Zwi- 
schenzeit jeweils befindet. Weil B-Frames nicht 
ais Informationsquelle fiir P-Frames benutzt 
werden, sind sie genauer ais diese und lassen 
sogar einen hóheren Kompressionsgrad zu. 
DaB eine Videosequenz nicht vom Anfang eines 
Films bis zum Happy End aus P- und B-Frames 
bestehen kann, ist klar. In bestimmten Abstan- 
den mussen I-Frames stehen, um Berechnungs- 
fehler auszugleichen. Trotzdem kann ein MPEG- 
Film die oben genannte Kompression sr ate von 
bis zu 200:1 haben. 

Probiernie mit den Normen 

MPEG ist nicht gleich MPEG. Viele Hersteller 
haben im Laufe der Zeit ihr eigenes Siippchen 
gekocht, um von ihnen favorisierte Ideen besser 
herauszustellen. DaB MPEG-Decoder heute 
trotzdem mit fast allen Formaten klarkommen, 
ist dem soliden Kern der MPEG-Norm zu ver- 
danken. Wie weit die herstellertypischen Modifi- 
kationen reichen, ist im einzelnen unbekannt. 
Zur JPEG-Unterstutzung gibt es jedenfalls Pro- 
grammier-Toolkits, die ungefahr 50 Unterarten 
dieses immer wichtiger werdenden Bildkompres- 
sionsverfahrens unterstiitzen. Die wichtigsten 
Schlagworte, auf die Ihr beim Kauf einer MPEG- 
Karte und MPEG-CDs achten muBt, haben wir 
im Kasten aufgefuhrt. 

Funktionsweise einer MPEG-Karte 

MPEG-Karten iibernehmen neben dem Dekom- 
primieren von Bildinformation und Audiodaten 
noch eine andere wichtige Funktion. Sie syn- 
chronisieren diese beiden Datenstróme, damit 
Bild und Ton jeweils zueinander passen. 
Audio- und Videodaten sind idealerweise in einer 
einzigen Datei gespeichert, damit das CD-ROM- 
Laufwerk nicht zwischen mehreren Dateien 



I-FRAMES 



I-Frames sind JPEG-Bilder, 
die auch ais Standbild noch 
eine passable Oualitat 
haben. Ein Strom von I-Fra- 
mes wird deshalb auch, wie 
schon erwahnt, Motion 
JPEG genannt. DaB damit 
keine besonders hohen 
Kompressionsraten erreicht 
werden kónnen, ist klar. 
Dafur sind die Berechnun- 
gen beim Dekodieren so 
einfach, daB auch Software- 
Decoder Motion JPEG-Filme 
abspielen kónnen. 
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In ferner Zukunft werden 
wohl auch fraktale Kom- 
pressionsverfahren eine 
Rolle spielen, bei denen 
unter Umstanden sogar 
ganze Bilder in komplexe 
Formeln umgesetzt werden 
kónnen. Bei der Rechenlei- 
stung heutiger Computer ist 
an den Einsatz solcher Ver- 
fahren zur Videokompressi- 
on noch iiberhaupt nicht zu 
denken. 
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Wer 25 bis 30 
JPEG-Bilder/s 
dekodieren und 
darstellen kann 
erhalt die sog. 
Motion JPEG- 
Video-Kompres- 
sion. Warum 
dieses Verfahren 
nicht der 
Weisheit letzter 
Schluft ist f 
werdet Ihr ahnen: 
Die Kompres- 
sionsrate ist zu 
niedrig. 



springen muB; aber auch hier gibt es Ausnah- 
men. Uber Softwaredecoder abspielbare Xing 
MPEG-Videos z.B., bestehen aus einer MPEG-, 
einer Audio- und einer Synchronisationsdatei. 
Die Bilddar8tellung mit MPEG-Erweiterungs- 
karten geschieht iiber zwei Verfahren. Zum 
einen iiber Video Frame Buffer, zum anderen 
durch Video Overlay. 

Bei der Methode mit dem Video Frame Buffer, 
wird das Videobild im Speicher der Grafikkarte 
mit den Daten der Videokarte gemischt. Beim 
Oweriaying hingegen wird quasi ein Loch in das 
normale Monitorbild gestanzt, in dem das Video 
angezeigt wird. Eine Modifikation des Overlay- 
ing ist das Umschalten in den Vollbildmodus - 
im Grunde genommen nichts anderes, ais das 
Unterdrucken der normalen Monitoranzeige, 
damit der hohe Aufwand beim Einfiigen des 



Videobilde8 gespart wird. Am besten konnt Ihr 
die Verfahren daran erkennnen, ob Ihr Screen 
shots von einem Video ohne spezielle Zusatzpro- 
gramme machen kónnt. Wenn das geht, ist es 
eine Kartę mit Video-Frame-Buffer-Funktion, 
wenn nicht, eine Overlay-Karte. 
In der Praxis sind Overlay-Karten nicht ganz so 
pflegeleicht wie die mit Frame-Buffer-Zugriff. 
Das liegt daran, dafi meist Zugestandnisse an die 
Bildąualitat oder Farbtiefe gemacht werden mus- 
sen, weil die Daten der Videokarte nur iiber 
einen Umweg, entweder durch eine Verbindung 
iiber Feature Connector oder durch ein externes 
Kabel vom Monitorausgang der Grafikkarte, auf 
die MPEG-Karte iibertragen werden miissen. Die 
Verwaltung des Video Frame Buffers auf der 
anderen Seite kann zu Performance-EinbuBen 
fiihren. Kai Hamann/dz 



TechTalk-Begriff e, die Ihr unbedingt kennen solltet 




AVI 

Das Audio- Video- Interleaved von Microsoft 
wird seit Jahren unter Windows zum Abspie- 
len der gefurchteten briefmarkengroflen Film- 
chen verwendet. Es bietet bei gleichem Auf- 
wand weder die Qualitat, noch die Kompressi- 
onsrate von MPEG, ist aber auch iiber Soft- 
waredekoder gut wiederzugeben. 
CD-i 

Compact Disc Interactive. Die Philips-Varian- 
te von MPEG-CDs. Beim Abspielen mit vielen 
CD-ROM-Laufwerken uber MPEG-Karten 
kann es Schwierigkeiten geben, die aber oft 
durch neue Treiber oder Hardwareaufrustung 
behoben werden kónnen. 
DCI 

Das Display Control Interface ist eine Ent- 
wicklung von Microsoft und Intel, wodurch 
Bildinformationen direkt in den Videospeicher 
der Grafikkarte geschrieben werden kónnen 
und nicht auf Umwegen dorthin gelangen. 
DCI wird jetzt schon durch DDI, das Direct 
Draw Interface, abgelóst. 
M-JPEG 

Beim Motion JPEG-Verfahren werden keine 
Unterschiede zwischen verschiedenen Filmbil- 
dern gespeichert, sondern ganze komprimier- 
te Bilder. Dadurch erreicht man keine sehr 
hohen Kompressionsraten. Das Dekodieren ist 
allerdings auch mit einer Software in einer 
passablen Geschwindigkeit moglich. Der Xing- 
Softwaredecoder zum Beispiel verarbeitet 
MJPEG-Dateien. 
MPEG-1 

Von der Motion Picture Experts Group 
(MPEG) entwickeltes Verfahren, bei dem, 



Apoc 



anders ais bei M-JPEG Zwischenbilder 
berechnet werden. Das ist so aufwendig, dafi 
meist spezielle Chips dafur eingesetzt werden. 
Ubliche Formate fur MPEG-1 sind die SIF 
(Source Interface Format) genannten Aufló- 
sungen 352 x 288 Pixel bei 25 Bildern pro 
Sekundę und 352 x 240 Pixel bei 24 oder 30 
Bildern pro Sekundę. 
MPEG-2 

Eine Weiterentwicklung von MPEG-1, mit der 
eine noch hohere Bildąualitat erreicht wird. 
Allerdings steigen dadurch auch die Hard- 
wareanforderungen gewaltig. Aus diesem 
Grunde wird MPEG-2 fast ausschliefllich im 
semiprofessionellen und professionellen 
Bereich verwendet. 
Mouie-CD 

Vorgangerverfahren von Video-CD, das auf 
CD-i basiert. 
OM-1 DOS MPEG API 
Der erste Industriestandard vom Open PC- 
MPEG Consortium fiir MPEG DOS-Befehle. 
Das API (Applications Programming Interfa- 
ce) stellt Befehle bereit, die von Spieleent- 
wickler eingesetzt werden, um ihre Software 
mit zusatzlichen MPEG-Sequenzen zu ver- 
schonern. Ob das allerdings so funktioniert, 
wird erst die Zukunft zeigen, denn zum Spie- 
len benótigt man spezielle Treiber fiir die 
jeweilige MPEG-Karte. 
WMm-CD 

Von Philips und JVC entwickeltes Format fur 
CDs. Video-CDs haben immer die Verzeichnis- 
se \CDI, \MPEGAV und \VCD, in denen die 
nach MPEG-1 komprimierten Filme und 
zusatzliche Dateien stehen. 
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Ein besOmmtes Spiei rucht gefunden? Unsere 
Software und Zubehór-Liste wird standtg erwei- 
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Alle wichłigen Treiber I 

i i C 

Die zweite Ausgabe der Treiber-CD-ROM 
enthalt neben den wichtigen Treibern 
fur Windows 3.1x, OS/2 und DOS die 
ersten Windows-95-Treiber. Neu sind 
Twain-Treiber fur Scanner und niitzliche 
Druckertools. Der Hammer: Angehende 
Nelzwerk-Anwender finden zusatzlich 
eine Vollversion der „Novell Personal 
NetWare" inklusiv 100-Seiten CHIP 
SPECIAL auf der Treiber-CD. 
Einzige Einschrankung: Kein Support. 
Fiir den Anwender gibt es in der Haupt- 
sache zwei Móglichkeiten, an neue 
Treiber fur seine Hardware zu kommen: 
Online-Dienste wie Mailboxen. Compu- 
Serve oder Internet und eben CD-ROM- 
Publikationen wie diese. 
Der Vorteil unserer Lósung: Wesentlich 
kostengunstiger und enorme Vielfalt. 
Auf der CD-ROM befinden sich etwa 600 MB 
aktuelle Treiber und, damit man in der Fiille 
den Uberblick nicht verliert, ein Datenbank- 
programm fur DOS. 
Im Begleitheft wird die Bedienung der 
Programme erklart. AuBerdem gibt der Autor 
Tips zur Installation der neuen Treiber. Eine 
gedruckte Ubersicht uber den Inhalt der CD- 
ROM rundet die ganze Sache ab. 
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CHIP CD-Servłce: Treiber Nr. 2 
Alle wichtigen Treiber fiir Windows 
3.1x, Windows 95, OS/2, DOS. 
ISBN 3-8259-1357-0 

DM 14,80 



VOGEL 

Vogel Cbmputer rłresse, 97064 Wurzburg 



A. 



BESTELLCOUPON 

Bestellen Sie fix per Fax 0931/418-2120 
oder Telefon 0931/418-2283 

CC 

Ja, bitte schicken Sie mir folgende Ti te I 3 
zum Preis von je DM 14,80 

zzgl. Versandkosten DM 4,50 (Ausland DM 8,-). 

Menge Titel Best.Nr. 

I I Alle aktuellen Treiber Voi.l 1352 

I I Alle wichtigen Treiber Nr.2 1357 

Bitte Absender nicht vergessen! 




^ AWE32S0UND 



d BLASTER K0MPATIBEL 



i-i^.v^<qn 



CD-Stereo Qualitat bei Aufnahme 
und Wiedergabe 

Programmierbare AWE 32™ Effekte: 
Reverb und Chorus oder QSound 

IDE-CD-ROM Schnittstelle 

volle Kompatibiiitat zu: 
Sound Blaster 16, Sound Blaster AWE32, 
General Midi MPU-401 UART. MPC 2. 
Roland Sound Canvas. Windows 3.1 
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MPEG 



-Kartem 



Alle MPEG-Erwei- 
terungskarten, 
die mit einer vor- 
handenen Graf ik- 
karte zusammen- 
arbeiten, haben 
irgendwelche 
Einschrankungen, 
die auf der 
Produktschachtel 
nicht so groB her- 
ausgestellt wer- 
den, wie die Reiz- 
worte, die zum 
Kauf verleiten 
sollen. 



STORUNGEN 



Es gibt Grafikkarten, dereń 
Videosignal so gestórt wird, 
dal5 MPEG-Videos zwar 
recht gut aussehen, das nor- 
male Monitorbild aber nur 
ais Zumutung bezeichnet 
werden kann. 



E S T H I L F E 



Verlafct Euch nicht zu sehr 
auf die Ergebnisse von Test- 
programmen. Sie kónnen 
nicht erkennen, ob mehrere 
Karten miteinander kollidie- 
ren, wenn eine Kartę beim 
Test immer schneller ant- 
wortet, ais eine andere. 



[ir haben mehrere MPEG-Erweiterungs- 
karten getestet, die teilweise erst jetzt 
auf den Markt kommen.Worauf Ihr bei der Aus- 
wahl unbedingt achten solltet ist, wie die Ver- 
bindung zwischen MPEG-Karte und Grafikkarte 
vonstatten geht. Eine Verbindung iiber Feature 
Connector wird normalerweise iiber ein Flach- 
bandkabel hergestellt, das relativ storungsanfal- 
lig ist. Die Folgę sind weiche oder verschwomme- 
ne Bilder und auch deutlich sichtbare Interferen- 
zen. Diese Stdrungen lassen sich durch den 
Einsatz von abgeschirmten Kabeln mindern. Der 
Feature Connector kann in einer Kombination 
mit MPEG-Karten dadurch indirekt zum Arger- 
nis werden, dafi er lange Zeit fast nicht genutzt 
wurde. Deshalb haben es einige Hersteller mit 
der Genauigkeit im Taktverhalten bei der 
Ansteuerung nicht so ernst genommen und 
manchmal auch zu lange Verbindungen vom 
Grafikchip oder RAMDAC zum Feature Connec- 
tor verwendet. 

Auch Verbindungen vom Ausgang der Grafik- 
karte zum Eingang der MPEG-Karte sind 
manchmal nicht das Gelbe vom Ei, obwohl sie 
meist durch abgeschirmte Rundkabel geschehen. 
Diese Probleme lassen sich leider nur in einem 
Punkt verallgemeinern: Eine analoge Verbin- 
dung zwischen Grafik- und MPEG-Karte ist 
immer storanfallig. Wie grofi die Storung ist, laBt 
sich nur an der jeweiligen Kombination erken- 
nen. Und auch Faktoren wie die iibrige verwen- 
dete Hardware und die verschiedenen System- 
takte des PC spie len dabei eine Rolle - immer- 
hin ist der PC ein Hochfreąuenzsender, und ein 
Kabel in seiner Nahe eine Antenne. 
Ein anderer wichtiger Aspekt bei der Auswahl 
der MPEG-Karte, ist ihr Eigenbedarf an AdreB- 
raum, Interrupt- Kanał und DMA-Kanal. Im PC 
treiben sich viele Karten herum, die yerschiede- 



ne, nicht allgemein genormte, Ressourcen benut- 
zen. Typisch sind zum Beispiel Soundkarten, 
Controller und Netzwerkkarten, die sich ziemlich 



frei konfigurieren lassen. Vielleicht merkt Ihr 
erst beim Einbau und Test einer MPEG-Karte, 
dafi Eurer PC total falsch konfiguriert ist. Dann 
hilft nichts: Ihr muBt Adreflbereiche, Interrupts 
und DMA-Kanale sorgfallig aufeinander anglei- 
chen, damit es zu keinen Konflikten kommt. 
Dabei helfen Euch Programme wie zum Bei- 





spiel die Norton Diagnostics oder auch MSD, das 
zum Lieferumfang von Microsoft-Betriebssyste- 
men gehórt. 

Der sicherste Weg zu einem sauber konfigurier- 
ten PC sind genaue Aufzeichnungen iiber die 
belegten Adreflraume, Interrupts und DMA- 
Kanale. Klar, dafl es keine interessante Arbeit 
ist, alle Erweiterungskarten aus dem PC zu zie- 
hen und Jumper oder Schalter zu uberprufen 
oder bei softwarekonfigurierbaren Karten die 
jeweilige Konfigurationssoftware zu benutzen. 
Aber nur auf diese Weise bekommt Ihr einen 
genauen Uberblick iiber die verwendeten 
Systemressourcen. Erst mit einer solchen Uber- 
sicht solltet Ihr die entgultige Entscheidung fur 
eine MPEG-Karte treffen. 
Noch ein Tip am Rande: Die Deinstallation der 
Treibersoftware fiir die MPEG-Karte, die viel- 
leicht notwendig ist, wenn Ihr die Kartę tau- 
schen muBt, weil sie in Eurem Computer nicht 
richtig arbeitet, oder wenn Ihr aus anderen 
Griinden umkonfigurieren miisst, solltet Ihr 
nicht auf das Entfernen der Dateien beschran- 
ken. In der SYSTEM.INI und vielleicht auch 
anderen INI-Dateien von Windows, stehen 
garantiert noch Aufrufe fur die Treiber. Benennt 
also zuerst das Verzeichnis mit der Treibersoft- 
ware um und arbeitet einige Tage weiter. Wenn 
der Computer sich normal verhalt, wird wohl 
kein Treiber aus dem umbenannten Verzeichnis 
benotigt und Ihr konnt die Dateien lóschen und 
die Verweise darauf- die Ihr iiber die Pfadanga- 
be ziemlich einfach findet - aus den INI-Dateien 
entfernen. Sollte der Computer irgendwie falsch 
funktionieren, gebt Ihr dem Verzeichnis wieder 
seinen alten Namen. Treten die 
Fehler danach nicht mehr auf, 
wird irgendein Programm aus 
dem Verzeichnis von Windows 
benotigt. Gliicklicherweise wer- 
den Deinstallationsprogramme 
imm er haufiger mit Software mit- 
geliefert und so wird es diese 
muhsame Prozedur hoffentlich 
bald nicht mehr geben. 

Kai Hamann/dz 
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Farbenpracht unter DOS: 

ACE MonieMaster 24 

Eine nette Kartę mit ISA-BusanschluB, die iiber 
Feature-Connector mit der Grafikkarte verbun- 
den wird. Dadurch konnen imter Windows nur 
256-Farben-Modi benutzt werden, und auch die 
benótigen oft einen Palette-Fix iiber Software, 
der gliicklicherweise ziemlich einfach zu instal- 
lieren ist. Das bedeutet, daB Ihr den Monitor- 
8tecker von der MovieMaster 24 abziehen und an 
die Grafikkarte anschlieSen muBt, wenn Dir mit 
High- oder TrueColor arbeiten wollt. Bei unseren 
Tests imter Windows 3.11 hatten wir ein etwas 
flaues Bild und muBten ein wenig mit der Konfi- 
gurationssoftware kampfen. Die Systemressour- 
cen der Kartę werden namlich ublicherweise 
automatisch festgelegt und stimmten nicht mit 
den unter DOS automatisch eingestellten Res- 
sourcen uberein. Die volle 24-Bit-Farbenpracht 
gibts sowieso erst beim Einsatz unter DOS, 
wobei ebenfalls ein Palette-Fix erforderlich ist. 
Dann aber macht die Kartę deuthch Punkte, weil 
Zoomen, Positionieren und auch das Einstellen 
von Interpolationsmodi, iiber die beim Ver- 
groBern der Wiedergabe ein besseres Bild 
zustande kommt, ein Kinderspiel ist. Obwohl die 
Windows-95-Treiber erst kurz vor der Fertigstel- 
lung sind, haben wir die Kartę auch unter die- 
sem Betriebssystem getestet. Fazit: Wartet auf 
die Windows-95-Treiber; es gibt Probleme mit 
der Skalierung des Anzeigefensters fur die 
Videos, durch die Filme manchmal nur ais senk- 
rechte Streifen oder ais Mosaik mit verschiede- 
nen Video- Asschnitten, dargestellt werden. 
Die MovieMaster 24 hat einen empfohlenen Ver- 
kaufspreis von 699 Mark. 

ACE MowieMaster Classic Combo 

Auch die MovieMaster Classic wird in einen ISA- 
Erweiterungssteckplatz gesetzt, allerdings iiber 
den VGA-Stecker mit der Grafikkarte verbun- 
den. Sie hat nicht die Features der MovieMaster 



24 zum Interpolieren von MPEG-Bildern, was 
sich spurbar auf die Bildąualitat auswirkt. 
Zusatzlich hatten wir deutliche horizontale Strei- 
fen im Bild und Interferenzen unter Windows, 
die aber auf einem anderen Computer aus den 
schon erwahnten Griinden nicht auftreten miis- 
sen. Die DOS-Software der Classic Combo ist 
spartanischer, ais bei der MovieMaster 24: Kein 
Skalieren, keine Interpolation. Trotzdem solide 
gemacht und einfach zu bedienen, auBerdem 
wird kein Palette-Fix benotigt. Unter Windows 
3.11 und Windows 95 (iiberarbeiteter Treiber 
demnachst verfugbar) benahm sich die Kartę 
ahnlich wie unter DOS, allerdings wird auch hier 
kein Palette-Fix benotigt. Ais Bonus hat die 
MovieMaster Classic Combo Anschlusse fur TV 
(Composite, S-VHS, SCART), Filme konnen also 
auch auf dem normalen Fernseher angesehen 
werden. Die Movie Master Classic Combo kostet 
499 Mark. 





ELSA Winner 2000AUI mit 
ELSAmotion 

Die nachste Generation der MPEG-Erweite- 
rungskarten kommt von ELSA. Die Kombinati- 
on aus der Winner 2000AVI Grafikkarte mit 
AVl-Grafikbeschleuniger und ELSAmotion zur 
MPEG- Wiedergabe, schiebt die Video-Daten digi- 
tal iiber den PCI-Bus. Dadurch kommt es zu kei- 
nen Bildstorungen durch Kabelverbindungen mit 
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Der Kombi-Partner: ELSAmotion 

analogen Signalen. Der Wermutstropfen dabei 
ist, daB Ihr einen PCI-Rechner haben muBt. Die 
Winner 2000AVI ist nicht unbedingt ais Grafik- 
karte erforderlich, aber wenn Ihr eine andere 
Kartę benutzt, mufi sie DCI-fahig sein. Argerlich 
ist, dafi der DCI-Zugriff unter Windows 95 durch 
DDI abgelóst wird und die Treiber dafur wohl 
erst demnachst erscheinen. Das bedeutet kon- 
kret, daB die ELSAMotion unter Windows 95 
noch nicht benutzt werden kann und es unter 
Umstanden zu einem Treiberwirrwar kommt, 
wenn Ihr keine Grafikkarte aus dem selben 
Haus benutzt. Trotzdem: Solide gemacht und 
extrem einfach zu konfigurieren. Einziger Kri- 
tikpunkt ist, daB beim Umschalten des Fokus 
unter Windows, zum Beispiel durch Anklicken 
einer Programmgruppe, teilweise Rudimente von 
Videos in Fenstern stehenbleiben, die vom 
MPEG-Wiedergabefenster iiberlagert werden. 
Das ist eine Folgę des Direktzugriffs auf den 
Video8peicher, hat aber glucklicherweise keine 
weiteren negativen Folgen. Etwas bitter ist der 
Preis der getesteten Kombination: Die ELSA 
Winner 2000AVI kostet mit 2 MByte VRAM 548 
Mark und die ELSA Motion 498 Mark. Wenn Ihr 
keine DCI-fahige Grafikkarte habt, reiBt die 
Gesamtsumme ein ganz schónes Loch in den 
Geldbeutel. 

TUT MPEG "light" 

Mit einem empfohlenen Verkaufspreis von 299 
Mark der Economy-Tip! Bei der "Light" von TUT, 
ebenfalls einer ISA-Bus-Karte, erfolgt die Ver- 
bindung mit der Grafikkarte iiber ein externes 
Kabel, das an die 
VGA-Buchse ange- 
schlossen wird. Pro- 
bleme mit Interferen- 
zen gibts dabei nicht, 
weil die Kartę, ob- 
wohl nur mit Windo- 
ws-Software geliefert, 
Filme nur im Vollbild 
abspielt. Das bedeu- 
tet, daB entweder das 
ungeanderte VGA- 
Signal, oder aber das Mit wolier Grafikkarten-Funktion: Speas Showtime Plus 



Preiswerter Einstieg: TUT MPEG "Light" 

Video-Signal der MPEG-Karte an den Monitor 
geht. Dadurch hat die TUT Light eine gute Bild- 
ąualitat. Beanstandungen gibt es nur in der Feh- 
lerkorrektur. Je nachdem, wie schlimm der Feh- 
ler auf der CD ist, kommt es in Einzelbildern zu 
kleinen Blocken mit AusreiBern oder auch mai 
einer Storung iiber mehrere Frames hinweg. Wer 
mit dieser Einschrankung leben kann, hat einen 
preiswerten Einsteig in die digitale Videowieder- 
gabe. Durch das einfache Konzept lauft die Kartę 
unter Windows 3.x und Windows ohne Probleme. 

Spea Showtime Plus 

Etwas auBer Konkurrenz - es handelt sich um 
keine Erweiterungskarte nur mit MPEG-Wie- 
dergabefunktion - haben wir die Spea Showtime 
Plus getestet. Das ist eine Kartę mit voller Gra- 
fikkartenfunktion, auf der ein Tseng ET4000 
W32P mit dem dazugehórigen Tseng- Viper-Chip 
verbunden ist, um MPEG-Videos wiedergeben zu 
kónnen. Durch die hohe Integration ist das Bild 
der Kartę sehr gut. Der Hit bei der Showtime 
Plus, ist der integrierte Video-Grabber, durch 
den auch externe Wiedergabegerate, etwa Fern- 
sehtuner oder Videorecorder, ais Bildquelle ange- 
schlossen werden konnen. Uber den Grabber las- 
sen sich Einzelbilder und auch Videosequenzen 
im AVI-Format digitalisieren. Die Showtime 
Plus gibt es nur mit VL- oder PCI-Bus zu einem 
Preis von jeweils 899 Mark. Die aktuelle Treiber- 
software fur Windows 95 sollte fiir die Kartę, 
dereń volle Funktionalitat nur unter Windows 
genutzt werden kann, jetzt schon auf der Spea- 
Mailbox zu bekommen sein. Kai Hamann 
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Ben. a Steel Sky 

Campalgn 

Cyberroce 

Flight o. t. Intruder 

Harpoon 

High Command 

Indy Car Racing 

Maniąc Mansion 2 

Napoleonlcs 

Patriot 

Populous 2/Power. 
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Space Shuttle 

Stunt Drlver 

Syndicate Plus 

Team Yankee 
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War in the Gulf 

Wing Comm. 2 

Worlds of Legend 
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Knallhart kalkuliert - Unsere 
TOP 18 



Battle Isle 3* 74,95 

Command & Conquer* 84,95 

Dungeon Master II 79,95 

Fuli Throttle / Vollgas* 62,95/77,95 

Magie Carpet 2* 79,95 

Mechwarrior2e/dt* 69,95 

Simon the Sorcerer 2 72,95 

SpaceQuest6* 74,95 

Star Trek Next Gen. e/d 79,95 / 89,95 



Windows 95 179,95 

Update CD/3,5" 



Wir yertreiben keine "Erotik" und keine indizierten Spiele! 



CD ROM 

llthHour* 84,95 

A IV Networks 84,95 

Acos oł the Deep 74,95 
Aces o.t. Deep Data39,95 
Across the Rhine 89,95 
Action Soccer 67,95 

Air Havoc Contr. 64,95 
Amerika/Civil War 69,95 
Apache Longbow 69,95 
Ascondancy* 74,95 
Batlle Isle 2 & Data 69,95 
Bing* 64,95 

Bioforgo 79,95 

Bloodwings 79,95 

Buried in Time 79,95 

Civ Not 79,95 

Command&Conq. 84,95 
Crusade 79,95 

Crusader* 89,95 

Dark Forces 69,95 

Der Reeder 69,95 

Der Soolonturm 69,95 
DoscontJowel 59,95 
Desert+Jungle Str. 44,95 
Discworld 79,95 

Dungeon Master 2 82,95 
Eliłe 3 (neueVers.) 79,95 
fadm to Black 89,95 
FI. Commander 2 64,95 
FI. o.t. Amazon Qu. 74,95 
Formuła Ono OP a.A 
Fuli Throttle 62,95 

FX Fighter Lim. Ed. 72,95 
Hattrick (Ikarion) 74,95 
Hawkinact Zoll 77,95 
Hi Odane 79,95 

Inordinate Desire 79,95 
Jagged Alliance dA 69,95 
Jagged Alliance dt. 84,95 
Jewels of the Oracle79,95 
KIng's Quost VII 59,95 
Kingdoms of Germ. 49,95 
Kyrandia 3 72,95 

Last Dynasty 77,95 

Little Big Adventure 89,95 
Mad News 64,95 

Magie Carpet PLUS 84,95 
Magie Carpet Data 34,95 
Magle Carpet 2* 89,95 
Marco Polo 59,95 

Masters of Magie 84,95 
Mechwarrior 2 77,95 

Micro Machines 2 64,95 



Myst, nou dt. 

Nascar Racing 
Nascar Track Pack 
NBA Livo 95 
Need for Speed 
NHL Hockey 
Panzor Gonoral 
Paparozzi 
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74,95 
37,95 
79,95 
84,95 
74,95 
64,95 
a.A. 



PC Games Cheat 24,95 
- immer gewinnen - 



Porfoct Gonoral 269,95 

Finball lllusions 59,95 
Pinball Mania 54,95 

Pinball Wizard 64,95 

Pitfall Win 79,95 

Primal lago 74,95 
Prisoner of Ice 79,95 

Phan taśma goria 79,95 
Psycho Pinball 64,95 

Ravenloft 2 69,95 

Robol Assault 29,95 
Shanghai Gr. Mom. 79,95 
Sllont Stool 99,95 

Sim City 2000 Coli 82,95 
Sim Tower 69,95 

Simon the Sorc. 2 72,95 
Space Marines 74,95 

Space Quest l-V 89,95 
Spac e Quest VI 74,95 



5 x STAR TWEK 

25th Anniversary 69,95 
Next Generation e. 79,95 
Next Generation dt. 89,95 
Omnipedia 74,95 

Technical Manuał e.69,95 



Sternenschweif 69,95 

SU 27 74,95 

Subwar 2050 29,95 

Sup. Streetfighter 2 59,95 
Tank Commander 79,95 
Terminal Velocity 64,95 
Ticondoroga 79,95 
Total verr. Rallye 64,95 
Ultima 1+2 Classic 24,95 
Ultima 7 Classic 24,95 
US Navy Fight. Plus 89,95 
USNavy Fight. Dat. 39,95 



Vlrtual Pool 
Vollgas* 

Warcraft 
Wareraft 2* 
Warhammor* 

Warlords 2 Deluxe 
Warriors 



69,95 
77,95 

74,95 
79,95 
74,95 

74,95 
64,95 



Werewo/Comanche69,95 



Whales Voyage II 69,95 

Wing Comm. 3 89,95 

Woodruff 62,95 

X-COM 79,95 



IBM 3,5" 

Aces of the Deep 69,95 
Biing 69,95 

Legionen (Win ) 59,95 



Golf 

Sensible Golf 59,95 

P GA Tour Golf 96' 79,95 

Links 386+ 2 Kursę 59,95 

Links Kursę: 

Banff 29,95 

Big Horn 49,95 

Castle Pines 49,95 

Devil's Island 49,95 

Firestone SVGA 49,95 
Pebble Beach SVGA49,95 
Prairie Dune 49,95 

Rivieria 49,95 



Flugsims 



64,95 
79,95 
24,95 
54,95 
44,95 
44,95 
44,95 
44,95 
44,95 
44,95 
44,95 



Listę "Flugsim" anfordern 
Flight unlimitod 79,95 
Flugsim. 5.1 o 79,95 

FS 5 Designer Win 

FS 5 Flight Shop 

Reno (500 Scen.) 

Europę 1 

Mittelgebirge 

Nord-/Ostsee, HH 

Rheinland/Ruhrg. 

Frankfurt/Hessen 

Berlin, Mitteldeut. 

Suddeutschland 

Grand Canon 

nouo Sconoryi 

Munchen Mullimed. 49,95 

Hardware 

Listę "Zubehór" anfordern 
Gravis Gamepad 34,95 
Gravis Analog 39,95 

Gravis Analog Pro 49,95 
Gravis Flroblrd 99,95 
Gravis Phoenix 159,95 
Ultrasound ACE 1 69,95 
Ultrasound MAX 279,95 
CH Vi rtual Pilot 149,95 
CHPodalsPro 189,95 
SB16ValuelDE 169,95 
SBAWE32VE 319,95 
Droitaston-Maus 39,95 



Preise Stand 9.9.95 - * = noch nicht verfugbar am 9.9. 
Nachnahmeversand: DM 10,90 + NN-Gebiihr, ab DM 250,- frei 
Vorkasse/EC-Scheck DM 7,90, ab DM 250,- frei 
Bei Nichtannahme berTechnen wir DM 20.- ais Schadensersatz 
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Der l-iiis.ii/ har sich gelohnt: 
Dic Brem Spar wurde nicht versenkt. 
So har Greenpeace dazu beigetragen. 
daB unsere Meere nicht ais Mlillkippe 
miBbraucht werden. Mit solchen 
Aktionen sorgt Greenpeace immer 
wieder fur Aufsehen - weil sie diiekl 
etwas bewirken. Untersttitzen Sie 
erfolgreichen Umweltschutz: Werden 
Sie Fórdermitglied bei Greenpeace! 

GREENPEACE 



Informieren Sie mich, wie ich 
Greenpeace unterstutzen kann. 
4 Mark in Briefmarken legę ich bei. 



Vornamc'Name 



ŚtrUM HjiiMmmmer 



Post lei tzahl .'Ort 



2056 



Greenpeace e V, 20430 Hamburg. 

Telefonnr. urn -.11 hi, ii. Kmin. -Nr. 17 ii " 

Okobank, BLZ500 9OI 00 




Immer in 
Ihrer Nahe. 



Aachen • Augsburg • Bayreuth • Berlin •Bie- 
lefeld * Bóblingen • Bochum • Bonn • Bran- 
denburg • Braunschweig • Bremen • Bremer- 
haven • ChemniU • Coburg • Cottbus • 
Darmstadt • Oessau • Dortmund • Dresden • 
Duisburg • Erlangen • Essen • Esslingen • 
Frankfurt/Main • Frankfurt/Oder • Freiburg • 
Fulda * Ftirth • Giessen • Góttingen • Hagen 

• Halle * Hamburg • Hannover • Heidelberg 

• Heilbronn • Heppenheim • Hildesheim • ln- 
golstadt • Kaiserslautern • Karlsruhe • Kas- 
sel • Kempten • Koblenz • Koln • Kreleld • 
Lauchhammer • Leipzig • Lórrach • Liibeck • 
Ludwigshafen * Liineburg • Magdeburg • 
Mainz • Mannheim • Marburg • Móncheng- 
ladbach • Mulheim/Ruhr • Munchen • Mun- 
ster • NeuB * Numberg * Oberhausen • Of- 
fenbach * Oldenburg • Osnabruck • Pader- 
born • Passau • Pforzheim • Potsdam • 
Becklinghausen • Begensburg * Remscheid • 
Reutlingen • Rosenheim • Rostock • Saar- 
brucken • Schwerin * Siegen • Stralsund • 
Stuttgart • Trier • Ulm • Vill.-Schwenningen 

• Worms * Wuppertal • Wurzburg • Zwickau 




Berlin • Dortmund • Dresden • Dusseldorf • 
Flensburg • Frankfurt • Hamburg • Koln • 
Mannheim • Numberg • Stuttgart • Wiesbaden 
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Karlsruhe 




Computer 

Chemnitz • Dresden • Erfurt * Freiberg 
Gera * Hol • lllmenau • Jena • Leipzig 
Mittweida • Plauen • PleiBa • Zschopau 
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HÓRT SICH GUT AN. 



Bayreuth • Berlin • Dusseldorf • Erfurt • 
Frankfurt/Main • Hamburg • Koln • Leverku- 
sen • Sulzbach • Wiesbaden 

HERTIE* 
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Berlin • Frankfurt/Main • Hamburg • Karls- 
ruhe • Konstanz • Landshut • Munchen * 
Viernheim • Wiesbaden • Wolfsburg 
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Aachen * Alzey • Amberg • Ansbach • 
Aschaffenburg • Aschersleben • Bad Kreuz- 
nach • Bamberg • Bautzen • Berlin • 
Berlin/Eiche • Berlin/Hellersdorf • Berlin/Mar- 
zahn • Bielefeld • Bochum • Bremen • Bre- 
merhaven • Chemnitz/Rbhrsdori • Coburg/ 
Dórlles-Esbach • Cottbus/GroB Gaglow • 
Darmstadt • Dortmund • Dresden/Gorbitz • 
Duisburg * Dusseldorf • Erfurt • Erlangen • 
Flensburg • Frankfurt/Main • Freiberg • Frei- 
burg • Fulda • Gelsenkirchen* Gera • Giefien 

• Gorlitz • Greifswald/Neuenkirchen • Hagen 

• Halle/Peissen * Hamburg * Hamburg/Mar- 
burg • Hamm • Hannover • Heide • Heidel- 
berg • Heidenheim • Hurth • Jena • Kassel 

• Kiel/Raisdori • Koln • Kreleld • Laatzen • 
Landshut • Leipzig • Leipzig/Giinthersdorf • 
Lórrach • Ludwigsburg • Liibeck • Magdeburg 

• Mainz • Mannheim • Marburg • Minden • 
Moers * Mónchengladbach • Mulheim-Karlich 

• Mulheim/Ruhr • Munchen • Munster • 
Neckarsulm * Neumunster • Neuss * Niirn- 
berg • Offenbach • Offenburg • Osnabruck • 
Paderborn • Passau • Plauen • Raunheim • 
Regensburg • Remscheid • Rendsburg • 
Reutlingen • Riesa • Rostock • Saarbrucken 

• Schweinfurt • Senden/Ulm • Solingen * St. 
Augustin • Stralsund * Stuttgart • Suhl • 
Uelzen • Weiden • Wiesbaden • Wilhelmsha- 
ven • Wittenberg • Wurzburg •Zwickau/Stein- 







Das Fuli Service Angebot aus dem Hause 

ESCOM - gegen geringen Auf preis beim 

Rechnerkauf. 

Sie rufen uns an und der Techniker 

kommtzu Ihnen nach Hause. 



In uber 1 50 ESCOM Offices sind wir 
immer fur den Kunden da. Fur spezielle 
Fragen stehen Ihnen Spezialisten mit 
unserer Service Hotline zur Verfugung. 
Tel. Nr. 62 52-70 95 00 







ESCOM Mini Tower P 75 Pentium® 
Prozessor 75 MHz • Festplatte 540 MB 
Arbeitsspeicher 8 MB RAM • 3 Jahre 
Garantie (auf Rechnereinheit, VGA-Karte 
und Festplatte) 

Rechnereinzelpreis mit Monitor c19o, 
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Home Service is on. 
Der ESCOM Service 
fur unsere Kunden. 
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Diesen Monat 
erreichte uns in 
erster Linie 
Kritik und Lob 
zu unserem 
neuen Konzept 
und Layout. 
Mit Eurer Hilfe 
arbeiten wir an 
Verbesserungen, 




MagnaMedia Veriag 

Redaktion Power Play 
Kennwort: Power- Post 
Postfach 1304 
85531 Haar bei Miinchen 



Pro und Contra 

Cover: Eine gelungene Mischung aus "Das 
ist doch eine neue PowerPlay!" und "Tolles 
Cover, neue Zeitschrift?". Die Modernisie- 
rung war wirklich nótig. 
Seiten-Layout: Die Idee mit dem Randdrittel, 
das mit Grafiken, Beispielen usw. gefullt 
wird, ist ja recht schón und gut, in manchen 
Bereichen ist es aber nicht das Geibe vom Ei! 
Was habe ich davon, wenn etwa in der 
Rubrik "PowerPost" nur zwei Drittel der 
Seite beschrieben sind und auf dem Rest 
ein weiftes Loch gahnt? Erzahlt jetzt nicht 
von einheitlicher Blattgestaltung, bei der 
Rubrik "Tips & Tricks" geht es ja auch drei- 
spaltig iiber die ganze Breite! Bringt iiber- 
haupt wesentlich mehr Leserbriefe ais die 
mickrigen dreieinhalb Spalten der Ausgabe 
10/95. Es sieht zwar alles sehr modern und 
durchgestylt aus, riecht aber sehr nach 
"Seiten schinden". Ich glaube, hier wurde 
die Ubersichtlichkeit ubertrieben! Die Aus- 
wechselung der Symbole fur besonders 
gute oder besonders schlechte Spiele ist 
eigentlich nur Kosmetik. Offenbar muft es 
solche Blickfager geben, und da ist es mehr 
oder weniger egal, wie sie aussehen. 
Sicher, die neuen Symbole passen besser 
zum neuen Outfit! An die eigenwilligen Rot- 
Schwarz-Uberschriften werden ich mich 
auch noch gewóhnen... 
Bewertungskasten: Gefallen mir besser ais 
die Vorganger! Es wird sehr viel Informati- 



on sehr ubersichtlich dargeboten! Aller- 
dings ist der Ziffern-Font der Gesamtbewer- 
tung etwas uberkandidelt, jedenfalls nicht 
auf einen Blick erfaftbar (was ja eigentlich 
der Sinn sein sollte). 

Einen Verbesserungsvorschlag hatte ich 
noch: Bei der Angabe der benótigten Pro- 
zessoren ist 486 oder Pentium ein wenig all- 
gemein. Es ist ein Unterschied, ob ich einen 
486 SX25 oder einen 486 DX4/100 habe, 
genauso verhalt es sich bei einem Pentium, 
den es mit 60 oder aber mit 133 (bald 150) 
MHz geben kann. Vielleicht ware eine 
etwas genauere Angabe (z.B. langsamer/ 
schneller 486 bzw. Pentium) angebracht. 
Inhalt: Am Inhalt hat sich Gott sei Dank 
nicht viel geandert. Die Ankundigung eines 
erneuten Redakteur-Karussells stimmt zwar 
traurig, wird aber die hohe Oualitat hoffent- 
lich nicht beeinflussen. Schade urn die 
Kleinanzeigen, die ich einmal selbst in 
Anspruch genommen habe und fast jedes 
Mai teilweise gelesen habe. 

Andreas Mader, Wien 

Beim fluchtigen Durchblattern findet man 
es erstmal schón, daft das Heft jetzt durch- 
gehend bunt ist und deswegen auch etwas 
iibersichtlicher. Mit Grauen denke ich an die 
Zeit zuruck, ais man beim Erreichen des 
Mittelteils vor Schreck das Magazin fallen- 
NeR, weil man dachte, ein Teil des Papiers 
ware radioaktiv verseucht... Nein, puh, doch 
nur die "Power-Tips". Endlich Test an Test, 
dann lnterviews und Specials und gegen 
Ende die Post und die Tips. Prima, so muli 
das sein. 

"Ah, jetzt zweispaltig, mit breitem Rand fur 
Bilder und Infos." Der Layouter in mir war 
begeistert und nach dem Verstehen der 
Funktion der bunten Linien (Fliefttext-Ver- 
weise) sogar noch mehr. Sehr modern. 
Sehr informativ. ... aber, habe ich das nicht 
schon mai in der "Focus" gesehen? Mai am 
Rande was allgemeinens: in letzter Zeit 
besinnen sich viele Magazine auf die Tatsa- 
che, daft die Neunziger schon Bergfest hat- 
ten und schleudern panikerfullt ein neues 
Layout auf das schóne, saubere Papier. Und 
verdammt viele dieser Magazine setzen ihre 
Uberschriften ganz trendy in eckige Kłam- 
mern. MuB mir das gefallen? Was soli mir 
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das sagen? Genauso werden willkurlich 
gewahlte Buchstaben verbreitert oder ver- 
fettet. Interessant, aber ich ganz persónlich 
kann darauf verzichten. 
Anders verhalt sich die Sache mit der CD. 
Die Benutzeroberflache ist endlich ohne 
Probleme zu installieren (sogar auf meinem 
"PC from Heli", ubersichtlich, und die Aus- 
wahl ist erstklassig. Ein echter Fortschrittt 
gegenuber den ersten Patchwork-CDs. 

Falko LOffler, Ilbeshausbn 

Besonderer AnlaB fiir diesen Brief ist die PP- 
CD, die viel besser gemacht ist ais friiher. 
Sehr begeistet bin ich auch von der Idee, 
Leserprogramme auf der CD zu bringen. 

Robert Fies, Ottenhófen 

Was soli der Unsinn mit dem fast weiften 
Seitenrand bei den Hexereien, der Power- 
post und den Erste Hilfe Seiten? Hier wird 
unnótig viel Papier verschwendet, denn hier 
wurde noch einiges mehr an Tips und Post 
unterkommen, zumal diese Rubriken ohne- 
hin zu kurzkommen. Warum das Wertungs- 
kastchen geandert wurde, verstehe, wer 
will. Vorher war es optisch ansprechender, 
hatte den gleichen Informationsgehalt und 
hatte keine solchen hubsch-haftlichen fet- 
ten Zahlen. Und was soli der Unsinn mit 
dem PP "Einfach Brillant"? Gibt es jetzt 
schon bei der Auszeichnung besonders 
guter Spiele inflationare Lobhudeleien? Wie 
ware es denn, demnachst mit PP "Einfach 
Besonders Empfehlenswert Brillant"? 
Warum miiRt Ihr unbedingt alles andern? 

VOLKER BRASSE, BlRKENFELD 

Beim Durchblattern fallen mir die auffallig 
haufig auftretenden weiften Stellen bzw. 
Passagen sowie die ganz- bzw. doppelseiti- 
gen Werbeblócke auf. Das Outfit erhalt 
dadurch m.E. einen recht gestreckten, 
kunstlich in die Lange gezogenen Touch. 
Etwas mehr Komprimierung und (teilweise) 
etwas aussagefahigere und atmosphari- 
schere Fotos bzw. Darstellungen zu den 
Spielebeitragen, wurden meinen persónli- 
chen Leseeindruck positiv beeinflussen. 
Ansonsten ein Lob fiir das Preis-Leistungs- 
verhaltnis Eures Blattes. 

Gerd Spellmann, Luneburg 

Erster Eindruck: Billig, auBerst billig. Die 
vom Text ausgehenden Hilfslinien kommen 
mir sehr abgekupfert vor, allerdings von 
einem Heft aus Eurem Verlag, also gut. Ist 
vielleicht fiir die ganz Doofen, die Zusam- 
menhange zwischen Text und Bild nicht 



schnallen. Schnell mai einen Blick in die 
Tips & Tricks werfen. "Na wo sind sie 
denn?" Bisher waren diese immer gut zu 
finden, da griin eingefarbt, aber nach eini- 
ger Sucherei habe ich sie dann am Ende des 
Heftes entdeckt (glorreiche Position). Mehr 
Farbę ist ja schón und gut (alles so schón 
bunt hier), aber die Ubersichtlichkeit hat 
doch sehr gelitten. In Eurem Editorial 
schreibt Ihr, das ware notwendig gewesen. 
Da hatte wohl jemand eine Sinn- und Exi- 
Stenzkrise! Heiko Feege, Berlin 

Euer neues Outfit gefallt mir, auch wenn ich 
es ein wenig schade finde, daB die "Gurke" 
verschwunden ist. Was ich jedoch wirklich 
vermisse, sind die Kleinanzeigen. Gerade fur 
Spieler, die nicht so viel Geld haben, ist der 
Kleinanzeigenmarkt eine gute Móglichkeit, 
an preiswerte Soft- und Hardware zu kom- 
men. Michael Reifelsberger. Braunschweig 

Ich empfand zwar eine Emeuerung nicht ais 
zwingend notwendig, aber wenn's euch 
Spaft macht, meinetwegen. Die Idee mit 
den Stichwortkastchen zur naheren 
Beleuchtung eines Begriffes ist schlichtweg 
genial; auch der Wertungskasten ist in Ord- 
nung - also insgesamt: Gutes neues Lay- 
out. Nun die Nórgeleien: 

- Was soli das mit den zweifarbigen Uber- 
schriften? Bei langeren Headlines mag das 
ja noch gehen, aber ein einzelnes Wort Rot- 
Schwarz zu malen (z.B. MIRAGE oder CRU- 
SADE), ist albern. 

- Die Powergurke war besser. 

- Trotz (laut euch) Veraltung mochte ich 
euren alten Deckblattschriftzug "Power- 
Play" mehr ais dieses gestrichelte Etwas. 

- Die Tips und Tricks, uups. Pardon, der 
Support-Teil gehórt in die Mitte. 

- Wo sind die Mitmachkarten geblieben? 

Sebastian Pfotenhauer 

Wertungskasten: Sind sehr ordentlich 
gefiihrt. Kónnt ihr aber nicht trotzdem 
etwas mehr Farbę reinbringen? Zum zwei- 
ten ware da noch der Support-lnhalt. 
Warum kann man ihn nicht herausnehmen 
und extern Sammeln, ohne das gesamte 
Heft zu zerstóren? 

Carsten Schneider, Heinsberg 

Was habt Ihr eigentlich gegen "siebziger 
Jahre Neongrun"? Derjenige, der sich das 
ausgedacht hat, war ja auch nicht blód. 
Schlieftlich hat man anhand der markanten 
Farbgebung bis jetzt immer sofort gesehen, 
wo man im Zeitschriftenregal hinzulangen 



hat. So, wie der neue Umschlag aussieht, 
wird er einfach im Einheitsbrei der Móchte- 
gern-Spielezeitungen verschwinden. Laftt 
euer Erscheingungsbild móglichst so, wie 
es ist, schlieftlich designt Mercedes ja auch 
nicht alle zwei Jahre einen neuen Stern. 
Konzentriert Euch weiter auf das, was Eure 
Zeitung ausmacht (namlich Inhalt, Inhalt 
und noch mai Inhalt) und nicht auf Banalita- 
ten wie den Grunton des Logos oder das 
Layout Eures lnhaltsverzeichnisses. 
Eure neuen Wertungskasten sind jetzt wirk- 
lich perfekt, auch wenn es mich jedesmal 
wurmt, daft das Spiel wieder nur auf CD- 
ROM und mit 8 MB Arbeitspeicher lauft. 
Gut sind auch Eure regelmaftigen Hard- 
waretests, die Monat fiir Monat interessan- 
ten Lesestoff bieten. 

Matthias Frank, Guntersleben 

Inhaltseite: Ist unubersichtlich und die 
Fotos bieten keine klare Information. Urn 
einen Zusammenhang zu entdecken, muB 
man erst die Linien entlangfahren, urn dann 
den Titel des zugehórigen Spiels zu lesen. 
Das ist aber weit weniger aussagekraftig 
ais ein kurzer Kommentar wie z.B. "Bein- 
hart: In Vollgas kommen Motorradfreaks 
voll auf ihre Kosten". Also: Bleibt lieber bei 
Eurem schónen "Siebziger-Jahre-Neon- 
griin", ais Euren Lesern solchen Ouatsch 
anzudrehen. Tobias thierer, goppingen 

Das neue Outfit ist Euch echt gut gelungen. 
Es bleibt ubersichtlich und es sieht dazu 
noch absolut gut aus. Der Bereich Support 
ist fiir meinen Geschmack doch etwas trist 
geraten, und der Wertungskasten ist etwas 
unubersichtlich. F. Kulf, Rotherfelde 

Vielen Dank fiir Eure rege Beteiligung. Habt 
Verstandnis, daB wir hier nur Auszuge aus 
den zahlreichen Zuschriften, die uns zu die- 
sem Thema erreicht haben, abdrucken kón- 
nen. Bei den Ausziigen wurde darauf geach- 
tet, daB es den positiven wie negativen 
Grundtenor Eurer Meinungen widerspiegelt. 
Nur mit Eurer Hilfe konnen wir am unserer 
Meinung schon jetzt stark verbesserten Kon- 
zept und Layout den letzten Schliff anlegen. 
Damit Ihr seht, daB wir dann auch zu 
schnellen Reaktionen - sofern sie sich im 
Rahmen der fiir uns machbaren Móglichkei- 
ten bewegen - bereit sind, sind wir schon in 
dieser Aufgabe auf einige Eurer Wiinsche 
eingegangen. So werden die Rubriken 
"Power Post" und "Erste Hilfe" auf Eure 
Anregung hin wieder dreispaltig erscheinen. 
Der Tips-Teil wird schon in der nachsten 
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Ausgabe wieder in die Mitte wandern, derm 
letztendlich iiberwogen die Zu-schriften, die 
die neue Plazierung bemangelten, den Anteil 
an Briefen, die die nun durchgangige Test- 
strecke lobten. Nun gut, Euer Wunsch ist 
uns Befehl. Die vermiBte Mitmachkarte war 
keine bose Absicht. Sie ging einfach im hek- 
tischen Trubel um das unter Zeitdruck ver- 
wirklichte, neue Layout unter. Freunde 
unserer Spieleverlosungen mussen nicht 
bangen, die Gewinner der Ausgabe 10 wur- 
den ausnahmsweise aus den Mitmachkarten 
der Ausgabe 9 "rekrutiert". Bei unseren Pre- 
views bemuhen wir uns fortan um ein ausge- 
wogeneres Verhaltnis zwischen Textumfang 
und Bildmaterial. 

AbschlieBend laBt sich sagen, daB plótzliche 
Veranderungen zunachst immer erstmal auf 
ein wenig Ablehnung stoBen, das ist eben die 
Macht und die Beąuemlichkeit der Gewohn- 
heit. Viele unter Euch sahen noch keinen 
AnlaB zu einer grundlegenden Veranderung. 
Denen imter Euch sei gesagt, daB der Schritt 
in ein neues POWER-PLAY-Zeitalter gewagt 
werden muBte, bevor alle die Notwendigkeit 
dazu erkennen. Eine Fachzeitschrift, die 
inhaltlich auf neue Bewegungen und Ent- 
wicklungen im Entertainment-Bereich hin- 
weist und reagiert, muB einfach auch ein 
zeitgemaBes AuBeres besitzen. Fur uns ist 
jedenfalls ein langgehegter Wunsch in Erful- 
lung gegangen. Schón, daB unsere neuen 
"Kleider" den meisten unter Euch gefallen. 
Wenn alle anderen dazu bereit sind, unsere 
Neuerungen mit der gleichen Offenheit und 
Faszination aufzunehmen, mit der sie Inno- 
vationen im Soft- und Hardware-Bereich ent- 
gegentreten, so sollte die beiden "Lager" bald 
nichts mehr voneinander trennen. 

Hilfestellung? 

Grund meines Schreibens ist es weniger, 
Kritik oder Lob an der Power Play zu uben, 
ais vielmehr meine Verargerung liber den 
Anwenderservice der Firma Electronic Arts 
publik zu machen. 

Folgendes ist geschehen: Nach erheblichen 
Installationsproblemen mit dem CD-ROM- 
Spiel System Shock Enhanced (Systemab- 
sturz nach dem Start), obwohl die Installa- 
tion exakt nach Handbuch durchgefiihrt 
wurde, blieb mir leider nichts anderes 
ubrig, ais mich schriftlich an Electronic Arts 
zu wenden. Glucklicherweise gehóre ich 
nicht zu den vielen Anwendern, dereń 
Systemkenntnisse eher ais klaglich zu 
bezeichnen sind. Ich bin seit Jahren im PC- 
Bereich tatig und kenne mich bestens mit 



Soft- und Hardware aus. Aber selbst erhebli- 
che Kenntnisse reichen manchmal nicht aus, 
um das eine oder andere Spiel ans Laufen 
zu bringen. Also habe ich autoexec.bat und 
config.sys ausgedruckt und zusammen mit 
der Fehlermeldung und einer Hardwarebe- 
schreibung per Post nach Gutersloh 
geschickt. Nach ca. 4 Wochen (!) erhielt ich 
dann einen Brief mit dem iapidaren Hin- 
weis, ich solle wie im Handbuch beschrie- 
ben vorgehen. Irgendwie konnte ich mich 
des Eindrucks nicht erwehren, gehórig ver- 
arscht worden zu sein, denn diese Vorge- 
hensweise machte nicht den Eindruck, daft 
man sich mit dem vorliegenden Problem 
auseinandergesetzt hatte. 
Electronic Arts vertritt anscheinend die Mei- 
nung, daR mit Produkten, die vor allem von 
Kindern und Jugendlichen gekauft werden, 
die schnelle Mark zu machen ist, nach dem 
Motto: "Kauf und halfs Maul." Nicht ohne 
Grund sind die vielen Spielezeitschriften 
voll von Tips und Leserbriefen ratloser Kau- 
fer. Keine andere Branche konnte es sich 
leisten, sich derart arrogant zu verhalten, 
ohne die Konsequenzen der Marktwirt- 
schaft zu spuren zu kommen. Glucklicher- 
weise konnte ich das Spiel nach einigen 
Tests ohne Hilfestellung zum Laufen be- 
kommen - die Installationsanleitung war 
schlichtweg falsch. DaB der oben beschrie- 
bene Fali kein Einzelfall ist, beweist die Tat- 
sache, dali sich Electronic Arts auf meine 
Bitte um Hilfestellung fur das Problemspiel 
Wing Commander 3 - es blieb stets an der- 
selben Stelle hangen - erst gar nicht die 
Miihe gemacht hat, zu antworten. Es wird 
allerhóchste Zeit, dali Firmen, die Ihre Kun- 
den derart im Stich lassen, angeprangert 
werden. Gerade Origin ist weltweit dafur 
bekannt, qualitativ hochwertige Spiele zu 
entwickeln, der Service gehórt jedoch zu 
den miserabelsten. Es kann nicht sein, dali 
in die Spieleentwicklung Millionenbetrage 
irwestiert und die Hardwareanforderungen 
standig nach oben geschraubt werden, aber 
der Aftersales-Service auf der Strecke 
bleibt. Schliedlich wollen sich die meisten 
Kaufer eines Spiels unterhalten und nicht 
mit Installationsproblemen und Bugs her- 
umplagen. Uwe Drysch, 42275 Wuppertal 

Fur renommierte Spielefirmen gehort es mitt- 
lerweile zum guten Ton, auch in ihren deut- 
schen Zweigstellen eine Helpline zu haben. 
Neben erfreulichen Dankesschreiben horen 
wir auch hier leider immer ófter die Klage- 
rufe enttauschter Leser. Schreibt uns liber 
Eure Erfahrungen mit den Hilfestellern. 



Konsolen 
contra PC 



Ich lese die Power Play nun schon seit '86 
und Eure wahnsinnstolle Zeitschrift hat 
mich seitdem begleitet und sozusagen alle 
meine Systemwechsel (erst C64-II, dann 
386SX25, derzeit 486DX/2-66) "mitge- 
macht" Naturlich konnte ich dadurch die 
Veranderung des Spielemarktes genau mit- 
erleben, also auch den Untergang des C64 
und des Amiga. Nebenbei freute ich mich 
auch hóllisch uber den "Hinauswurf" der 
Videospielsysteme, denn meiner Meinung 
nach sind Videospiele fast ausnahmslos 
kindisch (Zelda!) oder einfallslos (Street 
Fighter). Aufterdem habe ich damals nicht 
eingesehen, warum die N/ideospieler ein 
eigenes Magazin fur sich alleine haben durf- 
ten (die Video Games), die Computer-Spie- 
ler sich "ihr" Magazin aber mit den Video- 
spielern teilen muftten. 
Um so erfreuter war ich naturlich, ais ihr 
Euch kiirzlich entschlossen habt, nur noch 
PC-Spielezeitschrift zu sein und sogar mit 
CD-ROM zu erscheinen. Hier mulS ich aber 
auch schon heftige Kritik uben und, um 
diese zu untermauern, móchte ich eine 
andere PC-Zeitschrift, die ich ebenfalls 
regelmaftig kaufe (Ja! Ich geb's zu: ich bin 
"Doppelagent", aber auch ich konnte an 
der wahren Fiut an neuen PC-Zeitschriften 
nicht vorbeigehen) und die sich das "meist- 
verkaufte PC-Spiele-Magazin" nennen darf, 
zum direkten Vergleich heranziehen. Besag- 
tes Magazin kostet mit CD ÓS 70.- (DM 
9,50), Euer Blattchen aber (mit annahernd 
dem selben Inhalt) sagę und schreibe ÓS 
120.- (DM 14,90). Irgendwas stimmt doch 
da nicht, oder? Ich weift nicht, wie lange ich 
es mir ais armer Schiller noch leisten kann, 
so ein teures Blattchen zu kaufen, obwohl 
ich CDs eigentlich Hebe! 

Stefan Mackovit, Wien 

Was haltet Ihr allgemein von der Entwicklung 
der Konsolensysteme? Wird die nachste Gene- 
ration dieser bedienerfreundlichen Traum- 
maschinen dem guten, alten PC den Rang 
ablaufen? Teilt uns Eure Meinung mit! Ein 
geplanter Schwerpunkt, in dem wir iiber den 
Zaun blicken und auf Neuentwicklungen im 
Konsolen-Bereich ausfuhrlich hinweisen wer- 
den, wird jedenfalls fur genugend Ziindstoff 
sorgen. Bei Deinen rein finanziellen Sorgen 
konnten wir Dir helfen. Sicherlich wird Dich 
der neue Preis unserer CD-Ausgabe freudig 
iiberrascht haben... 
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Ein grofter Teil 
der Power-Play- 
Leser zerlegt das 
Heft mit Wonne. 
Daher gibts die 
Tips ab nachsten 
Monat wieder 
zum Rausreifien. 
Eher zum 
AusreiBen ist 
dagegen unser 
Tips-Ratsel: Wie 
oft steht "man" 
in der Mechwarri 
or-Losung? 



Mechwarrior 2 



DaB aus Koln nicht nur gepflegtes Altbier 
und neue PP- Redakteure kommen, beweist 
Mateo Osterhagen. Er sandte uns detaillierte 
Missionsaufzeichnungen seiner tonnen- 
schweren Kreuzziige fiir Activisions KoloB- 
Simulator. 

Allgemeines: 

Man sollte nicht immer den schwerstmógli- 
chen Mech auswahlen, denn spatestens ab 85 
Tonnen Gewicht werden die Biester ver- 
dammt langsam. Zur Bewaffnung sollten auf 
jeden Fali zwei Energiewaffen gehoren, da 
einem sonst schnell die Munition ausgeht. 
Man tut gut daran, auf leichte Laser oder 
MGs ganzlich zu verzichten. Ferner emp- 
fiehlt es sich, die Waffensysteme nicht an 
den Armen zu plazieren, da diese zu leicht 
abgeschossen werden kónnen. Uberdies soll- 
ten Laser und MGs nicht gleichzeitig abge- 
feuert werden, damit sie im Falle eines Tref- 
fers grofieren Schaden anrichten. Die Hitze- 
entwicklung sollte man so lange ignorieren, 
bis man kurz vor der Zwangsabschaltung 
steht. Auch ist es empfehlenswert, das Radar 
auf 2 km Erfassungsradius zu fixieren. 
Benutzt man einen schweren Mech, ist es 
angeraten, MASC oder Sprungdtisen zu 
gebrauchen. 



Clan Wolf: 

Mission 1 : Pyrę Light 

Missionsziele: Ein Fabrikationsgelande soli 
zerstórt und eine Firebase auf ihre Unbe- 
nutzbarkeit hin uberpruft werden. Nebenbei 
kann man noch das feindliche Landungs- 
schiff angreifen. 

Vorgehensweise: An jedem Nav Point erwar- 
ten einen zwei leichte Mechs. Der Jenner 
sollte so friih wie móglich ausgeschaltet wer- 
den, da seine Raketen sonst fiir ziemlichen 
Trubel sorgen. Ansonsten ist die Mission 
eigentlich kein Problem. 

Mission 2: Flame Tongue 

Missionsziele: Die Pumpstation bei Nav 
Alpha und das Hardended HQ bei Nav Beta 
miissen vernichtet werden. Ais Fingeriibung 
kann man alles zerstoren, was einem sonst 
so vor die Nase kommt. 
Vorgehensweise: Sobald man in die Nahe von 
Nav Point Alpha kommt, versuchen zwei 
Feindmechs zu fliehen; diesen nachsetzen 
und jedem ein Bein abschieBen, sonst kónnen 
sie einem spater noch sehr viel Arger berei- 
ten. Es ist empfehlenswert, die Geschiitztur- 
me sind aus groBer Distanz mit PPCs oder 
LRMs zu beseitigen. Es erwarten einen funf 
weitere Mechs. 
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Mission 3: Blade Splint 

Missionsziele: Inspizieren und Zerstoren 
eines Power-Converters. 
Vorgehensweise: Dies ist eine der schwereren 
Missionen. Man wird von insgesamt neun 
feindlichen Battle Mechs angegriffen. Den 
Power Converter findet man am besten im 
Satellitenmodus ( F3 ). Er befindet sich in 
der Nahe von Nav Beta. Ein anderer Orien- 
tierungspunkt ist der Helicopter. In dieser 
Mission sollte Euer Mech unbedingt mit 
Sprungdusen und LRM 20 bestuckt sein. Vor 
den vier Summonern kann man nur fliehen. 

Mission 4: Temper Edge 

Missionsziele: Man muB eine Reparaturein- 
heit eskortieren und sie so lange beschutzen, 
bis die Reparaturen abgeschlossen sind. 
Vorgehensweise: Bei diesem Einsatz kommt 
es auf Geschwindigkeit an. Man muB die 
angreifenden Mechstaffeln so friih wie móg- 
lich abfangen. Am besten ist es, einen Mech 
aufs Korn zu nehmen und ihm ein Bein weg- 
zuschieBen. Dieses Verfahren wiederholt 
man mit jedem Mech der Staff el. Nun kann 
man sie genufilich eliminieren. 

Mission 5: Cali to Trial 

Hierbei geht es darum, durch das Ausschal- 
ten von Mechpaaren im Rang zu steigen. 
Grundsatzlich sollte man versuchen, beide 
Sterne auszuschalten, einer reicht aber auch. 

Mission 6: Sabie Flame 

Missionsziele: Bei diesem Auftrag geht es 
darum, eine Wissenschaftsstation auf einem 
Mond ohne eine richtige Atmosphare zu ver- 
teidigen. Zum Warmhalten kann man noch 
das feindliche Landungsschiff zerstoren, dies 
ist jedoch keine Pflichtiibung zur Erftillung 
der Mission. 

Vorgehensweise: Bei diesem Auftrag sollte 
man speziell darauf achten, dafi niemand der 
Kuppel zu nahe kommt. Der geringste Tref- 
fer und die Mission ist verloren. Am besten, 
man bestiickt den Mech mit Sprungdusen 
und LRM 20, um die Gegner schnellstmóg- 
lich zu vernichten. Man sollte sich allerdings 
davor hiiten, zu dicht an das Landungsschiff 
zu geraten. Seine PPCs sind mit ziemlicher 
Sicherheit tódlich. In dieser Mission warten 
insgesamt acht feindliche Gefahrte darauf, 
von Euch abgeschossen zu werden. 

Mission 7: Burning Chrome 

Missionsziele: Clan Jadefalke hat eine Solar- 
station errichtet, die zerstórt werden muB. 
Vorgehensweise: Hier sollte man darauf ach- 
ten, nicht in die Reichweite des gegnerischen 



Landungsschiffs oder der Geschutzturme zu 
kommen. Alles andere ist ganz einfach: 
Turme mit LRMs ausschalten und Station 
zerstoren. Fertig! Fiinf Mechs versuchen, 
einen daran zu hindern. 

Mission 8: Scorching Sand 

Missionsziele: Ein mobiles HQ muB gefangen 
und gesichert werden. 

Vorgehensweise: Dieser Auftrag ist recht 
harmlos. Man muB nur darauf achten, in 
Bewegung zu bleiben, damit die beiden Jen- 
ner ihre Raketen nicht einsetzen kónnen. 
Die Elementare sollte man aus einiger 
Distanz angreifen, da sie sonst extrem lastig 
werden kónnen. 

Mission 9: Cali to Trial 

Missionsziele: siehe Mission 5 

Mission 10: Sihrer Staff 

Missionsziele: Vorrangig sollen eine chemi- 
sche Fabrikationsanlage und ein Flugplatz 
unbrauchbar gemacht werden. Nebenher 
kann man noch einen Industriepark und eine 
HPG Station vernichten und anliegende 
Lagerhauser auf Munitionsvorrate uberprii- 
fen. 

Der Einsatz hort sich in der Einsatzbespre- 
chung schwerer an, ais er ist. 
Man trifft zwar auf sechs Mechs, davon zwei 
schwere und ein uberschwerer, aber gegen 
den kombinierten Einsatz Eurer Waffen sind 
auch sie machtlos. Beim Flughafen sollte 
man auf die drei Luft-Raum-Jager achten. 
Man ubersieht sie schnell und wundert sich 
nachher, warum man die Missionsziele nicht 
erfullt hat. 

Mission 1 1 : Aquiline Fire 

Missionsziele: Ein Landungsschiff mit wich- 
tigen Daten ist gestrandet. Man soli die 
Daten iiberspielen und fur den Gegner unzu- 
ganglich machen. 

Vorgehensweise: Das Wrack zu fmden, berei- 
tet einige Probleme. Es befindet sich auf der 
Satellitenkarte unterhalb von Nav Theta. 
Wenn Nav Theta am oberen Bildschirmrand 
liegt, erkennt man das Landungsschiff knapp 
am unteren Rand. Empfohlene Vorgehens- 
weise: Erst alle Nav Points abklappern und 
alle Feinde eliminieren, dann genau auf Nav 
Theta stellen und nach Stiden marschieren. 
Nach kurzer Suche sollte man das Wrack 
gefunden haben. Es erwarten einen sechs 
Mechs, davon drei schwere. 

Mission 11: Cali to Trial 

Missionsziele: siehe Mission 9 



Damit Ihr in Zukunft móglichst schnell und 
sicher zu Eurem Geld kommt, hier unsere 
Spielregeln fur die POWER-TIPS-Seiten: 
Jeder veróffentlichte Tip wird mit einer Pra- 
mie belohnt. Fur einfache Cheats gibfs 40 
Mark, fur die Power-Pramien machen wir 
777 DM locker. Zwischen diesen Marken ist 
alles drin. Der Betrag hangt von Umfang, 
Aktualitat und Gehalt Eurer Arbeit ab. Sollten 
mehrere gleichwertige Lósungen zum glei- 
chen Spiel eintrudeln, entscheidet das 
Datum des Poststempels. 
Bitte gebt bei allen Einsendungen Bankver- 
bindung (Kontonummer, Kreditinstitut, Ban- 
kleitzahl, Halter des Kontos) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege bekommt. Wer 
sichergehen will, teilt uns seine Telefon- 
nummer mit. Sollten wir Fragen haben, 
bekommt Ihr einen Anruf von POWER PLAY. 
Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus 
alteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und 
professionellen Lósungshilfen abschreiben. 
Macht Euch nicht die Miihe und erspart uns 
und Euch damit unnótigen Arger und Arbeit 
"Falschungen" landen im Papierkorb! Bitte 
keine Tips mit Fax schicken! Faxe sind oft 
unleserlich und wandern dann ebenso in 
den Abfalleimer. 

Verschónert Ihr Eure Lósungen mit Zeich- 
nungen, dann benutzt bitte weilSes Papier 
ohne Linien oder Karos und nehmt einen 
schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na- 
tiirlich mit Malprogrammen angefertigte und 
ausgedruckte Karten und Level-Ubersichten. 
Sollte irgendwo auf Eurer Festplatte ein 
Schreibprogramm schlummem, dann schickt 
uns die Texte auf Diskette. Ob Word, Win- 
word, Works oder Mikado ist uns egal. Wer 
besonders viel verdienen móchte, der muB 
uns schon einen schnuckligen Players-Guide 
oder ein Clue-Book zusammenbasteln. 
Schickt Eure Meisterwerke bitte an folgende 
Adresse: 

MagnaMedia Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach 1304 

85531 Haar 

Hilfe fur verlorene Seelen bietet unsere Tele- 
fon-Hotline, die wir zweimal in der Woche 
veranstalten. Immer dienstags und don- 
nerstags stehen in der Zeit von 14 Uhr bis 
17 Uhr hilfsbereite Telefonretter bei FuB. All- 
wissend sind die zwar nicht, die haufigsten 
Probleme sind aber locker zu lósen. Unter 
folgender Nummer geht Ihr auf Sendung: 
Telefon-Hotline 089/4613-335 

Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte 
weiterhin schriftlich an die POWER PLAY- 
Redaktion unter dem Stichwort "DOC 
DUSE". Disketten sind immer willkommen! 
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Mission 1 2: Cold Crescent 

Missionsziele: Die Jadefalken versuchen, 
einen strategisch wichtigen Planeten be- 
wohnbar zu machen. Man wird beauftragt, 
die Haupt-Terraformer-Einheit zu zerstoren. 
Diese Mission ist eine der schwersten im 
ganzen Spiel. Der eigene Mech sollte unbe- 
dingt mit Sprungdiisen ausgestattet werden, 
die zum Ausweichen und zur spateren Flucht 
iiberlebensnotwendig sind. Den ersten Feind- 
mech (Mad Dog) so schnell wie moglich aus- 
schalten. Dann weiter zur feindlichen Basis. 
Dort angekommen, ganz cool der Hoverbahn- 
strecke zum Terraforming-Komplex folgen. 
Sobald man das Hauptportal durchschritten 
hat, wird man beschossen. Jetzt wird es hek- 
tisch. Man umrundet den Komplex rechts 
herum. Die Leitungen werden einfach zer- 
schossen. Mit den Sprungdiisen sollte man 
sich einigen Vorsprung vor den Feinden ver- 
schaffen. Nach einiger Zeit erkennt man eine 
Ausbuchtung, die man beschieBt. Wenn sie 
zerstort ist, gibt sie einen Weg zum Herz der 
Anlage frei. Jetzt rein, die rotę Anlage ver- 
nichten und nichts wie raus. Nun in gewohn- 
ter Richtung weiterrennen, zum Tor raus 
und mit den Sprungdiisen den nótigen 
Sicherheitsabstand erreichen. Fertig! 

Mission 13: Velvet Hammer 

Missionsziele: Ein hochgestellter Schongeist 
laBt es sich nicht nehmen, in einer besetzten 
Stadt unbedingt zur Oper zu fahren. Ihr sollt 
ihn beschiitzen und samtliche Feindmechs 
ausschalten. 

Vorgehensweise: Dieser Einsatz ist wieder 
recht einfach. Sobald man Nav XI erreicht, 
sollte man den Schildgenerator deaktivieren, 
wird aber vorher aufgerieben. Nun ist es an 
Euch, die Mission selbst zu erfiillen. Den 
Schildgenerator findet man, indem man vom 
Palast aus (Satelitenverbindung ) nach Nord-. 
Westen geht. Man wird von neun Mechs 
behindert. 

Mission 1 5: Cali to Trial 

Missionsziele: siehe Mission 11 

Clan Jadefalken: 
Mission 1 : Silent Thunder 

Missionsziele: Zerstorung einer HPG-Verbin- 
dung und einer COMM-Einheit. 
Vorgehensweise: Diese Mission ist extrem 
einfach. Drei Mechs und ein Helikopter kón- 
nen abgeschossen werden. Auf dem Weg 
nach Nav Beta taucht irgendwann einmal 
rechts ein Minenkomplex auf. Er ist ein frei- 
williges Ziel. Die Geschiitzturme mit LRMs 
beseitigen. 



Mission 2: Aricham Bridge 

Missionsziele: Ein Industriepark soli vertei- 
digt werden. 

Sobald man den PaB uberschritten hat, 
beharkt man die fiinf angreifenden Mechs 
mit LRMs und schon ist die Mission vorbei. 

Mission 3: Mirror Edge 

Missionsziele: Ein feindliches Landungsschiff 
muBte notlanden. Man muB es unbrauchbar 
machen, bevor die Reparaturarbeiten been- 
det sind. 

Sechs Mechs warten vor dem Landungs- 
schiff. Das Schiff selbst ist sehr leicht zu ver- 
nichten. 

Mission 4: Bonę Machinę 

Missionsziele: Eine Firebase soli verteidigt 
und alle Feindeinheiten aufgerieben werden. 
Vorgehensweise: Sieben Aggressoren werden 
abgeworfen, die aber alle leicht und ohne 
groBen Schaden beseitigt werden konnen. 
Um die Mechs so fruh wie moglich entdecken 
zu konnen, sollte man das Radar auf 2 km 
Reichweite einstellen. 

Mission 5: Cali to Trial 

Missionsziele: Man muB mit einem leichten 
Mech einen oder zwei wesentlich schwerere 
Mechs abschiefien, um im Rang zu steigen. 

Mission 6: Bouk Obelisk 

Missionsziele: Aufgabe ist es, alle aufspurba- 
ren Feinde zu eliminieren. 
Vorgehensweise: Mitten in der Mission 
bekommt man einen Zusatzauftrag. Man 
muB einer Einheit mit Navigationsproble- 
men zu Hilfe kommen. Sobald man die Stelle 
erreicht hat, tauchen sieben Feindmechs auf. 
Sollte man sie iiberstehen, muB man nur 
noch die Nav Points abklappern. 

Mission 7: Umber Wall 

Missionsziele: Einen Hover-Transportzug 
eskortieren und alle Feindeinheiten vernich- 
ten. 

Vorgehensweise: Zuerst móglichst schnell die 
Gunship-Staffeln ausschalten. Da man nicht 
durch den Tunnel pafit, sollte man den Berg 
rechts umrunden und die zwei Mechs auf der 
anderen Seite abfangen. Insgesamt muB man 
es mit drei Mechs und sieben Gunships auf- 
nehmen. 

Mission 8: Rouge Chairot 

Missionsziele: Der Warmeaustauscher eines 
Nachschublagers soli zerstort werden. 
Vorgehensweise: Die Panzer sollte man nicht 
unbeachtet lassen, da ihre Laser einigen 



Schaden anrichten konnen. Die Bruckenpfei- 
ler zerschieBen, das tut den auf der Brucke 
stationierten Mecheinheiten gar nicht gut. 
Sobald der Warmeaustauscher sein Leben 
ausgehaucht hat, unbedingt das Weite 
suchen, denn die darauf folgende Explosion 
haut einen ziemlich sicher um. Es erwarten 
einen funf Mechs und sechs Panzer. 

Mission 9: Cali to Trial 

Missionsziele: siehe Mission 5 

Mission 10: Plum Winę 

Missionsziele: Alle Fahrzeuge, die mit High 
Command Personal besetzt sind, miissen zer- 
stort werden, bevor sie ihr Landungsschiff 
erreichen. 

Vorgehensweise: Die Fahrzeuge kann man 
einfach abschieBen. Man erkennt sie daran, 
daB jeder Konvoi von einem Mech eskortiert 
wird (Timber Wolf/Summoner). Die Lager- 
hauser befinden sich oberhalb des eigenen 
Landungsschiffes (F3). Es warten sechs 
Mechs. 

Mission 1 1 : Rust Heart 

Missionsziele: Einen Konvoi zu einer Fireba- 
se eskortieren. 

Vorgehensweise: Dies ist eigentlich eine 
reine Abfangmission. Die angreifenden 
Mechstaffeln bewegungsunfahig machen und 
nacheinander zerstoren. Man sollte auf jeden 
Mech einen Schufl abgeben, um das Feuer 
vom Konvoi abzulenken. Vier Mechs miisen 
zerstort werden. 

Mission 12: Cali to Trial 

Missionsziele: siehe Mission 9 

Mission 1 3: Armor Veil 

Missionsziele: Ein Flugplatz soli verteidigt 

werden. 

Vorgehensweise: Man muB nur das Radar 

auf 2 km einstellen und die angreifenden 

Mechs abfangen. Neun Mechs greifen an. 

Mission 14: Iron Piston 

Missionsziele: Eine Stadt soli von allen feind- 
lichen Mechs gereinigt werden. 
Vorgehensweise: Es ist am besten, sich in 
sicherer Entfernung vor dem jeweiligen Ziel 
(400 m) aufzubauen und es genuBlich mit 
allem, was man hat, zu zerstoren. Acht 
Mechs stehen zur Verfugung. 

Mission 1 5: Bronze Anvil 

Missionsziele: Dwill Radicks Mech muB 
gefunden und zerstort werden. AuBerdem 
muB jedes Fahrzeug, das wichtiges Personal 



befórdert, vernichtet werden. Vorgehenswei- 
se: Um diese Mission zu schaffen, sollte man 
sprungfahig sein. Die vier Panzer SOFORT 
abschiefien. Danach die Hubschrauber vom 
Himmel hohlen. Den Dire Wolf identifizieren 
und den Starmates den Auftrag geben, ihn 
und den Kell Hound Battlemaster zu 
zerstoren. Man selbst begibt sich mit Hilfe 
der Sprungdiisen zu dem Konvoi. Die vier 
wichtigen Wagen miissen herausgefunden 
und vernichtet werden, bevor der Jenner 
heran ist. Dann vom Landungsschiff weg- 
springen, die beiden verbleibenden Mechs 
zerstoren, am Landungsschiff vorbeispringen 
und zum eigenen Schiff fliehen. Fertig ist die 
letzte Mission. 

Mission 16: Cali to Trial 

Missionsziele: siehe Mission 12 
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39,90 
79.50 
37,90 
82,50 
64,90 
95,00 
39,90 
86,50 
99,00/134,50 
79,50 
39,90 
72.50 
519,00 
29,00 
219,00 
47,50 
54,90 
149,95 
189,50 
189,50 
84,50 
177,50 
118,90 



Monkey Island II, komplett deutsch 

Nascar Racing, Handbuch deutsch 

Nascar Racing Track Pack, Handb. deutsch 

Panzer General, Handbuch deutsch 

Psycho Pinball, komplett deutsch 

Sim City 2000, komplett deutsch 

Sim City 2000 Datadisk, komplett deutsch 

Simon The Sorcerer 2, komplett deutsch 

Space Simulator, 1 .0 engl./kpl. dt 

Theme Park, komplett deutsch 

Tie Fighter Mission Disk, kpi. deutsch 

Wolf, komplett deutsch 

Soundblaster AWE 32, Handbuch deutsch 

Duales Joystickkabel f. Soundblaster 

SBS Aktivboxen, Creative/Yamaha 

Gravis-Gamepad 

Gravis Joystick Analog pro 

CH-Flight Stick pro 

CH-Virtual Pilot pro 

CH-Pro-Rudder-Pedals 

CH-Gamecard Automatic 3 

Phoenix-Flugjoyst)ck 

Gravis Joystick .Firebird* 

• = bei Drucklegung noch nicht lieferbar 



SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 

VORKASSE 6,90 • UPS-NACHNAHME 17,- • POST-NACHNAHME 9,90 

AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,- 



MO - DO 8.30 - 18.00, Freitags 8.30 - 16.00 Uhr: 
® 02103 - 3 10 41 oder 02103 - 4 20 88 

OOER SCHREI8EN SIE UNS: 

POSTFACH 404 • 40704 HILDEN 
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Dungeon Master 2 



Jurgen Stron aus Alsfeld und Christian Ster- 
ner aus Ottobrunn haben uns jeweils zwei 
detaillierte Komplettlosungen zu Acclaims 
Verliesknobelei zugeschickt. Da beide Losun- 
gen ihre Schokoladenseiten hatten, verof- 
fentlichen wir hier Christians Karten und 
Jiirgens Lósung! 

Uorbereitung: 

Zuerst wahlt Ihr Euch eine Party sehr sorg- 
faltig aus. Wichtig ist dabei Kraft, damit Ihr 
die schweren Riistungen tragen konnt, die im 
Laden kauflich zu erwerben sind - vorausge- 
setzt, Ihr verfiigt uber das nótige Geld. Die 
Anfangstips stehen im Handbuch. Ais nach- 
stes ist es unerlafilich, seine Party zu trainie- 
ren. Dies kann auch ohne Gegner erledigt 
werden. Das geht am Anfang ganz schnell, 
da Ihr nur wenige Erfahrungspunkte beno- 
tigt. tJbt am besten alles, und wenn Ihr 
einen Charakter dabei habt, der uber keine 
Mana verfugt, gibt es zwei Móglichkeiten: 

1. Gebt ihm ein oder zwei Zauberruten (erhó- 
hen den Mana-Wert) in die Hand und zaubert 
Licht (LO FUL) in niedrigster Stufe, bis der 
Charakter die l.Magier-Stufe erreicht hat. 

2. LaBt den Charakter Mana-Tranke zu sich 
nehemen (ZO BRO RA) und zaubert Licht 
(LO FUL) in der niedrigsten Stufe, bis der 
Charakter die l.Magier-Stufe erreicht hat. 
Priester trainiert Ihr, indem derjenige Cha- 
rakter Heiltranke braut, der Anfangs am 
besten den Trank fur Heilung (LO VI) in der 
niedrigsten Stufe zustande brachte. Dazu 
benótigt Ihr allerdings eine leere Flasche. 
Am besten trainiert es sich hier, wenn Euch 
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Gegner gegenuberstehen. Die Teleportfelder 
konnen nur benutzt werden, wenn Ihr ein 
Techno-Schild in der Hand habt. Der Tele- 
port wirkt vom Ursprungsfeld zum Teleport- 
feld am Anfang beim Brunnen und zuriick zu 
dem Feld, von dem aus Ihr zum Brunnen 
teleportiert seid. 

Die Clan-Schliissel miissen gefunden werden. 
Seid Ihr erst ein wenig trainiert, begebt Euch 
auf die Suche nach den vier Clan-Schliisseln. 
Sie werden benótigt, um in die Festung 
SKULLKEEP zu gelangen. Den Zugangs- 
schlussel bekommt Ihr beim Handler, der 
Essen verkauft. Ich mochte hier nicht im ein- 
zelnen berichten, wie man diese Schliissel 
erhalt. Hier seid Ihr schon selbst gefragt! 
Nur ein Tip zum letzten Clanschliissel: Er 



liegt auf einem Tisch, der sich dreht, sobald 
man an ihn herantritt, so kommt Ihr nie an 
den Schliissel heran. Es ist ganz einfach. 
Man legt eine Miinze auf eine Seite des 
Tisches (es reicht schon eine Kupfermunze), 
dann erscheint ein Handler und dreht den 
Tisch so, dafl jetzt der Clanschlussel auf 
unserer Seite liegt.Vorsicht bei Dieben! Sie 
bringen alles an sich, was Ihr in Euren Han- 
den haltet, oder besser gehalten habt! 

Im SchloB 

Hier mufl die Maschine Zo-Link in Betrieb 
genommen werden. Habt Ihr die vier Clan- 
schliissel, setzt sie an der vorgesehenen Stel- 
le am Eingang zur Festung SKULLKEEP 
ein. Doch jetzt Vorsicht, dafi Eure Party kein 
Ubergewicht hat (die Zahlen im Charakter- 
bildschirm fiir die Traglast jedes einzelnen 
Charakters miissen grau sein). Vor Eintritt 



ii; n«* 

■ Tor 

BU [ | Brunnen 

■ tS Schlirtsclloch 

LavBbrunnen 
Kamin 

■ • Słulen 

/.o-Muchine 
| L<velbegrenzungen 

Fenaler 

Monitor 
tg Elektrodę 

(^i Reflektor 

UJ Ablage 




R R O R T 



in die Festung unbedingt abspeichern. Das 
Tor schlieBt sich hinter der Party und laBt 
sich auch vorerst nicht mehr offnen. Dann 
tretet vorsichtig in den Gang vor auf die 
Platte und sof ort wieder zuriick, denn sonst 
wird die Party von einer Feuerkanone erheb- 
lich beschadigt. Danach konnt Ihr unbesorgt 
auf diese Platte treten. Dann betretet die 
nachste Kontaktplatte, so daI3 Ihr auch in die 
Nische schaut. Druckt dort in folgender Rei- 
henfolge die drei Knopfe: Rechts, Links, dann 
Mitte und rennt sofort ruckwarts ganz 
schnell durch die Gittertore. Schafft Ihr es 
nicht auf Anhieb, probiert, bis es klappt. 
Im nachsten Raum kommt Euch ein 
Angriffsdiener entgegen, den es zu bekamp- 
fen gilt - am besten mit dem Spruch: MON 
FUL IR (Feuerbombe). 
Im Raum links liegt ein Schwert, das aber 
unangetastet bleiben sollte. Nimmt es 
jemand auf, offnen sich Fallgruben und alle 
sturzen in die Tiefe. Die Gruben schliefien 
sich erst, nachdem das Schwert wieder hin- 
gelegt wurde. Danach geht es weiter nach 
oben. Bevor Ihr an der Schnur dreimal hin- 
tereinander zieht, bereitet Euch gut mit Feu- 



erbomben-Spnichen vor (vorher das Spei- 
chern nicht vergessen). Wie gesagt, nach dem 
dritten Lauten, offnet ein Zauberer die Git- 
tertur. Man kann anfangs im Raum unbehel- 
ligt herumlaufen, doch irgendwann werdet 



Ihr angegriffen. Spatestens, wenn jemand 
einen Gegenstand aus den Nischen nimmt - 
tolles Sicherheitssystem. Dann heiBt es 
zuriick ins Tor und gezaubert, was das Zeug 
halt. Besser ist es, diese Gegner vor dem 




IBM CD ROM 



IBM CD ROM 



3D Lemmings 

A IV Networks 

Across the Rhine 

Apache Longbow 

Ascendancy 

Azrael's Tear 

Battle Isle 3 

Bleifufi-Screamer 

Buried in Time 

CivNet 

Command & Conquer 

Crusade 

Evil Eye of Balor 

Fade to Black 

Flight Unlimited 

Formuła One GP 2 

Frankenstein 

Gender Wars 

Hi-Octane 

Jagged Alliance 

Kingdom 0'Magic 

Last Dynasty 

Lords of Midnight 

Mech Warrior 2 

Mirage 

Myst 

NBA Jam Tournament 

NBA Live '95 

Paparazzi 

PGA Golf 96 

Phantasmagoria 

Pinbalt lllusions 

Pole Position 

Powerhouse 

Primal Ragę 

Rugby World Cup 

Shanghai -Great Moments 



87,95 
97,95 
79,95 



67,95 

87,95 
87,95 



87,95 



87,95 
79,95 

87,95 
89,95 
87,95 
87,95 
74,95 

89,95 



89,95 



67,95 



Sim Tower 

Simon the Sorcerer 2 

Slipstream 5000 

Space Marines 

Space Quest 6 

Star Trek-A Finał Unity 

Stone Prophet 

Stonekeep 

SU-27 Flanker 

Terminal Velocity 

Warcraft 2 

Waterworld 

Whale's Voyage 2 

Wing Commander 3 

XS: Shield Up 

►. 4 



79,95 
84,95 
67,95 



97,95 
79,95 



64,95 

84,95 
99,95 



HARDWARE 



Diamond Plus Pentium 90 1 999,00 

Tower, 8MB, PCI, HD 540MB 

Hercules Stingray Pro 1MB 

Diamond Plus Pentium 100 2299,00 

Tower, 8MB, PCI, HD 540MB 

Hercules Stingray Pro 1MB 

Diamond Plus Pentium 1 20 3299,00 

Tower, 8MB, PCI, HD 1 ,26GB 

Spea V7 Mirage P64 2MB 

Diamond Plus Pentium 1 33 3499,00 



Tower, 8MB-EDO, PCI, HD 
Diamond Stealth 64D 2MB 



,26GB 
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Alle Rechner ind. Betriebssystem 
und 1 Jahr Gewahrleistung. 
Andere Konfigurationen auf Anfrage. 
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TW Datentechnik GmbH 
Netzwerklósungen 

Apollopassage • 
46483 Wesel 

Versand: 
Telefon (0 2 81) 3 38 50-0 



Diamond Monitor DM-1564 
Sony Monitor 1 7SF 
Monitor Nokia 447V-090 
Monitor Nokia 447X092 

Matrox Millenium 2MB 
* Diamond Stealth Video 3200 
2MB 

Joystick Gravis Pro 
Joystick Gravis Advanced 



Lautsprecher aktiv 
120WattPMPO 

' Bei Drucklegung noch nicht lieferbar, 
Vorbestellungen sind móglich. 
Irrtum und Druckfehler vorbehalten. 
Ladenpreise kónnen abweichen. 



549,00 
1599,00 
1 299,00 
1 999,00 

569,00 
479,00 

54,95 
42,95 

84,95 
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Pliindern zu bekampfen. Sind alle tot (ein 
Gegner verliert beim Tod eine sehr brauch- 
bare Waffe), dann konnt Ihr in Ruhe und 
nach Herzenslust die Nischen pliindern, um 
zum Beispiel einen Schlangenstab her- 
zustellen. Ais nachstes werden Zahnra-. 
der (zwei finden sich, drei miissen kauflich 
erworben werden) gebraucht. Also heifit 
es Sachen abladen und beim Handler welche 
kaufen. Dazu miissen wir bei den Riesen- 
raubern mit den Axten vorbei. Wenn das 
Geld reicht, am besten gleich noch ein bis 
zwei Vakuumsicherungen mitkaufen, wer 
weiB? 

Beim Verlassen des Schlosses ist darauf zu 
achten, daB Ihr nicht wieder auf die Kon- 
taktplatte tretet, die sich in der Nische befin- 
det, da sonst die drei Gitterturen wieder ver- 
schlossen werden. Hat man die Zahnrader 
und Vakuumpumpen zur Hand, ist wieder 
darauf zu achten, dafl Ihr kein Ubergewicht 
habt. Vor jeder Tur befindet sich ein Knopf 
und eine Falltur. An der rechten Wand ist 




das fehlende Zahnrad einzusetzen, dann den 
grunen rautenformigen Knopf drucken und 
durch zur nachsten Tur. Dort alles wieder - 
holen. Nach der 4. Tur seid Ihr erst einmal 
etwas sicher, falls kein gegnerischer Angriffs- 
diener erscheint, aber es wartet auf jeden 
Fali in der Ecke ein Diener, der einen Hebel 
bewacht und auf die Party feuert. Doch der 
durfte nun leichtes Futter fur Euch sein. 
Klettert die Leiter herunter, werft die Kohle 
(rotę gliihende Teile) in den Ofen und geht 
wieder hoch. Doch es tut sich nicht viel. Setzt 



den quadratischen Schlussel ins SchloB und 
driickt den grunen Knopf. Oh weh, nun ist 
der Schlussel heruntergefallen. Also heifit es, 
ihn wieder zu holen. Nach einem zwei 
Etagen tiefen Sturz kommt Ihr wieder zu 
Euch. Doch Vorsicht vor dem Monster, das 
Euch entgegenkommt, es verspriiht einen 
Giftnebel. Am besten friert es mit dem 
Ring ein (Goldring mit rotem Stein) und tótet 
es daraufhin. Dann bekommt Ihr einen roten 
Schlussel (den ąuadratischen Schlussel 
aber nicht yergessen) und óffnet damit 
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die Tur, driickt einen kleinen Knopf im 
Mauerwerk und klettert wieder hinauf. 
Dann óffnet sich durch Knopfdruck die 
Tur, die sich vorher nicht offnen liefl. Geht 
hoch, setzt die fehlende Vakuumsicherung 
ein und schaltet die beiden Ventile ein. 
Danach gehts wieder hinunter. Ihr zieht 
den Hebel in der Nische und werft unten 
noch einige Kohlestucke nach. Den quadra- 
tischen Schliissel und den Hauptschliissel 
immer mitnehmen, denn die werden noch 
ófter gebraucht. 



Okonomie 




oder 

A 








Ókologie? 



Stellen Sie sich vor, Sie kónnten Landschaften 
beherrschen, die einige der groGten Naturschatze der 
Welt enthalten. Wie wurden Sie diese Macht einsetzen? 

Wurden Sie kampfen, um die Existenz von bedrohten 
Arten und Regenwaldem zu sichern ... oder wurden Sie 
die Reichtiimer der Natur verkummern lassen? 
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Tor in die Leere (zum Endgegner Dragoth) 
Hebel fik Elektode 



Feuerkanone 

Hebel fur Feuerkanone 



brauner Kristall 



Spiegel 



Elekiode 



Abbildung 1 



Bei den nun anschlieBenden Rammbocken 
und den widerlichen Fallgruben heiBt es wie- 
der: Kein Ubergewicht haben, sonst habt Ihr 
wirklich niemals eine Chance, an ihnen vor- 
beizukommen. 

Die Vorgehensweise im folgenden Raum mit 
den Spiegeln und den Fallgruben kann man 
Abbildung 1 entnehmen: 

1. Stellt die Spiegel S3 und S4 wie in der Ski- 
zze dargestellt auf. 

2. Positioniert die Spiegel SI, S2 und S5 mit 
Hilfe der Hebel A, B und C. 



3. Tretet auf die Bodenplatte und betatigt 
den Hebel C, dadurch wird der Spiegel S5 
nach hinten geschoben und der Feuerball 
wird in Richtung des kreisfórmigen Feldes 
reflektiert, wodurch sich die Fallgruben 
schlieflen. 

Seid Ihr oben angelangt, seht Ihr vier Gerate 
mit Manometer, die alle auf der Skala etwas 
anzeigen miissen. Dennoch kann es sein, daB 
die mittleren beiden vorerst nichts anzeigen. 
Diese beiden arbeiten nur zeitweise in gewis- 
sen Abstanden. Ihr kommt nun zu einem 



Gang (und wieder daran denken, kein Uber- 
gewicht zu haben!), wo der Strom quer uber 
den Gang flieBt. Wie von der Tarantel gesto- 
chen losrennen, wenn beim ersten Partymit- 
glied der Strom flieBt. Hinten in einer Eckni- 
sche liegen zwei Schlussel. Davon kann zu 
Eurem Leidwesen aber nur ein einziger 
gebunkert werden, das heiBt fur Euch, 
zunachst den Onyxschlussel nehmen und 
Turę óffnen. Im folgenden Raum laBt Ihr die 
Leiter herunter, verlaBt diesen Raum und 
schlieBt ihn mit dem Onyx-Schlussel wieder 
gut ab, damit Euch niemand mehr folgen 
kann. Nun legt den Onyx-Schlussel wieder in 
die Nische. Jetzt kónnt Ihr endlich den 
Totenkopfschliissel mitnehmen. Der Toten- 
kopfschliissel óffhet einen Raum, in dem zwei 
Spiegel stehen, die beide in dem Raum mit 
dem braunen Kristall benótigt werden, und 
Euch dort ein Weiterkommen ermóglichen. 

Der braune Kristall mitten im Raum erzeugt 
einen Energiestrahl, der das TOR IN DIE 
LEERE (zum Endgegner DRAGOTH) offnet. 
Die Vorgehensweise entnehmt bitte Abbil- 
dung 2: 

1. Bringt die beiden Spiegel aus dem Neben- 
raum durch Verschieben in Position. 

2. Betatigt den Hebel fur die Elektrodę (der 
Strom fur diese Elektrodę wird von der i 
Maschine ZO-LINK erzeugt). 

3. Nun nehmt Ihr mit den Hebeln fur die 
Feuerkanonen die beiden Feuerkanonen in 
Betrieb, dadurch werden Strom und Feuer- 
balle auf den braunen Kristall geschleudert. 



Siehe da, das Tor óffnet sich und der End- 
gegner erwartet die Party. Vorher nochmal 
gut erholen, Spriiche vorbereiten und abspei- 
chern. Ihr miiGt iiber zwei Wolkenbrucken, 
die sich auflosen und wieder entstehen, im 
richtigen Moment losrennen. Den Endgegner 
DRAGOTH bekampft Ihr am leichtesten mit 
Waffen und nicht mit Zauberspriichen, da 
diese gegen ihn nichts ausrichten konnen. 
Um die griinen Angriffsdiener abzulenken, 
zaubert Euch selbst welche. Vorsicht, daB 
DRAGOTH die Party nicht von der Wolke 
herunterschubst. Nach einigen Waffenhieben 
wird der Bildschirm schwarz, dann ist er 
besiegt und der Sieg ist Euer. 




Abbildung 2 




Fallgrube 
Hebel 

Bodenplatte 
Spiegel 
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Fabriken 




oder 




Pflanzen? 



Stellen Sie sich vor, Sie kónnten Landschaften 
beherrschen, die einige der grófiten Naturschatze der 
Welt enthalten. Wie wiirden Sie diese Macht einsetzen? 

Wiirden Sie alles tun, um die natiirliche Umgebung vor 
jeglichem Eingriff zu bewahren ... oder wiirden Sie 
Entwicklungsteams schicken, um die Umwelt gnadenlos 
auszubeuten? 
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Space Quest 6 



Thomas Dengler aus Munchen greift nicht 
nur dem vertrottelten Weltallhausmeister 
Roger Wilco mit seiner Komplettlosung unter 
die Arme, sondern hoffentlich auch Euch. 

Das Uorspiel 

Am Anfang des siebten "Space Quest" wer- 
den unserem Held Roger wieder einmal alle 
Auszeichnungen genommen und er wird zum 
einfachen Putzmann zweiter Klasse degra- 
diert. Er wird auf ein Raumschiff versetzt, 
auf dem er von nun an seinen Dienst verrich- 
ten soli. 

Bald gibt es fur aber die Crew Landurlaub. 
So auch fur Roger. Zu diesem Zweck wird er 
auf einen "Vergnugungsplaneten" gebeamt. 
Auf Polysorbate LX angekommen, treten 
auch schon die ersten Probleme auf: Rogers 
untere Halfte steckt im Boden fest und er 
kann sich nicht von selbst befreien. Doch 
Hilfe ist nicht weit: Er halt sich einfach an 
einem Roboter fest, der nahe an ihm vorbei- 
spaziert. Wieder voll beweglich, entdeckt 




bd aa ib na sx 

i i -3DE3B 



0:BDBB8 
BBB8B 
BflBBB 




Roger an einem alten Fahrrad, das an einem 
Laternenpfahl lehnt, einen Sicherheitsaus- 
weis; leider mit falschem Bild. Unser Held 
macht sich auf, das Stadtchen weiter zu 
erkunden. Dabei stóBt er auf einen Sofort-. 
bildautomaten. Mit dem letzten Bukazoid 
macht er Pafibilder. Obwohl die Bilder nicht 
sehr gut geworden sind (war ja nicht anders 
zu erwarten), war es dennoch besser, sich 
nicht noch einmal fotografieren zu lassen. 
Eines dieser Fotos klebt Roger exakt auf die 
ID Card und erhalt so seinen persónlichen 
Sicherheitsausweis, der ihm Tur und Tor óff- 
nen sollte. Roger geht erstmal in die Bar, 
denn schlieBlich ist er ja hier, um sich zu 
amusieren. Doch leider hat er kein Geld 
mehr. Er fahrt deshalb ein Stockwerk hóher 
und klaut der Roboterkellnerin einige Buka- 
zoids. Danach bestellt er sich einen Drink. 
Nach bester Police-Quest-Manier zeigt Roger 
dem Barkeeper seinen Sicherheitsausweis. 
Daraufhin kann er sich einen speziellen 



Drink bestellen und der Barkeeper gibt erst- 
mal Ruhe. 

Alle, denen nichts zu blod ist, gehen jetzt in 
den Keller. Ganz links befinden sich einige 
Rohre und auf einem dieser Rohre - dem 
horizontalen - hockt eine Spinne: Anklicken 
und Spafi haben! 

Der Terminator 

Ais Roger "Orions Belt" verlafit, fallt ihm ein 
Typ in dunklem Mantel auf (nicht zu ver- 
wechseln mit dem Typ mit dem Kuchengerat 
auf dem Kopf). Er geht zu ihm und spricht 
ihn an. Der Mann findet jedoch kein Interes- 
se an Roger und geht weiter. Roger spricht 
ihn deshalb noch einmal an. Mit Erfolg. Er 
erhalt die Aufgabe, einen Roboter fur 50 
Bukazoids dingfest zu machen. Kein Pro- 
blem!? Dem Datacoder - den Roger von dem 
Endodroid Hunter erhalten hat - nach zu 
schlieGen, befindet sich der Roboter hinter 
der verschlossen Kellertur der Bar. Roger off- 
net sie mit ein paar gewaltigen FuBtritten 
(das hatte wohl keiner von ihm erwartet). Im 
Keller bittet ihn ein einsam dasitzender Herr 
daraufhin, den Raum zu verlassen. Roger 
will wirklich sichergehen und benutzt den 
Datacoder. Tatsachlich scheint es sich um 
den Gesuchten zu handeln. Da sich Roger 
nicht mit ihm anlegen will, verla!3t er den 
Raum, nimmt aber vorher noch ein Rohr mit, 
das vor der Treppe liegt. 
Roger fahrt mit dem Lift wieder nach oben 
und zeigt den Kiffern, die in der Ecke gemut- 
lich Rauchen, seinen Ausweis. Diese verab- 
schieden sich daraufhin flugs. Roger nimmt 
die Schlauche und verbindet den Kanister 
mit der Rohrleitung an der Wand (links von 
der Bildmitte, unten). Aus den einzelnen kur- 
zeń Schlauchen bastelt er einen langen. 
Er geht wieder nach unten und zeigt dem 
Barkeeper erneut den Sicherheitsausweis, 
um sich einen "Spezial Drink" zu bestellen. 
Roger nutzt die Unaufmerksamkeit des Bar- 
keepers, um den Kiihlschrank links neben 
den Rohrleitungen zu óffnen und sich die 
Eiswurfelform herauszunehmen. Dann óffnet 
er die Ventile an den Rohrleitungen rechts 
daneben, um herauszufinden, in welchem 
Luft ist. Dieses Rohr bricht er dann unter- 
halb des Ventils ab (auf das Rohrstuck unter- 
halb des Ventils klicken) und biegt es um. Er 
befestigt den Schlauch an dem Ventil der 
dicken Rohrleitung links im Bildschirm und 
an dem aufgebogenen Rohr. Daraufhin rennt 
Roger nach oben (!), um das Yentil am Ka- 



nister zu óffnen. Sobald er das getan hat, 
kann er endlich nach unten fahren. Mogli- 
cherweise hat der Barkeeper inzwischen den 
Schlauch entfernt. Da hilft nur noch einmal 
bestellen! Nach oben muB man aber nicht 
noch einmal. Wie dem auch sei, Roger lauft 
also in den Keller, wo er den tiefgefrorenen 
Terminator vorfindet. Ein Schlag mit der 
Eisenstange auf das Haupt des Cyborgs, und 
er zerbróselt in handliche Eiswurfel, die 
jedoch nichts fur Shakes sind. Die kehrt 
Roger mit seinem professionellen High-Tech 
Putzmann-Eąuipment auf und fullt sie in die 
Eiswurfelform. Er stellt sie noch einmal kurz 
nach einer neuerlichen Bestellung im Kiihl- 
schrank ab. Gut gekuhlt holt Roger die Form 
wieder heraus und verla!3t die Bar. DrauBen 
erwartet ihn auch schon der dunkle Typ. 
Roger spricht ihn an und gibt ihm die Eis- 
wiirfel. Und schon ist er ohne Probleme um 
50 Bukazoids reicher geworden. 

Das Alien in der Spielhalle 

Da die Bar ja von nun an geschlossen hat, 
begibt sich Roger in die Spielhalle. Dort fragt 
er das Alien, das so gemiitlich an einem 
Automaten lehnt, ob es nicht eine Rundę 
gegen ihn spielen wolle. Es willigt ein, doch 
schon nach der ersten Rundę stellt sich her- 
aus, dafl es ihm weit uberlegen ist. Verzwei- 
felt verlaflt Roger die Spielhalle wieder. Bei 
seinem Spaziergang durch die StraBen fallt 
ihm ein torkelnder Mann auf. Er geht zu ihm 
und erfahrt, daB es sich um den Ex-Chef der 
Automatenspielfirma handelt. Und der Mann 
verkauft seit einiger Zeit Cheats fur alle 
móglichen Spielautomaten. Er gibt den fur 
uns besonders wichtigen jedoch nur gegen 
einen Brandy ais Gegenleistung. 
Roger geht also zum Getrankeladen und 
begliickt erstmal E.T. Er "funkelt" ein paar- 
mal (4x) mit ihm und halt ihn dann am Fin- 
ger fest. E.T. scheint erleichtert. Fur 20 
Buckazoids erhalt Roger die gewunschte Fla- 
sche Brandy, in der ein Fisch schwimmt, der 
ihn noch in seinen Traumen verfolgen wird. 
Roger verla6t den Laden wieder und findet 
den Chef auf dem Boden liegend vor. 
Er gibt ihm die Flasche. Der Chef bedankt 
sich mit dem bereits erwahnten Fisch und 
dem Cheat. Diesen sieht sich Roger noch ein- J 
mai genauer an. Man muB die Knópfe des 
Automaten beim Auswahlbildschirm in der i 
Reihenfolge A, B, B, A, C, A, C, A drucken 
und erhalt so einen Extraschlag. Mit dem 
Cheat fallt es ihm ziemlich leicht, das vorher 
so iiberlegene Alien zu besiegen, und es muO 
ihm wohl oder iibel 300 Buckazoids aushan- 
digen. 



Das Hotel und die Entfiihrung 

Mit dem verdienten Geld geht er ins Hotel 
und nimmt sich dort ein Zimmer. Er fahrt 
mit dem Lift nach oben, und gerade ais 
Roger sein Appartement aufschliefien will, 
wird er von zwei Typen gekidnappt. 
Im Appartement der Kidnapper und in 
Handschellen versucht Roger, an den Schliis- 
sel zu kommen. Der Schliissel fallt zwar 
herunter, aber der Kidnapper bemerkt es 
und steckt ihn ein. Roger beschlieBt, mit dem 
Nagel vorlieb zu nehmen und schafft es, 
damit die Handschellen aufzubekommen. 
Doch noch ist er nicht frei. Er reiflt den 
Pelvis-Teppich von der rechten Wand, legt 
ihn auf den Boden und vollfuhrt darauf ein 
Tanzchen (Hand Icon). Auf diese Weise hat 
sich einiges an statischer Energie in ihm 
angesammelt, die er an dem Moduł entladt, 
das sein Kidnapper in den Hinterkopf einge- 
baut hat. 

Nach kurzer Untersuchung des Kidnappers 
findet er den Schliissel. Roger nimmt nun 
das Moduł von dem Lufttrockner und den 
Datacoder, der rechts auf dem Tisch liegt. 
Danach durchsucht er die CD-ROMs neben 
dem Computer. Er entschliefit sich fur die 
Tektronics-CD. Roger setzt sich vor den Com- 
puter, legt die CD ein und erfahrt, wie man 
aus einem Datacoder einen Homing Beacon 
bauen kann. Natiirlich macht er sich gleich 
an die Arbeit. Die Belegung ist wie folgt: 
A:RF, Spn, 9; B:TT, Den, 7; C:PS, Fer, 
1;D:FC, Rep, 5; E:SE, Dim, 3. 
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SYSTEM-VORAUSSETZUNGEN 

PC DOS CD-ROM, IBM 486 oder holier, 
MS-DOS 5.0 oder hoher, 8 MB RAM, 
CD-ROM Laufwerk, Microsoft Mhum' 




Er wirft die CD aus und nimmt sie mit. 
Dann offnet Roger mit dem Schliissel die Tur 
und kommt in einen Raum neben einer Lan- 
deplattform. Roger aktiviert den Beacon, 
doch irgend etwas blockiert ihn. Aus der 
Schachtel unter der Konsole nimmt er sich 
ein weiteres Moduł. Davon entfernt er den 
Aufkleber, klebt ihn auf das andere Moduł 
und gibt es dem zweiten Kidnapper. 
Roger sieht sich die Tanzeinlage an und 
nimmt den Gurtel, der rechts unten liegt, 
und entfernt von ihm den Rasierer und die 
Fernsteuerung fur das Energiefeld. Er schal- 
tet das Energiefeld ab und geht auf die Lan- 
deplattform. Dort zeigt die Aktivierung des 
Homing Beacon Erfolg. Er wird von Stellar 
gerettet und erhalt auch seinen Fisch wieder. 
Stellar und er beschliefien herauszufinden, 
wer die Kidnapper waren. 

DNA-ANALYSE 

In der Zwischenzeit bahnt sich auf der 
Brucke eine Verschworung an. Roger weifi 
davon nichts und will eine DNA-Analyse der 
Haare des Kidnappers machen. Doch der 
Wissenschaftler hat berechtigte Angst, seine 
Gerate konnten beschadigt werden. Es 
gelingt Roger aber doch, ihn zu uberreden. 
Er legt die Haare auf das Analysegerat und 
druckt die SCAN-Taste. Nachdem der Appa- 
rat in seine Einzelteile zerlegt ist, lafit er sich 
die Daten noch auf eine Kartę ausdrucken 
und steckt sie ein. 

Damit will er am ComPost die Akte des Kid- 
nappers einsehen. Doch ist sie leider lesege- 
schiitzt. Nur im Cyberspace konnte man viel- 
leicht etwas finden. Roger saugt sich darauf- 
hin in seine Kabinę. Er findet jedoch nichts 
von wirklichem Interesse vor und beschliefit, 
sich das Schiff etwas genauer anzusehen. 
Gerade ais er sich an den ComPost begibt, 
erhalt er eine Nachricht vom Commander. . 
Roger wird auf Delta Burklsilon erwartet. Er 
tut wie ihm geheifien und saugt sich in den 
Transporterraum. 

Stellars Entf iihrung 

Er druckt auf den Knopf fur die Quartiere 
und betritt den Raum. Sharpei hat ihn schon 
sehnsiichtig erwartet und befiehlt ihm, den 
Boden zu wischen. Roger schnappt sich den 
Mob und macht sich an die Arbeit. Schon 
bald wird er von Sharpei unterbrochen. Mit 
der Toilette sei etwas nicht in Ordnung. So 
begibt sich Roger in das Bad, um den Scha- 
den zu beheben. Doch Sharpei ist noch 
immer nicht zufrieden. Er soli ihr eine 
bestimmte Medizin aus dem Medizinschrank 
holen, der sich hinter dem Badspiegel befin- 



det. Roger óffnet ihn, findet jedoch nichts 
derartiges. In der Zwischenzeit hat Sharpei 
einen Mechanismus aktiviert, der Gas in den 
Raum strómen lafit und den Turóffnungsme- 
chanismus auBer Kraft gesetzt hat. In Panik 
reifit Roger einen Kolben aus Sharpeis Bett 
und klemmt ihn zwischen die Turen. Im sel- 
ben Moment erscheint Stellar. 
Sie versuchen gemeinsam durch die Tur in 
den Aufzug zu gelangen, sobald die Turen 
sich weit genug geóffnet haben, doch nur 
Roger kann sich retten. Er kann nur noch die 
Grabrede fur Stellar halten. Und nachdem 
die Beerdigung zu Ende ist, saugt er sich in 
sein Quartier zuruck. 

Die Tauschung 

Er mufi jetzt mit jemandem Reden und 
benutzt deshalb den ComPost, um sich in 
den Essenraum zu saugen. Uberraschender- 
weise erhalt er schon wieder eine Nachricht 
- und was fur eine: eine Nachricht von Stel- 
lar(!). Er wurde getauscht und Stellar ist 
noch am Leben. Roger folgert, dafi Sharpei 
da ihre Finger mit im Spiel haben mufi. Stel- 
lar mufi irgendwo im Labor des Doktors fest- 
gehalten werden. 

Er saugt sich zum Commander auf die 
Brucke, um ihn zu informieren. Der zeigt 
jedoch wenig Verstandnis fur Roger. Also 
beschliefit er, Stellbar allein zu retten. Er 
mufi dazu aber nach Delta Burksilon fliegen. 




Die Befreiung beginnt 

Da das Tor zum Hangar streng bewacht wird, 
informiert er sich etwas in der Database des 
ComPosts. In der Datenbank iiber "Wesen" 
findet er unter den "Bekannten Rassen" sog. 
"VULGARS" und eine passende Nummer fur 
die Holocabana. Die mufi er naturlich gleich 
ausprobieren. Also, ab dorthin. Roger gibt die 
Nummer 5551212 ein und das Wesen 
erscheint und erklart ihm die Anwendung 
eines vielen Menschen wohlbekannten Grif- 
fes. Roger saugt sich zum Hangareingang 
und probiert den Griff an der Wache aus. Der 
Griff zeigt durchaus Wirkung, doch die ande- 
re Wache iiberrumpelt Roger. Er findet sich 
also im Gefangnis wieder. 



Der Sicherheitschef des Raumschiffs kommt 
herein und bringt Roger Essen. Er nimmt es 
vom Wagen. Doch Roger denkt an Flucht, 
nicht an essen. So kombiniert er die "Bobbit- 
Kabobs" mit dem ohrenahnlichen Zeug alles 
erst mit dem "Rack of Orat", dem Geback, 
mit den Knollengewachsen, der Melone und 
schliefilich alles mit den Spaghetti. Fertig ist 
der unser Doppelganger. Roger setzt ihn auf 
die Bank. Hat er jetzt noch Zeit, kriecht er 
schnell in den Essenwagen, wenn nicht, war- 
tet er, bis der Sicherheitschef wiederkommt 
und haut dann ab. An dieser Stelle sollte 
Roger wenigstens einmal einen Fehler 
machen und das Monster aus Zelle 105 frei- 
lassen. Er will zwar anfangs nicht, lafit sich 
aber dazu iiberzeugen. 




Freiheit ich komme! 

Aus dem Gefangnis saugt Roger sich zur 
Krankenstation. Dort nimmt er aus dem 
Schrank rechts eine Morphiumspritze. Er 
geht wieder zum ComPost und saugt sich 
zum Hangareingang. Das Morphin spritzt er 
in den Doughnut und legt ihn, sobald die 
Wache wegsieht, zu den anderen. Die Flus- 
sigkeit hat einen aufierst interessanten 
Effekt, und der andere Wachter scheint noch 
vollig von der Vorfiihrung beeindruckt zu 
sein, so dafi er Roger nicht bemerkt. Sein 
Fehler: Roger betaubt ihn ein zweites Mai 
und nimmt ihm einen Raumschiffschlussel 
ab. Doch um das Tor zu offnen, miissen zwei, 
fur einen Normalsterblichen zu weit ausein- 
anderlegende, Knópfe gleichzeitig gedriickt 
werden. Allein kann Roger das Tor also nicht 
offnen. 

Er will sehen, ob sich im Essenraum jemand 
oder etwas Brauchbares aufzutreiben ist. 
Tatsachlich. Ein Roboter bietet ihm seine 
Hilfe an. Roger fragt ihn, ob er ihm seinen 
Arm leihen konnte und erhalt ihn prompt. 
Roger nimmt den Arm mit und saugt sich 
zuruck zum Hangartor, um es mit Hilfe des 
Roboterarmes zu offnen. Die Aktion gliickt 
und Roger betritt den Hangar. Mit dem 
Knopf auf dem Schliissel des Wachters schal- 
tet er die Alarmanlage des Raumschiffes ab. 
Auf diese Weise erkennt er auch gleich, um 
welches Raumschiff es sich handelt. Er 
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betritt das Schiff und setzt sich ins Cockpit. 
Dort driickt er den "Power"-Knopf und den 
Anlasser. Mist! Das Mixverhaltnis der Tanks 
stimmt nicht! Roger driickt also den "ICD"- 
Knopf und stellt das Verhaltnis richtig ein: 1. 
Lanthanum; 2. Sulfur; 3.Silver; 4.Neon; 
5.Lasagne. Er driickt erneut den Anlasser. 
Doch was ist das? Der Wachter macht sei- 
nem Beruf alle Ehre und hat das Schiff 
zusatzlich gesichert. Das Raumschiff bittet 
urn eine Netzhautabtastung. Roger brauchte 
die Netzhaut einer Autorisierten Person. 
Hmmm... 

Er beschlieBt, seinen Roboterfreund noch ein- 
mal zu befragen. Mit Erfolg! Der Android 
leiht ihm ein Auge. Roger geht also wieder 
zum Schiff, halt das Auge vor die Optik und 
kann endlich abfliegen. Zuvor erhalt er aber 
noch seinen Fisch zuriick. Leider bekommt 
Roger schon sehr bald wieder Probleme: Das 
Schiff gibt seinen Geist auf! 

Pannę im Weltall 

Roger driickt auf den blinkenden Knopf 
"Manuał Override" und ein gewisser hologra- 
phischer Manuał Auxverride kommt zum 
Vorschein. Er erklart Roger, dai3 scheinbar 
der Kristall fur die Versorgung des Schiffes 
nicht mehr On-Line ist. Roger geht nach hin- 
ten und offnet die Klappe, hinter der sich der 
Kristall verbirgt (rechte Wand, Mitte). Es ist 
ein Stiick aus dem Kristall herausgebrochen. 
Er erinnert sich an den Datacoder, offnet ihn 
und nimmt den Kristall heraus. Leider will 
das Kristallstiick nicht an dem anderen haf- 
ten bleiben. Infolgedessen geht er also wieder 
ins Cockpit und untersucht das Handschuh- 
fach einmal genauer. Unter anderem findet 
er auch Kleber. Roger bestreicht also das 
kleine Kristallstiick wie auch den groBen 
Kristall mit Kleber und fiigt sie zusammen. 
AnschlieBend setzt er sich wieder ins Cockpit 
und versucht zu starten. Der Versuch miB- 
lingt abermals und Roger offnet Motorhaube 
und Kofferraum und geht nach hinten. Im 
Sitzfach an seinem Stuhl entdeckt er ein 
Blatt, das Auskunft iiber einen Schreibfehler 
im Handbuch des Schiffes gibt. Roger sieht 
sich den Zettel lieber noch einmal genauer 
an. AnschlieBend offnet er den Schrank an 
der rechten Wand, zieht Anzug und Heim an 
und verlaBt das Raumschiff. Zuerst entfernt 
Roger den Fisch, von dem er schon gehofft 
hatte, ihn endlich los zu sein, vom linken 
Antrieb. Er nimmt die Kabel und das "Hilfe"- 
Schild aus dem Kofferraum und schlieBt ihn 
wieder. Das Schild klebt er an die Heckflos- 
se. Jetzt heiBt es warten. Nach einiger Zeit 
halt tatsachlich eine jungę Frau an, um uns 



Starthilfe zu geben. Roger gibt ihr die Kabel 
und schlieBt sie so an, wie es auf dem Riick- 
rufblatt steht (rot: +,blau: -). Manuell springt 
das Schiff an und Roger verabschiedet sich 
von der Frau. Er hat das Gefiihl, daB sie 
noch einigen Arger bekommen konnte. 
AnschlieBend schlieBt er die Motorhaube und 
schwimmt ins Raumschiff zuriick. Roger 
startet das Raumschiff und auf geht's nach 
Delta Burksilon. 

Zuriick auf Delta Burksilon 

Dort angekommen, verlaBt er das Schiff und 
fahrt mit dem Lift ins Labor A, wo er den 
verruckten Doktor vorfindet. Er redet so 
lange auf ihn ein, bis dieser entnervt seinen 
Platz freigibt. 

Roger nutzt die Gelegenheit und nimmt aus 
der High-Tech-Kiste ein Moduł. Er sieht sich 
noch ein biBchen die Blatter und Ordner auf 
dem Tisch an und setzt sich dann an den 
Computer. Naturlich versucht er sofort in 
den Cyberspace vorzudringen, aber Roger 
hat nun mai noch keinen Cyberjack. 
Auf Delta Burksilon ist es auch unwahr- 
scheinlich fur ihn, einen zu finden. Er verlafit 
deshalb Delta Burksilon und fliegt nach 
Polysorbate LX zuriick. So einfach denkt 
Roger sich das jedenfalls. In Wirklichkeit 
aber muB er fur die Navigationsdaten erst 
noch das PTS richtig handhaben. Er driickt 
also den Knopf, auf dem "PTS" zu lesen ist 
und schieBt zwei Fotos und trennt von ihnen 
die Negative ab. Roger legt das Bild des 
ersten Fotos auf den blauen Bildschirm 
rechts neben ihm und dann das Negativ des 
zweiten Fotos dariiber. Tataa! Das Navigati- 
onssystem ist bereit und einem Flug nach 
Polysorbate steht nichts mehr im Wege! 
(Erinnert uns diese Flugseąuenz an Origin- 
Spiele?!) 

Nachdem Roger Manuel befohlen hat, ihn 
auf die Oberflache von Polysorbate zu bea- 
men, geht er dort in den Implantatsladen 



und tauscht das Moduł aus der Kiste des ver- 
riickten Doktors gegen ein Cyberspace-Set. 
Roger verla6t den Laden und geht zuriick an 
den Platz, von dem aus er zuriickgebeamt 
werden kann. Dort betatigt er den Signalge- 
ber. Sofort macht er sich auf den Riickweg 
nach Delta Burksilon. 

Cyberspace 

Im Labor A angekommen, schaltet er den 
Computer ein, driickt "Cyberfunktions" und 
steckt das Cyberspace-Set an. Im AnschluB 
daran findet sich Roger im Cyberspace wie- 
der. Nach einem verwirrenden FuBmarsch 
kommt er an der ewigen Baustelle des 
Datenhighways an. Roger nimmt einen 
Schraubenzieher mit, der vor dem Bauschild 
auf dem Boden liegt, geht in den Bauwagen 
und betatigt die Klingel an der Rezeption. 
Leider will uns Fraulein Inny nicht ohne vor- 
her gezogene, passende Nummer Zugang zu 
den Aktenraumen gewahren. Roger zieht 
also eine Nummer. Dummerweise stimmt 
diese nicht ganz mit der aktuellen Nummer 
iiberein. 

Er offnet deshalb die Klappe des Zahlwerks 
und macht sich mit dem Schraubenzieher, 
den er kurz zuvor bei der Baustelle entdeckt 
hatte, am Zahlwerk zu schaffen. Er gibt seine 
Nummer der Rezeptionistin und erhalt 
prompt Zutritt zu den diisteren Gewólben 
der Daten. Hier kann er verschiedene Arten 
von Schubladen erkennen. 
Ais erstes muB er die Akte von Rancid, Nigel, 
finden. Er geht also in den mittleren Gang 
bis "R". Dort offnet er die richtige Schublade, 
kommt aber nicht heran. Zu diesem Zweck 
offnet er die Schubladen links daneben, so 
daB sie eine Treppe ergeben. Roger nimmt 
die Akte von Nigel heraus und lieBt sie. 
AnschlieBend besorgt sich noch die Akten 
von Beleaux, Sharpei, Santiago und Projekt: 
Unsterblichkeit. Wenn Roger Lust hat, kann 
er auch noch in eine Schublade mit einigen 
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Space Quest Akten sehen, mehr aber auch 
nicht. Sobald er alle Akten hat, verlaJ3t er 
den Aktenraum wieder. Die gesammelten 
"Werke" druckt Roger mit dem virtuellen 
Drucker aus. (Keine Angst sie werden da 
sein, wenn Roger den Cyberspace wieder ver- 
lassen hat.) 

Auf der Baustelle nimmt er noch ein Brett 
mit, das an einem Haufen gestapelter Eisen- 
trager lehnt. Da Roger keine Lust hat, den 
ganzen Weg noch einmal zuriickzugehen, 
legt er das gefundene Brett iiber das Loch in 
der Brucke und verkiirzt sich so erheblich 
den Weg. 

Die Reise ins Ich 

Roger nimmt die ausgedruckten Blatter 
neben dem Computer und zeigt sie dem Dok- 
tor, der sich reumutig zeigt und nur aus 
Liebe gehandelt haben will. Er hat versucht, 
Stellar das Gehirn von Scharpei einzupflan- 
zen. Dazu benutzt er von ihm selbst ent- 
wickelte Miniaturroboter, die in Stellars Kor- 
per ihr Unwesen treiben. Roger muB diese 
Roboter und Sharpei vernichten. Zu diesem 
Zweck wird er von dem Doktor ebenfalls auf 



mikroskopische GroBe geschrumpft und Stel- 
lar eingespritzt. Vorher gibt ihm Belleaux 
noch eine ausgesprochen niitzliche Compact 
Disk, mit der Roger die Roboter lokalisieren 
und in Stallar navigieren kann. Wie iiblich 
hat Roger nach der Landung schon wieder 
Probleme mit dem Raumschiff. 
Er schiebt die Compact Disk in das Laufwerk 
neben dem groBen Bildschirm und entdeckt 
den Roboter schliefilich in Magen und Hirn. 
Roger legt den Schutzanzug an, nimmt den 
Heim mit und wagt sich in Stellars Einge- 
weide vor. 

Ein Blick auf die blinkende Lampe und den 
Tank 3 (rechts oben, neben der Lampe) ver- 
raten uns, daB Roger sich dringendst etwas 




Silber fur das Treibstoffgemisch besorgen 
sollte. Unser heroischer Probant nimmt die 
Kapilaren, die am linken Antrieb hangen 
und die Alveolen auf der Motorhaube. Mit 
diesen im Inventar kriecht er durch das Loch 
im "Boden" , bis er schliefilich im Magen 
angelangt ist. Dort treib sich auch schon der 
kleine Roboter herum. Roger nimmt eine der 
Schokopillen, die im Magen einfach so her- 
umliegen und wirft sie in die Magensaure, in 
der Hoffnung, die Roboter so vernichten zu 
kónnen, doch Pustekuchen. 
Allerdings steigt die Magensaure nicht hoch 
genug. Roger zieht also die Buroklammer aus 
der rechten Magenwand und nimmt das 
seilahnliche Zeug. Beides verbindet er und 
klettert die Magenwand bis zu dem Loch, aus 
dem er gekommen ist, hoch. Dort gelingt es 
ihm, das Seil mit der Buroklammer in die 
Óffnung fur die Speiseróhre einzuhaken. 
Der Abstieg eriibrigt sich und Roger klettert 
sof ort das Seil hoch in die Speiseróhre. Dort 
entdeckt er ein verklemmtes Kuchenstiick, 
das grofi genug erscheint, die Magensaure 
hoch genug ansteigen zu lassen. Doch alles 
darauf herumspringen hilft nichts und so 
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H.Ol 



72.90 
87.90 
43.90 
39 90 
75.90 
39 90 
81.90 
87.90 
78.90 

79.90 
76.90 
65.90 
79.90 
85.90 
a.A. 
75 90 
71.90 
80 90 
84.90 



_ » DV 87.90 

JewćTs ol Oracle DV 79 90 

Jungle Slrike/Desen Sir.ke 47.90 
Kaiser Deluxe DV 59.90 

Kingpin DA 32.90 

Kmgs Quasi 7 DV 79.90 



B.i~«lh S1..I Sky . 
Indy Cr R.cing JM Q(1| 
Th. 7lhGuul .kŁI.OUI 

S I .rTr.ck25th.. 27.301 

H.nd ol Fala łj flAI 

I .nd» ol Lor, f* Jt.aUl 

DV 59.90 

DV 85.90 

DV 76.90 

0V 75.90 

61.90 

51.90 

DV 89.90 

DV 75.90 

DV 69.90 

Mad Edilorl 

DV 46.90 
75.90 
DA 68.90 
DV 68.90 
DA 41.90 
DV 95.90 
87.90 
13.90 
DV 37.90 
DV 66.90 
DV 92.90 
DA 48.90 
DA 45.90 
DA 71.90 
DV 82.90 
DV 78.90 
Prlsoncr ollce DV 82.90 

Psycho Pinoall DA 69.90 

• RaianMl 2 Słona Prophel 48.90 
Saga ol Aces DA 65.90 

■ ScraamoaU 51.90 
Sensible Goli DA 68.90 
Shanghai Greal Momenls DV 76.90 

• Sin Cily 2000 Collecllon 89.90 
(incl. Data 1 ♦ 2) 

Sim Tower DV 75.90 

Sim Town DV 65.90 

■ Simon Iha Sorcarar 2 DV 76.90 
Slip Slream 5000 DA 67.90 

• Speca Quasi 6 angl. 89. 90 

• Space Quasi 6 DV 77.90 



• Kfyeko * dla Dlaba. 
Knighis ol Xeniar 
Kyrandia 3 

Łasi Dynastie 
Links -Devils Isłand 
Links Ftiyera 
Lords ol Midnighl 
Łosi Eden 

■ Mad News 
lincl. Extrablatt - 

■ Maslar ot Magle 
Mechwamor II 
Micro Machines 2 
Mysi 

Nascar Track Pack 

• Navy Slrlke 

NBA Jam Tournament 

Nonh + South 

Oldlimer 

One musi Fali 2097 

Orion Conspiracy 

■ Pan/ar Ganaral 
Paws of Fury 

■ Parlact General 2 

• Phanlasmagorla 
Primal Raga 



Star TreckiFInal.. Iimitiert 
Siar Treck Omni Pedia 
■ Srorw Keep 
Super Street Fighter 
Tank Commander 
Terminal Velocily 
UFO + Master ol Ori 
Urmels Filmsiudio 
US Navi Fighter 

• Data Mannę 
USS Ticonderoga 
Tuneland 
Vinyl Goddes 

• Vollgas 
vinual Pool 
War in lhe Guli 
Warcral 



119.90 

87 90 

95.90 

69.90 

DV 49.00 

DA 75.90 

DA 51.90 

DV 76.90 

DV 84.90 

DV 39.90 

DV 75.90 

DV 67.90 

43.90 

DV 79.90 

DA 81.90 

DV 19.90 

DA 75.90 



Warawoll w Comancna 67.90 

Wmg Commander 3 DV 93.90 

■ Wiałoś Voyaga 2 DV 73.90 

Woodru" & t.Schnib.. DV 76.90 

X-Com. Terror Irom.. DV 57.90 

Spiele auf 3.5' Disk 

Aces ol lhe Deep DV 82.90 

Mission Disk DV 42.90 

Bilng DV 73.90 

Colonijatlon DV 59.90 

Der Meisier DV 55.90 

Die Siedler DV 45.90 

Disneys Aladdin DA 56.90 

Flugsimulator 5.1 engl 69.90 

Hatirick llkanonl DV 80.90 

Hugo DV 56.90 

Kómg der Lówen DA 58.90 

Isher Trilogy (1-3) DV 49.90 

Micio Machines 2 DA 61.90 

Nascar Track Pack DA 34.90 



DV f 

|NIA9e1lv« DA 75. 

lst.rTr.k-A Fln«l Unity DV 92.- 
IWorld AU.. 4.0 DV 32.- 

ileon Cold DV 62.. 

• glc Crp.t Plua DV 72.- 

ICycl. M.nl« 




Neci_. _ 
Psycho Pinball 
Sim Tower 
Simon the Sorcerer 2 
Super Sireet Fight 



DV 44.90 
DA 62.90 
DA 71.90 
DV 76.90 
68.90 



TleirbetemJer ol Empire DV 33.90 
Transport Tycoon Bundle 64.90 
Warcralt DA 76.90 



kostenlosa Komplett-Liste (Systemangabe) anfordem, incl. Lpsungs- 
heften ab 9.90. MPEG Video CD's, Lernsoftware, Public Domam 



1 • Windows 95 - Update 

Soundblaster 16 Value Ed./IDE 
Soundblaster 16 pro IDE/MKE/CSP 

M ■ Roland SCD-10 

; • Roland SCD-1 5 
• Roland SCC-1 

Gravis Ultrbsound MAX 

Gra vis Ultrasound ACE 

ORCHID Wavebooster 4FX 

ORCHID NU-Sound 

ORCHID SCSI-Kit mit Toshiba 5302B 

Mitsumi FX 400 (4-fachl 



,# 



795.- Pionaar DR-UA 124x (4-fach 

169- Pioneer DR-U 124x |4-fach) 

269.- Toshiba AT 5302B 14-fach) 

329.- Toshiba XM 3601 B (4-fach) 

419.- Sony CDU 76 E (4-fach) 

719.- GRAVIS -Firebird" 

296.- GRAVIS Analog PRO 

179.- GRAVIS Analog schwarz 

28 5 . - Wingman EX TREMĘ 

275.- THRUSTMASTER - XL Action 

699.- CH-Producłs: Virtual Pilot Pro 

269.- CH-Products: Rudder Pedals Pro 




n o. VorauskassB DM • 
zcjl 3,- Zkgeb. DM 9.90 



trcel 24-48 Std. OM 7.00 
sland - Vorauakaasa OM 1 ~ 



Golden Gamę Versand 

prasentiert 



das scharfsłe Adventure seit Leisure Suit Larry: 

7 Tage - 7 Nachte 

fur nur 69,90 DM 



und hier die absoluten Megahits: 



Aces of the Deep, Alone in the Dark 3 

Anstoss+Worldcup, Bioforge, Castles 2 

Creature Shock, Cyberia Dawn Patrol 

Earth Siege, Freddy Pharkas, Heli 

Kings Quest 1-6, Kings Quest 7 

Klick'n'Play, Leisure Suit Larry 1-6 

Little Big Ach/enture, Magie Carpet 

Noctropolis, Outpost, Police Quest 4 

Prisoner of Ice, Rebel Assault, Sam&Max 

jeweils PC CD-ROM nur 99,90 DM 



weitere Titel auf Anfrage 
Fon: 0203 / 446090 - Fax: 0203 / 428069-8 

Lieferung per Nachnahme, Porto und Verpackung frel 




U R 
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klettert Roger weiter nach oben. In der Luf- 
trohre befindet sich eine Bile. Roger entfernt 
sie fachmannisch und rettet Stellar vor dem 
Ersticken. Das eigentliche Problem, die gar- 
stigen Roboter, sind damit jedoch noch nicht 
gelost. 

Uernichtung der Roboter 

Roger brauchte etwas, um die Speiserohre zu 
Reizen und Stellar so zum Schlucken zu brin- 
gen. Er will im Magen nach etwas Passen- 
dem suchen. Tatsachlich findet er eine Feder. 
Er steckt sie ein und beginnt wieder den Auf- 
stieg. In der Speiserohre kitzelt er damit die 
Wandę und erreicht so was er wollte. Na ja, 
teilweise jedenfalls! 

Roger klettert daraufhin wieder nach unten 
und geht durch den Gang links aus dem 
Magen. Danach macht er sich auf den Weg 
zum Darm, den ein Bandwurm unsicher 
macht, und entscheidet sich, diesem eine 
Dosis Pillen zuzufuhren. Doch die groBe Kap- 
sel aus dem Magen kann er unmóglich mit 
seinen bisherigen Mitteln transportieren. Er 
muB die Auflenhaut auflosen und die kleinen 
Pillen nehmen. In der Galie mtiflte eigentlich 
eine Fliissigkeit zu finden sein, die atzend 
genug ist, um diesen schmackhaften Job zu 
erledigen. Dort angekommen, verbindet er 
die Kapillaren mit dem Klebeband zu einem 
langen Schlauch und schlieBt die Pumpe aus 
dem Handschuhfach des Raumschiffs daran 
an. Jetzt kann er ohne Probleme die Gallen- 
fliissigkeit in seinen Heim fullen. 
Auf dem Ruckweg wird Roger plótzlich fast 
von einem Gallenstein uberrollt. Doch wie 
Roger nun mai ist, macht aus allem etwas 
Positives und erweitert seine Steinesamm- 
lung um ein paar Gallensteine und setzt 
seinen Weg zu der Pille fort. Uber diese 
schiittet er die atzende Gallenflussigkeit. Sie 
wird angeloBt, doch sehr zum Arger von . 
Rogernicht stark genug, um die Hulle voll- 
standig aufzulosen. Die Pille nicht aufgelóst, 
die Galie verschlossen - ist das das Ende? 
Nein, Roger muB es schaffen, denn sonst ist 
Stellar verloren und was viel wichtiger ist, 
Roger auch!!! 

Roger will deshalb den rechten Teil des Gal- 
lenganges erforschen. Vielleicht stóBt er dort 
auf etwas, das ihm weiterhelfen kann. Aber 
eine Cholesterinablagerung versperrt ihm 
den Weg.So sehr es Roger auch versucht, er 
kann sich unmóglich durch die Barriere 
zwangen. Aus diesem Grund stopft er die 
Alveolen in die Verengung und blast sie auf. 
Dadurch wird die Offnung auseinanderge- 
driickt und Roger kann nun trotzdem hin- 
durchkriechen. 



Dahinter findet er die Langerhansschen 
Inseln vor und einen ganzen See aus Saure. 
Es ware allerdings nicht schlau, die Saure 
mit der Hand herauszuschópfen. Roger fangt 
deshalb mit dem Heim einen Tropfen auf 
und macht sich wieder auf den Weg zur Pille 
im Magen. Er schiittet wieder den Helmin- 
halt auf die Pille und diesmal lóst sich die 
AuBenhaut auf. Roger steckt ein Pillenteil 
ein und geht zum Bandwurm zuriick. Er fut- 
tert ihn mit der Pille und reitet auf ihm zum 
Blinddarm. 

Der Blinddarm 

Im Blinddarm nimmt Roger ein Stiick Fin- 
gernagel, ein abgebrochenes Stiick Biiro- 
klammer und die Amalganfullung, die auch 
Silber enthalt(!) mit. AnschlieBend reitet er 
wieder zuruck. Beim Raumschiff angekom- 
men, setzt er die Zahnfullung aus dem Blind- 
darm in den Tank 3 ein (rechts oben, neben 
der blinkenden Lampe). Danach geht er ins 
Raumschiff, raumt seinen Anzug weg und 
setzt sich ins Cockpit. Er tastet noch einmal 
mit der CD des Doktors Stellars Kórper nach 
Robotem ab. Im Gehirn befinden sich noch 
immer welche. Roger startet das Raumschiff 
und fliegt zum Gehirn. 

Im Gehirn 

Dort legt er wieder den Schutzanzug an und 
verlaBt das Raumschiff. Noch befindet Roger 
sich aber erst auf der Hulle des Gehirns. Er 
schneidet sich deshalb mit dem Fingernagel, 
den er im Blinddarm gefunden hat, durch die 
Hulle. Auf den Gehirnwindungen geht er 
nach links, bis er an einen "Abgrund" 
kommt. Diesen versucht er zu uberspringen. 
Roger hat sich allerdings ein wenig ver- 
schatzt und droht in den Abgrund zu fallen. 
Aber mit ein bifichen Fufiarbeit(I) schafft er 
es, sich wieder auf festen Boden zu retten. 
Er geht weiter und entdeckt voller Entsetzen 



Roboter einer groBeren Gattung. Und keine 
Saure weit und breit. Ais er schon aufgeben 
will, kommt ihm eine Idee. Er geht so weit 
wie móglich nach hinten in den Bildschirm 
hinein, um naher an den Robotem zu sein 
und wirft einen Gallenstein auf einen der 
Roboter. Dieser verdachtigt den anderen und 
droht ihm (dammerts schon). 
Roger nimmt einen weiteren Stein und wirft 
ihn auf den anderen Roboter. Dieser meint 
auch, der andere war es und droht ihm. Ais 
nun Roger zum dritten Mai einen Stein wirft, 
wieder auf den Ersten, fangen die Roboter 
an, sich zu schlagen und schalten sich gegen- 
seitig aus. Roger halt jetzt nichts mehr davon 
ab, mit dem Lift ins Innere des Gehirns vor- 
zudringen. Er fahrt bis ganz unten und steht 
schon wieder vor einem Problem. Ein riesiger 
Schutthaufen blockiert einen Zugang. Allein 
kann Roger das ganze Geriimpel niemals 
wegraumen. Aus diesem Grund fahrt er mit 
dem Lift wieder nach oben bis zum Husten- 
zentrum. Dort sticht er mit der Biiroklam- 
mer in das Hirn. Stellar hustet kraftig und 
Roger fahrt voll Hoffnung wieder nach unten. 
Eine Offnung hat sich gebildet, die grofi 
genug ist, um sich hindurchzuzwangen. 

The END 

Jetzt kommt's erst richtig dick. Sharpei 
macht sich in Form eines riesigen Roboters 
an Stellar zu schaffen. Doch Roger hat schon 
schwierigere Situationen gemeistert. Er ver- 
bindet die Buroklammer mit den Nerven- 
strangen rechts, und nach "Questbusters"- 
Manier bringt er Sharpei zum absturzen. So 
leicht kann er Sharpei allerdings nicht besie- 
gen. Selbst ohne ihre Roboterhulle ist sie 
noch stark. Jedoch nur korperlich. Roger gibt 
den Fisch, der inzwischen leicht das Verfall- 
datum uberschritten hat, Sharpei. Sie freut 
sich riesig uber diese Gehimnahrung und 
schlingt ihn hinunter. 




• 







Abandoned Places 1 od. 2 

AJone in the Darie 1, 2 od. 3 

AlCuadim 

Ambcrstar od. Ambermoon 

Benealh a stcel Sky 

Big Red Adventure 

Bioforge 

Bureau 13 

Bctrayal at Krondor 

DayottheTentakel 

Death Gatc 

Discworld 

Dragon Lorę 

Dreamwcn 

Ecstatica 

Elder Scrolla: Arena 

Erben der Erde 

Ęye of the Beholder 1, 2 od. 3 

Flight of the Amazon Queen 

Gabriel Knight 

Goblins 2, 3od. 4 CWoodruff) 

finilty 



Prohlcme Imm KollenspieUMi i 



"B« mw ttkalttn $it Komplettlosungen lud. 

])Uim tmi bdaidnungsn} m lian) alit neuen 

ftiotńuu - mb falleujiitlt. 3m btupiel a«: ^^ 



Dies isl nur cin Weiner Auszug i 

Preis fur einc USsung jem nu 

B«Muflu M «a jb6|t Ha IffilWh 



HeimdaUl od. 2 

Meli (engl.) 

Itóhlcnwelt. die 

lnca 2 

Indiana Jones 3 od. 4 

Innocent until caught 

Ishar 1, 2 od. 3 

King/s Ouest 5. 6 od. 7 

l^nds of Lorę / Last Dynasty 

Leisure Suit Larry 1,2,3,5 od 6 

Legend 1 od. 2 

Legend of Kyrandia 1,2 od. 3 

Little Big Adventure 

LOM Eden 

Menzoberranzan 

Might and Magie 3. 4 od. 5 

Monkey Island 1 od. 2 

Myst / Noctropolis 

Orion Conspiracy / Prison of lec 

PnlifiP fliiffil 1 ful " 



„_est for Glory 3 od. 4 

Ravenloft 1 od. 2 (Stone Prophet) 

Return to Zork 

Sagc von Nietoom, die 

Sam & Max 

Simon the Sorcerer 1 & 2 

Space Ouest 4 , 5 od. 6 

Star Trek 1 , 2 od. Next Generation 

Sternenschweif 24.80 DM 

Superherolcague of Hoboken 

Under a killing Moon 

Universe 

Ultima 7, 7. 2. Teil od. 8 (Pagan) 

Ultima Underworld 1 od. 2 

Wizardry 6 od. 7 



icmn 

Uuned in limę, Comm. & Conąuer 
Phantasmagoria, Jagged Alliance 
Thundcrscape. Mecnwarnor 2 
Dark Forces, Panzergencral 

niingrtm Mnntpr 1 nil 2 



Ichhalllgen AngeboL lonierl unsere Tiesamllisle rum Preis von 1 DM la. 
noch 15 DM plus Nachnahme 10 DM (Ausland 25 DM) bzw. 5 DM bei vbrkasse Bel 

die Sai-hii,i)im,-k„Mcn Dni.^f.-hler. Imumri unii Prcis.-inJ.Tungen lu-halli-n wn uns vn 



fHagie Linę 



c/o Markus Muller 
NordhuhnstraSe II 
13409 Berlin 



Tel/Fax: 030/4911785 

oderTel: 0172/3911072 



GEGEN DEN STROM 



Fur immer groBere Schiffe sollen immer mehr FlCisse zu 
"Wasser-Autobahnen" ausgebaut werden. Zeigen wir den 
Kanal-Arbeitern in Bonn die rotę Kartę. Fordem Sie das Info 
"Rettet unsere FlCisse!" f/p 
an (f Ci r 5 DM in '' 

Briefmarken). 




Jlying Arts 



Flying Arts • LuerwaldstraBe 4 • 44339 Dortmund 

Telefon 0231 / 80 20 84 



Command & Conquer dt. 
Command & Conquer us 
Fade to Black 
Magie Carpet 2 
Need for Speed 
NHL Hockey '96 
PJATourGolf'96 
Ascendancy 
Space Quest 6 dt. 
Vollgas dt. 
Pinball lllusions 
Warcraft 2 
Bermuda Syndrom 
Demnachst:, 
Dungeoj 



99,- DM 
109,- DM 
99,- DM 
99,- DM 
99,- DM 
99,- DM 
99,- DM 
89,- DM 
89,- DM 
89,- DM 
69,- DM 
89,- DM 
99,- DM 




GAMEZONE Laden & Versand 
Tel.:089 -48029 13 



MS DOS CD 

A4 Networks kD. 89,90 

Aces Collection 59,90 

Aces of the Deep kD. 89,90 

Across the Rhine 99,90 

Action Soccer 79,90 

AD&D Collection 79,90 

Aegis 79,90 

Air Havoc Controller 99,90 

Alone in the Dark 1 & 2 59,90 

Alone in the Dark 3 kD 99,90 

Al Unser Racing 59,90 

Amerika 1861-1865 99,90 

Apache Longbow 79,90 

Ascendancy 85,90 

Asterix 79,90 

Atari 2600 Action Pack 59,90 

Aufschwung Ost Deluxe 79,90 

Battle Bugs kD. 49,90 

Battle Chess Compilation 79,90 

Battledrome kD. 49,90 

Battle I sle 3 85,90 

Beneath a Steel Sky 25,90 

Biing I 79,90 

Bioforge kD. 85,90 

Bitmap Brothers Comp. 69,90 

Bloodwings 79,90 

Blue Force 69,90 

Bolo 59,90 

Bureau 13 kD 59,90 

Burried in Time 79,90 
Buzz Aldrins Race in Space 25,90 

Central Intelligence 69,90 

Chaos Control 79,90 

Chess Challenge 69,90 

Chessmaster 4000 Turbo 35,90 

Chessmaster 3000 39,90 

Comanche & Missions 65,90 



Combat Air Patrol 69,90 

Commander Blood 69,90 

Coomand & Conquer dt. 89,90 

Command & Conquer engl. 79,90 

Complete After Dark 55,90 

Complete Chess System 39.90 

Creature Shock 79,90 

Crusade 85,90 

Cyberia 49,90 

Cyclemania 49,90 

Dark Forces 69,90 

Dark Sun 2 89,90 

Dark Universe 89,90 

Dawn Patrol 59,90 

Day of Tentacle 35,90 

Depth Dweller 39,90 

Descent 49,90 

Discworld kD. 99,90 

Discworld engl. 39,90 

Dominus 89,90 

Doppelpass 69,90 

Dragon Lorę kD. 39,90 

Dreamweb engl. 59,90 

Dreamweb kD. 79,90 

Dune 2 39,90 

Dungeon Master 2 85,90 

Earthsiege Data 49,90 

Eyeof Beholder 1-3 kD. 89,90 

Eye of the Storni 79,90 

Fade to Black 89,90 

Fantasy Fest 39,90 

Fifa Soccer 75,90 

FirstEncounter-Elite3k.D 89,90 

Flight of Amazon Queen 89,90 

Flight Unlimited 89,90 

Futurę Dimensions 69,90 

Goblins 3 69,90 

Hand of Fate 39,90 



Hardball 4 
Hattrick I kD. 
Hattrick Supporter k.D. 
Heimdall 2 
Heli k.D. 



79,90 
99,90 
49,90 
89,90 
49,90 



Hi-Octane k.D. 99.90 

Hits for Six 6 - 9 je 39,90 

Humans 1 & 2 29,90 

lnca Collection 79,90 

Incredible Machinę 2 79,90 

Indy Car 29.90 

Interno k.D. 39,90 

Ishar Trilogy 49,90 

Jagged Alliance k.D 95,90 

Johnny Mnemonic 89,90 

Kingdom-Far Reaches 79,90 

King'sQuest7k.D. 65,90 

KnightsofXentark.D. 95,90 

Kyrandia 3 k.D. 89,90 

Lands of Lorę k.D. 39,90 

Links 386 79,90 

Little Big Adventure 89,90 

Lost Eden 89,90 

Lucasarts Archives 69,90 

Mad News 75,90 

Magie Carpet 2 85,90 

Magie of Endoria 69,90 

Marinę Fighters 39,90 

Master of Magie kD. 89,90 

Mechwarrior 2 89,90 
Megaman X & 6 Button Joy. 99,90 

Megarace 39,90 

Microcosm 39,90 

Micro Machines 2 75,90 



Nascar Racing 89,90 

NBA Jam TE. 85,90 

NBA Live 75,90 

Need for Speed 85,90 

NHL Hockey 94 29,90 

NHL Hockey 96 85,90 

Panzer General 69,90 

Perfect General 2 79,90 

PGAGolf96 85,90 

Phantasmagoria 99,90 

Pinball Fantasies Dix 69,90 

Pinball lllusion 59,90 

Pirates Gold 39,90 

Pitfall 95 85.90 
Populous & Powermonger 29,90 

Powerhouse k.D. 69,90 

Primal Ragę 85,90 

Prisoner of Ice k.D. 99,90 

Privateer 29,90 

Prototype 69,90 

Psycho Pinball 75,90 

Pyrotechnica 59,90 

Raptor (Vollversion) 29,90 

Rebell Assault 35,90 

Rise of the Robots 69,90 

Sam & Max k.D. 79,90 

Schwarzes Auge 39,90 

Screamball 49,90 

Shadowcaster 29,90 
Shanghai Great Moments 89,90 
Sim City 2000 Collection 99,90 

Simon 1 k.D. 39,90 

Simon 2 k.D 79,90 

Sim Tower 89,90 

Slipstream 69,90 
Soccerstars & Lederball 69,90 

Space Hulk 29,90 

Space Ouest 6 k.D. 89,90 



SSN 21 Sea Wolf 29,90 

Stardust 59,90 

Star Trek Finał Unity k.D. 105,90 

Star Trek Omnipedia 89,90 

Star Trek 25th A. 29,90 

Sternenschweif 79,90 

Stone Prophet d.A. 85,90 

Strike Commander 29,90 

Syndicate Plus 39,90 

Tank Commander 79,90 

Task Force 39,90 

Three Worlds 79,90 

Thunderscape 99.90 

Total verruckte Rallye 49,90 

Ultima 7 Bundle 29,90 

Under Killing Moon k.D. 79,90 

Underworld 1 & 2 29,90 

Unnecessary Roughness 79,90 

US Navy Fighters 99,90 

USS Ticonderoga 89,90 

Virtual Pool 79,90 

Virtual Valerie 2 79,90 

Vollgas d.A. 69.90 

Vollgas k.D. 89,90 

Warnors 59,90 

Werewolf vs Comanche 69,90 

Whales Voyage 2 k.D. 79,90 

Wingcommander 1 25,90 

Wingcommander 2 29,90 

Wingcommander 3 109,90 
Wingcommander Armada 79,90 

Wingsof Glory k.D. 59,90 

Wizardry 6 & 7 39,90 

Wolf 79,90 

Woodruff 79,90 

Wrath of Earth 69,90 

X-Comk.D. 99,90 

X-Wing d.A. 69,90 



Monkey Island 2 39,90 

Myst kD. 69,90 

w'r'lipfem'1 "ssenhessi,'^ aufgrund "lolgendertTedin^ungen Alle Preise verstehen sich mkl MWSI Lieferung. Irrtum. Preisanderung vorbehalten W,r haflen mchl fur die Kompatibihtat der Spiele 
Um.ausch wegen N.crilgefallen isl generell ausgeschlossen Be, defekter Ware behallen wir uns das Rech. vor, d,e defek.en Artikel auszulauschen, zu repaneren oder gutzuschreibea Alle Sendungen an 
uns mussen ausreichend frankiert sem Unfreie Sendungen nehmen w,r mchl an Ab DM 300,- Lieferwert senden wir yersandkostenfrei Darunler berechnen fur Porto - und Versandkosten DM 9.90 
X-Games Spielwaren Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63, 81667 Miinchen, Fax: 089/488074. Ladenóffnungszeiten: MO-FR 10 .00-18 .30, SA 10 .00-13 00 




Die HP DeskJets 600 und 660C: zwei Drucker, 
mit denen sogar das Lernen SpaB macht. 



Liebesbriefe, Partyeinladungen und Geburtstagskarten 
am Computer zu erstellen und von einem HP DeskJet 
600 oder 660C ausdrucken zu lassen ist ziemlich ange- 
sagt. Aber man kann naturlich auch die Grafiken fur 
die Mathe-Hausaufgaben printen las- — . 

sen. Der HP DeskJet 660C ist schon r J^jK^ 
von Anfang an voll farbtauglich, der ^£~~~j^\ 

DIE DRUCKER VON HP. STARKER AUSDRUCK, STARKER EINDRUCK. 



DeskJet 600 ganz einfach auf Farbę aufrustbar. (BloJm 
mai kurz die Farbpatrone vom HP Color Kit einlegen k< 
fertig.) Beide drucken Schwarzweitebilder und Text am* 
verschiedenen Arten von Papier - gestochen scharf uns< 

in sattem Schwarz. Das kommt von HPd< 
/J |P\ ResolutionEiihancementtechnology.Uift* 

verbesserte Farbtinten machen zusanS< 




>B 



uf 



Kien mit HP ColorSmart geniale Farben. Man mute auch 
kein Wunderkind sein, urn die beiden Drucker zu bedie- 
nen. Zum Beispiel gibt es nur zwei Bedienknópfe. Und 



d selbstyerstandlich funktionieren die beiden Drucker mit 
der Zuverlass?.gkeit und Qualitat, rur die HP bei Profis 
id bekannt ist Wenn es also darum geht, nicht nur fur die 
n- Schule, sondern auch fiirs Leben zu lemen, dreht es sich 



ganz klar urn die HP DeskJets 600 und 660C. Und wer jetzt 
mehrwissenwm,fordertunterTel. 01 80/5 32 62 22, per 
Fax-Abruf-Service unter 21 02/90 70 72 (Dokumen- 
ten-Nr. -314 und -313) oder 
per Btx * HP # Informationen an. 



mLrJk PACKARD 



u 



ORT) 



Bei den kleinen 
Feinen war 
diesen Monat 
Mechwarrior 2 
der grofte Renner. 
Fiir alle Blech- 
Fans sind die Tips 
sicher ein gef un- 
denes Fressen. 




ere\ 



i 



Hi Octane 



Bullfrogs RaserspaB ais Erster zu beenden, ALT + F1 1 

ist alles andere ais einfach. Da kommt der ALT + F2 ■■ 

folgende Cheat von Gunnar Dolling aus ALT + F3 

Cuxhaven ganz gelegen. Einfach wahrend ALT + F4 1 

eines Rennens folgende Tastenkombina- ALT + F5 ■ 

tionen eingeben: ALT + z/c 



Selbstzerstórung 
Zerstórung aller Gegner 
VollerTank 
maximale Munition 
maximale Schildstarke 
i Autopilot an/aus 



Ascendancy-Demo 
PP-CD 10/95 

Wer das Demo auf der PowerPlay-CD der 
Ausgabe 10/95 installiert hat und enttauscht 
war, da8 er es nur 555 Zuge lang spielen 
konnte, sollte sich den Cheat von Klaus Lieb- 
schner aus Guldental mai etwas genauer 
ansehen. 

1. Das Demo bis Zug 550 spielen (550 ent- 
spricht den HEX-Zahlen 26 02), 

2. abspeichern 

3. in einem Hex-Editor die Bytes HEX 94 und 
HEX 95 (sind identisch mit den ersten beiden 
Bytes der Datei) suchen und die Zahlen 26 02 
jeweils auf 00 setzen. 

4. Den Spielstand wieder laden 

Nun steht die Zuganzahl im Demo wieder bei 
Nuli und man kann erneut 550 Zuge lang 
spielen. Sind diese erreicht, einfach erneut 
den oben genannten Trick anwenden. Dieser 
Vorgang laBt sich ubrigens beliebig oft wie- 
derholen. Das Ascendancy-Demo mutiert 
dadurch fast zur Vollversion, die Leser wer- 
dens Klaus jedenfalls danken. 



One must fali 2097 

Matthias Stieglmeier aus Lupburg hilft allen, die bei One must fali 
2097 standig ins Gras beifcen mussen. 

Ladet einfach die Spielstanddatei XXX.CHR (XXX steht fiir Euren 
Spielernamen) in einen Hexeditor und bearbeitet ihn wie folgt: 

000000 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
000010 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 bb bb bb bb 
000020 dd dd dd 

Die Werte bb stehen dabei fiir die bestmógliche Ausriistung. Je 
nach Roboter miilSt ihr fiir bb bb bb bb folgende Werte einsetzen: 
Nova: 2F D5 2C D3 Katana: 2E D5 C2 D2 

Shadow: OD E9 23 D3 Shredder: 6E E9 OD D3 

Thorn: C1 D8 2F EB Hall: 2D D1 EC D6 

Pyros: 40 D1 CC D2 Gargoyle: OD ED OD D7 

Electra: 6C ED 02 D7 Chronos: 2E D1 0F D7 

Fur die Paare dd dd dd bei allen Robotem einfach D4 C1 D6 ein- 
setzen, und schon gelten alle Trainingskurse ais absolviert. 



New Horizons 

Speichert Euren Spielstand in den ersten (wichtig!) Slot und ladet 
dann die Datei KOUKAI2.DAT in einen Hex-Editor. 
Nun kónnt Ihr so einiges editieren. 
Sektor 3 



Byte: Ker 

161/162 Gold 

189 Leadership 

190 Seamanship 

192 Knowledge 

193 Intuition 

194 Courage 

195 Swordplay 

196 Charm 

197 Navigation level 

198 Battle level 

199/200 Navigation experience 

201/202 Battle experience 

203 Age 

209 Skills 



andern auf: 

03 d9 (= 55555 Gold) 

00-ff (= bis 255) 

00-ff 

00-ff 

00-ff 

00-ff 

00-ff 

00-ff 

00-ff 

00-ff 

00 00 bis ff ff 

00 00 bis ff ff 

00 bis ff 



Mechwarrior 2 

Zu diesem Blechspektakel erreichten uns massenweise Tips und 
Tricks. Deshalb jetzt eine Art "Mechwarrior 2-Sonderteil". 
Andreas Schmitz aus Cadolzburg entdeckte zusatzliche Mechs. 
Wahlt im Titelbild den "Trial of Grievance" an und klickt mit der 
Maus auf das kleine griine Sternsymbol neben der Formations- 
beschreibung. Damit befindet Ihr Euch in einem "Starconfig"- 
Screen, in dem die momentan aktive Formation zu sehen ist. Ober 
jedem Mech schwebt ein kleines Fenster mit den Pilotennamen, 
der eigene Pilot wird jetzt in "Enzo" unbenannt. Danach verlafSt Ihr 
die "Starconfig" und geht ins "Mechlab". Nun kónnt Ihr zusatz- 
lich eine Elemental-Schlachtausrustung auswahlen, sowie einen 
Battlemaster IIC und einen Tarantula-Mech selbst steuern. Sollte 
das Ubernehmen des Battlemechs IIC nichtfunktionieren, benutzt 
einfach den Patch auf der PP-CD 10/95 und dann mulste es klappen. 
Karsten Wiechert aus Berlin fand jede Menge niitzlicher Cheatcodes: 
CIA Unendliche Munition 

BLORB Unverwundbarkeit 

FLYGIRL Stattet den Mech mit "Jump Jets" aus 

MIGHTYMOUSE Unendlich viel Treibstoff fur die "Jump Jets" 
COLDMISER Hitzesucher an/aus 

XRAY Im "Wire-FRame Enhanced Modę" kann man 

durch alle Objekte hindurch sehen 
TINKERBELL Schaltet den "Free Eye Modę" ein 
MICHELIN Wie beim Reifen-Mannchen, wird jedes Kór- 

perteil von einem Kreis abgedeckt; man kann 

dadurch deutlich besser zieleń 
Damit auch passionierte Hex-Hexer nicht zu kurz kommen, hier 
noch ein Mech-Tip von Georg Heufcen. Einfach die Datei MW2.REG 
in einen Hex-Editor laden. 
Legendę: 

Ml - Mission 00-0F 

RA - Rang 00-08 (00-Mechwarrior, 01-Star Commander, 02-Nova, 
Star Captain, 04-Nova Captain, 05-Star Colonel, 06-Nova Colonel, 
07-Galaxy Commander, 08-Khan) 
HO - Punkte 
NA - Name 

+1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +a +b +c +d +e +f 

00 xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx Ml xx xx xx 
10 RA xx xx xx HO HO HO xx xx xx xx xx xx xx xx 
20 xx xx xx xx xx xx xx xx NA NA NA NA NA NA NA 
30 NA NA NA NA NA NA NA NA xx xx xx xx xx xx xx 



DER BESSERE VERSAND! 



Crusade 

Wer bei Greenwoods Crusade kein Land sieht, der sollte zum fol- 
genden Cheat von Heiko Junghans aus Vollmershain greifen. Star- 
tet einen Level, druckt hintereinander die Tasten F3 bis F10, gebt 
danach das Wort "Cheat" ein und schon erscheint ein Cheatmenii, 
in dem Ihr allerhand einstellen kónnt. Besonders praktisch: Wollt 
Ihr im selben Spiel nochmal in dieses Menu, reicht es, wenn Ihr 
einfach nochmals "Cheat" eintippt. 
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99,95" 


w 
tolfyeolBolor 
EyeoFBeholdeiOeluxe(1 3) 




i.V. Phanlasntagorio 




109,95 


1944 Atfossthe Rhine 




109,95 




99,95 MranlosiesDeluie 




69,95 


30 lamin 

tosoflheOeep 




89.95* 


Eiplorolion 
Fade to Black 




LI PinbaH IlkisioiK 


79,95" 


79,95- 


99,95 


99,95 




99,95' PolePosilion 




i.V. 


foesol lin Deep Mission 


49,95 




Rft Strat 


79,95 


89,95 Prisorieiollie 




99,95 


Atlion Socter 


LI 


89,95 


flfASouer'96 




99,95- BmenlofilllSlorieProphell 




89,95 


AiWG«wql(ParaorGcneras2) 


LI 


flightUnlimited 




99,95 Rebel Assouh 




39,95 


Alone in llie Dork 3 




99,95 


formuło One GP 2 




99,95" Shonaro 




iV 


AmerikcIBći 65(CivilWw 




99,95 


FrontPage Sportsłoolboll'9 




99,95 Sileni Hunter 




iV 


Apodielonobow 




89,95 


Frani m Sparts Imali 


89,95 


89,95 SimCrry20O0(D(elK)Nn 




109,95 






89,95" 


F5 5.0 Oiv. Sceneries 


łb 49,95 


m Tower 


89.9S 


89,95 


tamnaor 




i.V. 


FSS1 


89,95 


89,95 Simon the Sorceier 2 


89,95 


89,95 


Azlet: tmpitei of Blood 




99,95- 


Ful1hwHCMnB] 




89,95 Slip Streom 5000 


79,95 


79,95 


Mb Mil 
Bonie Kk ? Dolo 


89,95 


89,95 
59,95 


FTt Figrrlof 

ioanfan 




99,95 SpoteMorines 
LI SpaieOwsi Detali 5) 




99,95 


Bottie blo 3 




99,95- 


HommeioIlheGods 




99,95 Spoce0uest6 




99,95 


BolHfouMf 3000 






HotoMU 




99,95 StorCrusoder 


39,95 


39,95 


Mtmuodkimm 




i.V. 






99,95* Slorlrek „A finał Unity" 




99,95 


89,95- 


89,95- 


Heoti of Dariom 




i.V, Stor Irek Coi" 




99,95 


Biinn! 

Bidorof 


89,95 


89,95- 


Jogged Mionie 




99,95 Slor Irek InleraitiYe Guido 




99,95 




19.95 


JomkoftboOtode 




99,95 Sloilrek Omnipedio 




99,95 




LI 


KaisBt De luxo 




69,95 Sieel Ponlfws 


89,95- 


89,95 


Modln! 


89,95 


89,95 


KinjsOueslOłbell-o) 




99.95 Slonekeep 




99.95" 


P,im<MH]<i Minione: 3 
8u;i'J«liqoM 3 Suppnftd 
8ii!!cd in Time 


89,95 
59,95 


89,95 


rtes0oM7(WU0Kl 
Kbnig dei Ldwen 
Knigfihol Jcnlor 
Lonas oł lor e ? 


79,95 

i.V. 


99,95 SU-27 Honker 

System Shock 
99,95 Tonk Commander 


89,95 


89,95- 
89,95 
99,95 


BwninoSieeU 
Caesor? 




99,95 




i.V. l«fimdVelority|Vollvewn| 89,95 


89,95 






lony Dębe (1-61 




99,95 IheDkj 






Cdrćboeon Disoster 
(Mmi 


89,95" 


89,95" 

iV. 


InflDynosiy 
UtM0«fl(yniHNi3 

linie Big Adrenture 
lordsofMidnight 




99,9S "' 

89,95 IhelndestiuirroIlH 




i.V. 
i.Y 


Clwlweri 




i.V. 




99 95 Hiemellospitol 
89,95 TJiermPark 






Colomulion 




99,95 




89,95 


89,95 


tWwndS(J>nquer 




99,95 


Lof di of rti« Reolm 


79,95 


79,95 Thurtder Stopę 


89,95" 


89,95" 


Conquero( 




IV 


lo',l [den 




89,95 łkonderogo 




99,95 


Conqu«1 ol lł>a New World 






Magu Corpel inki. Dolo 




99,95 Tle Bghter 


79,95 


CnsMN 




89,95 


Magie Carpet 2 




99,95' Tie Rghler Dolo 
LI lonylaraso Baseball 3 


39,95 




baNM 




99,95" 


Magie theGalhering 






i.V. 


Cybcrmoge 




99,95" 


MoslerofMoak 
Mechwarrior 2 


99,95 


99,95 lopGun 




99,95" 


D-Doy 






99 95" 


99,95 Transport Tycoon 


99,95 


99,95 


Domodes 




89,95" 


Menzoberronzon 


89,95 


89,95 Ullimo Underwarid I * 2 




39,95 


DorkFoftes 




79,95 


Mino Machines 2 


79,95 


79,95 UnderoKillingMoon 




109,95 


Drak Sun 2 


89 95 


89,95 


Miglu 8 Moqk Heroes 
Millenia 




99,95" Utotsukidoji 




59,95 


Do; He»agwikorteli 




i.V. 




li UrbonDeeoy 
99,95" USNavyRpJtlers 




LV. 


DeothGote 




89,95 


Mirmle 






99,95 


Det Druideniirkel 




89,95" 


Mysi 




99,95 USHovyfiahteiDalo 
89,95 WrtuolW 




49,95 


Der Reeder 




89,95 


Noscor Boeing 


89,95 




99,95 


Dtscenl 




89,95 


Nascar Racing Tiodcpock 


59,95 


59,95 Vollgos(FuflIhroltle| 




89,95 


DtanU 


79,95 


89,95 


Hovy 5lrrke 


99,95" 


99,95- Warerofl 


99,95 


99,95 


Dnitd Doemam al the mind 




99,95" 


NBALive 




99,95 Worcroft2 




Lł 


DSA2 Sletnensdiweil 


89,95 


89,95 


Need for Speed 




LI Wne*ollvs.(omon<he 




89,95 


Dungeonkeepci 




i.V. 


NHlHockey'95 




89,95 WeirdWorlll 




99,95" 


Dungeonmosle(2 
fM SiHJl 


99,95" 


99,95 


NHlHockey'96 




99,95' WingCommonder3 




119,95 


99,95 


99,95 


Nibelunoen 
Panzer General 


89,95- 


99,95" WingsofGIory 
89,95 Witrnbaven 




69,95 


Eorth Siege Dala 


59,95 


59,95 


89,95 




LI 


Elisabeth 




89,95 


Pertert Generol II 




99,95 XCom(UF02) 


99,95 


99,95 


Elile 3 


89,95 


89,95 


PGAGoff'96 




i.V. X Wing 


99,95 


79,95 



Die aufgefiihrten Artikel stellen nur einen kleinen Auszug aus unserem Sortiment dar. 



TOP HIT ....„,, 

Commond & Conąuer 
U.S. unddeutsch lieterbar 

99,95dm 





Sony Playstation 

599,- dm 

alk bisher erschienenen Titel 
ab Lager lieferbor 



Fordem Sie gegen AitersnMhwds unseren umfangreichen Erotik-Spezialkatalogan! 



Berlin* elnzigc wahre Dlmenslon fur 
Video- und Computergamesl 
Ubcr SOOO lieferbare Artlkelt 
Berlin s groBtcł lagerl 

lellt gełtern gcllef*rtl 
Hlmmli\che Prelł* und gOI I 
LoiungibUcher /u allen aktuellen Spielenl 
Soundkarltn und |oystlck\l 
UPS Versand! 



Laden Berlin 



.nlder Strat* 47 • 10961 Berlin 
J-Bhł. Gneueraujtraae 

030 / 694 42 56 




EUBOCAHD 



10-18Uhr Versandtelefan Sammelnw 

030/ 694 60 43 

Spieleneuheilen arn loulenden ; 

030 / 694 60 45 

:00 DM Beslellwen be ^0 DM 

*3,- DM. Bei Vorhnsc 

;OfT- und HAKr>.v 
i MhhiH II. 9. 95. Si-id Ihnn Berlin. beiuthtbttteuiiwnliKlen.EsgdltnóetCBdtrTfiir 



W 



R O RTD 



Primal Ragę 



Philip Schneider aus Uhingen hat alle Sau- 
rier wieder in die Urzeit zuruckgeschickt. 
Damit auch Dir die Riesenechsen in ihre Ein- 
zelteile zerlegen konnt, verrat er uns alle 



Name der Attacke 


Knópfe 


Richtung 


ARMADON 


Bed-O-Nails 


2,3 


R.H 


Flying Spikes 


2.4 


Z.H 


Gut Gouger 


1,2,3 


v,z 


Homication Uppercut 


1,2,3 


RV,V,HV 


Iron Maiden 


2,3 


Z,H.V 


Mega Charge 


1,3 


Z,R,V 


Spinning Death 


1,4 


Z.V,R 


Eat Humań 


Alle 


H,V,R 


Meditation 


Alle 


V.R.Z,V,V 


Impaler 


Alle 


R.Z.H.R 


Gut Fling 


1,2,3 


R.R,R,R,H 


BLIZZARD 


Mega Punch (Fake) 


1,3 


R,H 


Mega Punch (Short) 


1.3 


z,v 


Mega Punch (Long) 


2,4 


z,v 


Mega Punch (Quick) 


Alle 


z,v 


Air Throw 


2,3 


(In der Luft 




nahe des Gegners) 


Freeze Breath 


1.2.4 


z,v 


Ice Geyser 


1,2,4 


R,H 


Punching Bag 


1,4 


V,R,Z,H 


Throw 


2,3 


V,R,Z,H 


Eat Humań 


Alle 


Z,H,V.R 


Brain Bash 


1,2,4 


R,R,Z.H,V 


To-Da-Moon 


Alle 


R,R.R,R,H 


Redemption 


Alle 


R,V,H.R.H 


CHAOS 


Battering Ram 


1,3 


v,v 


Power Puke (Fast) 


1,4 


H,V 


Power Puke (Slow) 


2,3 


H,V 



Cool Spot 

Schon alle Punkte befreit? Wenn Euch noch 

ein paar fehlen, Probiert doch einfach mai 

folgende Hexerei aus: 

Ladet die Datei ZX.BUM in einen Hex-Edi- 

tor und manipuliert sie auf folgende Art und 

Weise: 

Ab Hex-Adresse 1D7A fiinfmal "90" einge- 
ben. Dadurch wird die Uhr im. 
Spiel angehalten. 
Ab der Hex-Adresse 9C52 
ebenfalls fiinfmal "90" und 
bei 9C59 "EB" eingeben. 
Dadurch wird der Spot 
unverwundbar. 
Ab Hex-Adresse A3F5 
viermal "90" und bei 
A480 einmal "90" einge- 
ben und Ihr konnt nach 
GAMĘ OVER einfach 
weiterspielen. 
Dieser coole Tip bringt 
Christian Bergner aus 
Friedberg 40 Punkte und 
den Applaus aller Cool 
Spot-Fans. 




Special Moves und Fatalities. Voraussetzung 
dafur ist aber ein Joystick oder besser Game- 
pad mit mindestens vier verschieden beleg- 
ten Feuerknópfen. 




Name der Attacke 


Knópfe 


Richtung 


Fart of Fury 


2,3 


R.V,H.Z 


Flying Butt-Slam 


2,4 


R,V,H,RV 


Grab-N-Throw 


2,4 


v,z 


Ground Shaker 


2,3 


Z.ZH.ZR 


Eat Humań 


Alle 


V,R,Z,H 


Cannonball 


Alle 


ZR,HV,RV,ZR 


Churl 


Alle 


V,R.Z 


Goldener Regen 


1,3 


R.R 


dann 


Alle 


Z,V,Z,V 


DIABLO 


Fireball (Fast) 


1,3 


R,V 


Fireball (Slow) 


2,4 


R.V 


Hot Foot 


2.4 


ZH.RV 


Interno Flash 


2,3,4 


H 


Mega Lunge 


1,4 


R.H 


Pulveriser 


1,4 


H,V.R 


Torch 


1,3 


H,V 


Eat Humań 


Alle 


R.H.R 


Incinerator 


Alle 


V,H,Z,R 


Fireball 


2,3,4 


v,v,v 


Infernal 


1,3,4 


H,R,H,R.R 


SAURON 


Air Throw 


2,4 


(in der Luft 




nahe des Gegners) 


Cranium Crusher 


1,4 


R,H 


Earthquake Stomp 


1,2,4 


H.R 


Leaping Bonę Bash 


2,3 


R.H.R 


Neck Throw 


2,4 


v.z 


Primal Scream 


1.3 


R.H 


Stun Roar 


1,3 


Z.V 


Eat Humań 


Alle 


R.R.H 


Carnage 


Alle 


Z.V,Z,V,Z 



Biing 





F 




Name der Attacke 


Knópfe 


Richtung 


Grapę Crusher 


Alle 


H.R.H.R.R 


Flesh Eating 


1.3 


R.R 


dann 


Alle 


H.H 


TALON 


Brain Basher 


2.3 


Z,H.V 


Face Ripper 


2,4 


R,V 


Frantic Fury 


1,4 


R,V 


Jugular Bite 


2,4 


z,v 


Run Forward/Backward 


1,3 


T/A 


Slasher 


1,3.4 


R.V 


Eat Humań 


Alle 


V,R,Z 


Heart Wrenchmg 


1,3,4 


V,R,Z.H 


Shredding 


1,4 


V.R,Z.H 


Stampede 


Alle 


V,Z,H,R 


VERTIGO 


Air Teleport 


2,4 


R,H 


Come Slither 


1,3 


z,z 


Scorpion Sting 


2,3 


v.v 


Teleport 


2,4 


R.R 


Venom Spit (Fast) 


1.3 


v,v 


Venom Spit (Slow) 


2,4 


v.v 


Voodoo Spell 


2,3 


z.z 


Eat Humań 


Alle 


R,V,H 


La Vache Qui Rit 


Alle 


Z,Z,Z,R,V 


Shrink & Eat 


2,4 


Z.Z 


dann 


Alle 


R.R 


Petrify 


2.4 


z,z 


dann 


Alle 


v,v 


Legendę: 






R - Runter H - Hoch 


V-Vor 


Z - Zuruck 









Chefarzt Dr. Dieter Hohenkirchen aus Essen 
ist soeben aus dem Operationssaal in Magie 
Bytes' WeiBkittel-Epos zuriickgekehrt. Er 



hat alle Patienten eingehend untersucht und 
fur uns einen ausfuhrlichen Behandlungsbe- 
richt zusammengestellt. 



Diagnose 



Neurologie 

Werbungsschock/Brett vorm Kopf 

Sektenwahn oder Verwirrung 

Lachanfall 

Profilneurose 

Zapperitis 

Grofter Wahn der Volksmusik 

Norm. Behandlung 

Maulsperre 

Phlegma 

Geschwatzigkeit 

Knallschaden 

Bohnen m den Ohren 

Frosch im Hals 

Wackelohren 

Schurf- oder Platzwunde 

Kórpergeruch (streng) 

Zahnstation 

Karióser Zahn 

Verlagerter Weisheitszahn 

Verfaulter Zahn 

Kaputter Zahn (Stuck abgebrochen) 

Tanzende Zahne 

Vorderzahne schief und krumm 

Extrem vorstehende Schneidezahne 

Zahnbelag ( extrem Dick ) 

Lockerer Zahn 



Behandlungsmethode 



Schlag auf den Hinterkopf 

Lósen der Probleme durch Hypnose 

Fesseln und Oualen 

Kneifen in den Ohren 

Anstarren eines unbeweglichen Ablenkungsgerates 

Eintauchen des Kopfes in einen Wassereimer 



Verpassen einer gewaltigen Ohrfeige 

Tntt in den Hintern 

Schliefien und Zuklammern des Plappermauls 

Durchblasen der Ohren 

Herauspfriemeln der lastigen Ohrbohnen 

Trickreiches Entfemen des garstigen Frosches 

Anlegen und Fixieren der wild ausschlagenden Ohren 

Desinfizieren und Verbinden der Wunde. danach eine Tetanusspritze 

Grundliche Sauberung mit Schwamm und Seife 



Zahn ausbohren und verplomben 

Weisheitszahn ausgraben 

Zahn abschleifen, Nerv ziehen, dann Zahn uberkronen 

Bruchstelle glatten und Zahn uberkronen 

Beruhigen und Einschlafern der wild tanzenden Zahne 

Geradepfriemeln und Klammern der schiefsitzenden Zahne 

Schlag aufs Maul mit einem geeignetem Gerat 

Zerkloppen und Abraspeln des Zahnbelags 

Zahn ziehen 



und i 



MAGNA 



MEDIA 



prasentieren 



; 



EXKLUSIV FUR SIE 

LESERREISE ZUR 
COMDEX FALL '95 

LAS VEG AS 

Die Comdex ist seit Jahren die wichtigste Messę fur alle Anwender, die ihr Know-how 
aktualisieren móchten oder vorhandenes Equipment sinnvoll und zeitgemaft einsetzen oder 

ausbauen wollen. Auch Sie sollten sich informieren! Mit Giller Reisen und MagnaMedia 
kónnen Sie sich den Messe-Aufenthalt zur Comdex in Las Vegas so angenehm und preiswert 

wie móglich machen. 
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Wahrend der gesamten Zeit steht Ihnen die 
Reiseleitung von Giller Reisen kostenlos zur 
Verfugung. So kónnen Sie vor Ort: 

■ Tickets fur Shows reservieren 

■ Mietwagen ordern 

■ Tagesausfliige buchen und vieles mehr 



Reservieren Sie sich Ihren Aufenthalt zur Comdex in Las Vegas und lassen Sie sich ein individuelles Reisepaket 

zusammenstellen. Erste Informationen erhalten Sie Ober: 

Giller Reisen GmbH, Frau Jutta Schweickert, Tel. (089) 61 37 14 20, Fax. (089) 6 13 50 19 

MagnaMedia Verlag AG, Frau Marion Werber, Tel. (089) 46 13-1 22 
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Ihr habt 
Probleme mit 
Eurem PC? Dann 
seid Ihr in unse- 
rem Hardware- 
Sanitatszelt 
genau richtig - 
auch wenn die 
Verarztung 
manchmal weh 
tut... 



Himem.sys 
buggy? 

Seit ein paar Wochen besitze ich einen Pen- 
tium-90 (Indus-Tower) mit 16MByte RAM 
von Vobis (8 MByte Ram-Erweiterung 72 
Pin ohne Parity). Das Bios ist ein Ami-Bios 
1.00.01 BSOH Version VBS 1.00 von 1992. 
Die Soundkarte ist eine Mozart OPL-3, die 
voll Soundblaster-kompatibel sein soli. 
Himem.sys lauft leider ziemlich instabil, 
seitdem ich den Computer besitze. Dieses 
Problem tritt oft auf, wenn ich Anderungen 
an der Autoexec.bat oder der Config.sys 
vornehme. Das gleiche gilt, wenn ich 
Memmaker zum Optimieren des Speichers 
benutze. Einen logischen Zusammenhang 
oder ein System konnte ich dabei bisher 
nicht erkennen, da Memmaker bereits 
mehrmals funktionierte und der PC norma- 
lerweise ohne Probleme bootet. Wenn 
plótzlich aber folgende Meldung auf dem 
Bildschirm erscheint, bin ich nicht gerade 
begeistert: "Himem.sys hat unzuverlassi- 
gen XMS-Speicher bei der Adresse 
006FD98h gefunden" (dies sind dann mei- 
stens Adressen mit 006 und 98h am Anfang 
bzw. am Ende). Das Ergebnis ist, daR der 
XMS-Speicher nicht zur Verfiigung steht 
und Windows oder andere speicherintensi- 
ve Anwendungen nicht geladen werden 
kónnen. Da dieses Problem von Anfang an 
auftrat, fragte ich bei Vobis nach. Dort 
sagte man mir, dali dieser Fehler dadurch 
zustande karne, daft sich beim Transport 
die RAM-Module lockern; durch Federn sol- 
len diese aber wieder in die Halterung 
zuriickgezogen werden. Anders kónnen es 
sich die Leute bei Vobis nicht erklaren. Der 
Transport liegt aber schon einige Zeit 
zuriick. 

Dietmar Koch, Muhlheim-Karuch 

HIMEM.SYS ist an Deinen Problemen defi- 
nitiv nicht schuld, sondern zeigt sie nur auf: 
Ein Hardwaredefekt im oberen Speicherbe- 
reich. Diese scheinbar zufalligen Fehler wer- 
den beim Testen des Speichers gefunden. 
Wie immer gilt: Problem schrittweise ein- 
grenzen nach der Methode "die einfachsten 
Fehler zuerst ausschlieBen, dann immer tie- 



fer einsteigen". Also zuerst sicherstellen, da!3 
die RAMs sauber sitzen, die Kontakte auf 
dem Board nicht verbogen sind. Wenn der 
Fehler nach Ein-. und Ausbau der SIMMs 
nicht weg ist, liegt es nicht an Kontaktpro- 
blemen, sondern woni daran, dafi einer der 
Bausteine einen Defekt hat (nichts vollig 
Ungewóhnliches). Nachster Schritt: Mit der 
Setup-Software des Computers lafit sich 
jeder Baustein einzeln checken. Meist ist der 
RAM-Test des oberen Speicherbereichs beim 
Boot abgeschaltet, weil er Zeit kostet - also 
zuerst aktivieren. Solche Testsoftware bietet 
jede gute Mailbox auch zum Download. 
Wenn Du Gliick hast, tauscht Vobis den 
Speicher auf Kulanz aus, ansonsten muB der 
ganze Rechner zur Reparatur bzw. ein neues 
SIMM gekauft werden. 

Boot Sektor 

Nach der Formatierung meiner Festplatte 
(850 MByte), erschien bei der Installation 
von MS DOS 6.22 folgende Meldung: 
" WARNING, Disk Boot sector is to be modi- 
fied! Type "Y" to accept, any key to abort 
Award Software, Inc." Nach mehrmaligem 
Driicken der "Y" Taste verschwand die Mel- 
dung und die Installation ging ganz normal 
weiter. Von einem Freund wurde mir CP 
BACKUP empfohlen, weil es starker kom- 
primiert und schneller ais MSBACKUP ist. 
Also besorgte ich mir IBM DOS 6.1. Bei der 
Installation erschien die oben genannte 
Meldung und nach dem Driicken der "Y" 
Taste sturzte alles ab. Vor der Formatierung 
der Festplatte hatte ich dieses Problem 
nicht. Mit MS DOS 6.22 habe ich allerdings 
keine Probleme, obwohl die Meldung bei 
der Installation erscheint. Dali der Bootsek- 
tor modifiziert werden muli, habe ich ver- 
standen, aber wie und wo, weifl ich nicht. 
Ich habe einen Pentium 100 MHz Rechner, 8 
MByte, Green Board-Mainboard. 

Eduard Marsal, Neuenburg 

Die Warnung hat eine simple Ursache: Der 
Virenschutz vom BIOS Deines Rechners hat 
reagiert. Nach dem Einschalten des Compu- 
ters wirst Du aufgefordert, eine bestimmte 
Taste zu driicken, urn ins SETUP zu gelan- 
gen (meistens DEL also auf der deutschen 
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Tastatur Entf). Im SETUP gibt es irgendwo 
die Móglichkeit, diesen Virenschutz abzu- 
schalten (z.B. Virus Protection disabled). 
Vorsicht ist geboten, verandere nichts, wenn 
Du nicht weiB, was Du tust! Diese Warnung 
vor Viren schiitzt iibrigens nur vor solchen, 
die sich im Bootsektor der Festplatte festset- 
zen, ist also nicht das Allheilmittel gegen alle 
Arten von Computerinfektionen. Beim Star- 
ten eines Rechners wird dieser Boot- oder 
auch Startsektor ais erster geladen, wodurch 
dann auch das Betriebssystem (oder eben 
auch ein eingenisteter Virus) gestartet wird. 
Der Absturz beim Betriebssystemwechsel 
kann móglicherweise auch auf den einge- 
schalteten Virenschutz zuruckzufiihren sein. 
Urn CPBACKUP zu benutzen, mui3t Du iibri- 
gens nicht extra auf ein anderes DOS 
umsteigen. Unter MS-DOS funktioniert das 
Programm ebenfalls ohne Probleme. 

Rundumschlag 

1. Seitdem ich einen neuen Computer (P75, 
8MByte RAM, 256 KByte Cache, 540 MByte 
Festplatte, Spea V7 MirageP64, Mitsumi 
QuadSpeed, Sound Blaster Vibra 16 Bit) 
habe, will mein Spiel Comanche nicht mehr 
laufen. Kónnte es an einer dieser Kompo- 
nenten liegen? (Ich habe die Bootdisk mit 
Bootxms.bat erarbeitet). 

2. Stimmt es, dafc man eine Festplattenpar- 
tition nicht grófter ais etwa 250 MB machen 
sollte? 

3. Was fiir Boxen wiirdest Du mir fur meine 
Soundkarte empfehlen? (Zur Zeit hangt sie 
an der Steroanlage, aber die muft zuriick in 
mein Zimmer.) 

4. Was ist zur Zeit ein guter Virenkiller? 
(McAffee?) Matthias Noske. Marktoberdorf 

Zu l.:Sehr viele Spiele verhalten sich aufierst 
eigenwillig, wenn es um Installation und 
Konfiguration geht. Die meisten Rechner 
enthalten irgendwelche Hardwarekompo- 
nenten, die nicht hundertprozentig irgendei- 
ner Norm entsprechen - ganz zu schweigen 
davon, daB es reell betrachtet kaum echte 
Normen gibt. Wieder einmal gilt: Problem 
systematisch einkreisen, und zwar mit einer 
Bootdisk, die eine mehr oder weniger leere 
Autoexec .bat und Config.sys enthalt - leer, 
bis auf die vollig unverzichtbaren Geratetrei- 
ber (z. B. CD-ROM-LW, Soundkarte). Treten 
die Probleme nicht mehr auf, Autoexec.bat 
und Config.sys Zeile fur Zeile wieder aufbau- 
en. Auch der umgekehrte Weg ist móglich: 
Eine Konfiguration nach der anderen in der 
kompletten autoexec.bat und config.sys 



durch REM deaktivieren, bis der Fehler 
nicht mehr auftritt. Wenn mehrere Treiber 
aufeinandertreffen, hilft in manchen Fallen 
auch ein iiberlegtes Vertauschen ihrer Rei- 
henfolge. Mein Tip fur Spiele, die nicht von 
CD geladen werden: Wenn nach dem Booten 
des Rechners die Startmeldung fur das DOS 
erscheint, die linkę Shifttaste driicken. Hier- 
durch wird das Betriebssystem vóllig "nackt" 
gestartet und somit kónnen keine falschen 
Treiber oder Einstellungen zu einem Absturz 
fuhren. 

Zu 2.: Es gibt ein paar Grenzen fur Parti- 
tionsgrofien: MS-DOS 2.11 hatte diese bei 32 
MByte, verschiedentlich gibt es auch bei 
einem halben und einem ganzen GByte Pro- 
bleme, die jedoch in allen mir bekannten Fal- 
len durch eigene Festplattentreiber umgan- 
gen werden. Eine modernę Platte unter 
modemem BIOS kannst Du partitionieren, 
wie es Dir SpaB macht. 
Zu 3.: Es gibt keine Boxen, die speziell zu 
einer bestimmten Soundkarte gehoren. Prin- 
zipiell geniigt ein einfaches Boxenpaar fur 20 
Mark. Besser sind jedoch Aktivboxen, die 
bessere Leistung bieten, weil sie liber einen 
eigenen Stromkreis versorgt werden und das 
Signal der Soundkarte aktiv nachverstarken. 
Zu 3.: Der Virenkiller von McAffee in der 
jeweils aktuellen Version ist fur nahezu alle 
Falle von Virenbefall ausreichend. Ebenso 
iibrigens die Virenprogramme, die mit DOS 
ausgeliefert werden (etwa MSAV oder 
IBMAV). Der wichtigste Tip steht mai wie- 
der in einem Nebensatz: "...in der aktuellen 
Version": Zwar arbeiten die meisten Viren 
nach ahnlichen Schemata, doch vor allem 
modernę Viren, die den Bootsektor in Ruhe 
lassen, bereiten erhebliche Probleme bei der 
Analyse. Auch der beste Scanner ist wertlos, 
wenn er alter ais ein paar Wochen ist. Vor- 
sicht ist beim Download aktueller Virenscan- 
ner aus Mailboxen geboten: Oft sind sie 
selbst der Ubertrager neuer Viren. Panik ist 
zwar fehl am Platz aber Vorsicht allemal 
angebracht. Wie immer gilt: Backups, 
Backups, Backups - aber keiner machfs . 

Dauerproblem... 

Ich habe einen 486DX-66, 8 MByte RAM und 
einen Soundbiaster 16. Ein Teil meiner Spie- 
le (zum Beispiel Dune 2, Bmh, Pirates! Gold) 
frieren wahrend des Spielens plótzlich ein; 
weder die Maus noch die Tastatur funktio- 
nieren dann. Das passiert etwa alle 30 Minu- 
ten, allerdings nur dann, wenn ich den 
Sound eingeschaltet habe (wenn nicht, lauft 
alles bestens). Robert Hartung, Wien 



Es lieBen sich garantiert irgendwelche Inter- 
ruptstacks, Programmier- oder Betriebssy- 
stemfehler bzw. Inkompatibilitaten zwischen 
Hardwarekomponenten finden. Bei solchen 
Problemen ziicke ich erst einmal einen ande- 
ren Speichermanager. Meistens gibt mir 
dann der aktuelle Quemm 7.5 anstelle Dei- 
nes beschriebenen "Hangenbleibens" eine 
fantastische Fehlermeldung aus, mit der ich 
dann auch wenig anfangen kann. Solche Pro- 
bleme lassen sich kaum lokalisieren, und 
auch dem Programmierer kann man nicht 
unbedingt die Schuld in die Schuhe schieben. 
Irgendein Interruptstack ist vollgelaufen, 
oder ein Programmaufruf, der aufgrund 
eines Speicherverwaltungsfehlers ins "Nir- 
gendwo" fuhrt, bringt den Rechner zum Ste- 
hen. Vielleicht bringt uns Windows 95 
Erleichterung... 

Neue Hardware 

Ich hab da 'n kleines Problemchen - mein 
Rechner treibt mich zum Wahnsinn. Ich 
besitze folgende Rechnerausstattung: Intel- 
Pentium 90 mit 1 GByte-SCSI HD und 
Double-Speed-SCSI-CD-ROM 3401 B von 
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Habt Ihrtechnische Fragen? Dann nichts 
wie Brief oder Fax formuliert! Auf Brie- 
fen, Faxen, Umschlagen, Disketten 
immer die vollstandige Adresse und 
das Datum angeben! Wer seine Fragen 
handschriftlich auf einem Fetzen Butter- 
brotpapier einreicht, muft bei entspre- 
chender „Klaue" damit rechnen, dafc wir 
die Fragen schlicht nicht lesen kónnen. 
Bitte bei Faxen eine groBe, gut leserliche 
Schrift verwenden! Wichtig: Bei allen Fra- 
gen zur Rechner-Konfiguration hilft ein 
Screendump der autoexec.bat und der 
config.sys oft weiter ais zwei Seiten 
Gejammere! Eine Beschreibung der Hard- 
ware (RAM, Platte, Bussystem) kann 
ebenfalls nicht schaden. Schickt Eure Fra- 
gen oderfaxtan: 

MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Stichwort: Erste Hilfe 
Postfach 1304 
85531 Haar 
Fax: 089/4613 5046 
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Adaptec. Eigentlich keine schlechte Ausru- 
stung - sollte man meinen. Diesen Rechner 
wollte ich per Null-Modem-Kabel mit einem 
486 DX2-66 Rechner mit IDE-Festplatte und 
Double-Speed-CD-ROM verbinden. Ais Ver- 
suchsobjekt versuchte ich die Scenerie-CD 
von Battle Isle 2 zu verwenden (allerdings 
mein einziges Versuchsobjekt per CD- 
ROM), aber Pustekuchen. ich habe Sen/er 
und Client vertauscht und auch die Com- 
Ports und - nichts! Nun meine Frage: wie 
kann ich eine Verbindung erhalten? Null- 
Modem-Verbindung von HD zu HD klappt 
ausgezeichnet. Sollten sich vielleicht die 
Treiber der CD-ROMs beharken (einmal mit 
SCSI und das andere ohne)? Oder ist die 
Geschwindigkeit der beiden Rechner nicht 
kompatibel? Eine Anfrage bei Blue-Byte 
brachte auch nicht viel. Die rieten mir, die 
Bus-Clocks der beiden Rechner auf 10 
Megahertz runterzusetzen. Nur wie geht 
das, und was, wenn das auch nicht funktio- 
niert? Aulierdem habe ich zwei verschiede- 
ne BIOS-Versionen, das Grund-AMI-BIOS 
und das allereueste im Pentium Version 
1.00.10.AX1. Wo und wie muli bzw. kann 
ich die Clock-Rate verandern? Allerdings 
pfusche ich nicht gerne am Bios herum, nur 
um ein Programm zum Laufen zu bringen. 
Den 486 kann man ja noch per Turbo-Taste 
runterschalten, aber den Pentium nicht 
mehr. Was blieben mir noch fur Auswege? 
Auch mit meiner Grafikkarte, einer Spea 
V7-Mercury-P64, habe ich Probleme. Bei 
einigen Programmen wie z.B. Nectaris, ver- 
zerrt sich das Bild ins Unerkenntliche. Sind 
die Programme dafur nicht geeignet? 
Scheinbar nicht, denn andere laufen prima. 
Meine GB-SCSI-Festplatte macht bei Bean- 
spruchung ziemlich laute Gerausche. Mein 
Handler sagt, dali das bei SCSI-Festplatten 
vóllig normal sei, oder fliegt mir die angeb- 
lich brandneue Festplatte bald um die 
Ohren? War wohl doch ein Fehler, auf SCSI 
umzusteigen? 

Letzte Frage: Vertragt sich SCSI mit PCI- 
Bus-Systemen oder kann es zu Hard- 
warekonflikten kommen? Gibt es eigentlich 
auch Floppy-Laufwerke fur SCSI? 

Jens Ebrecht, Einbeck 

Fragen iiber Fragen! Wenn fur eine serielle 
Verbindung jedesmal irgendein Rechner 
rauf- oder runtergetaktet werden mtiflte, 
ware das schlimm. Da hat sich ein "Fach- 
mann" nicht gerade mit Ruhm bekleckert, 
aber die Miihe zahlt. Dein Problem mit dem 
CD-Laufwerk laflt sich dadurch beheben, dafl 
du beim Aufruf von mscdex.exe in der auto- 



exec.bat hinter mscdex.exe den klitzekleinen 
Parameter "/S" in die gleiche Zeile eingibst. 
Dadurch wird das Laufwerk auch fur Netz- 
anwendungen freigegeben. 
Mit der Grafikkarte hast Du ein Problem: 
Die Kartę wird per VESA-Treiber in den 
hóheren Auflósungen angesprochen, und hier 
kampfen Spielehersteller und Grafikkarten- 
bauer noch miteinander. Versuche, mogli- 
cherweise neue VESA-Treiber zu bekommen, 
oder konfiguriere das Spiel versuchsweise 
auf ahnliche Grafikkartentypen um. 
Festplatten machen grundsatzlich Krach. 
Das hangt aber von der Mechanik ab, nicht 
von der Schnittstelle! Zwischen den Herstel- 
lern gibt es erhebliche Gerauschunterschie- 
de. Du horst neben dem Summen der Platten 
selbst den Schrittmotor fur die Kopfe, der je 
nach Dampfung aller Komponenten diese 
klackenden Gerausche von sich gibt. Ist 
wirklich kein Grund zur Sorge! LaB vor 
Ablauf von Gewahrleistung oder Garantie 
nochmal ein Festplatten-Testprogramm lau- 
fen. Selbst ein paar ais defekt markierte Sek- 
toren sind nichts Ungewóhnliches. 
Zur letzten Frage: Nachdem es schon Con- 
troller fur PCI-Systeme gibt und auch in 
meinem 90er Pentium mit PCI ein ISA-Con- 
troller schon sauber gelaufen ist, durften die 
Konflikte nicht schlimmer sein, ais man sie 
ubl(ich)erweise antrifft. Floppys fiir SCSI 
gibt es zwar, da fehlt es mir persónlich aber 
an der Notwendigkeit, da ein PC schon einen 
Floppycontroller besitzt. 
Generell: Nur wegen der schonen Abkurzung 
lohnt SCSI nicht. Wer aber viele Komponen- 
ten wie etwa Festplatte, CD-Laufwerk, MO 
oder Scanner einfach zusammenschlieBen 
móchte, der lernt die Vorteile dieser Schnitt- 
stelle schnell zu schatzen. SCSI-Platten sind 
beliebig groB und herrlich schnell. Es gibt 
aber auch Nachteile - vor allem fur Spieler: 
SCSI-Gerate brauchen eigene Software-Trei- 
ber, die dann im Memory rumhangen, und 
auch wenn es wenig ist, dieser fehlende Spei- 
cher ist manchmal entscheidend. 

Aufrusten? 

Ich habe in nachster Zeit vor, meinen alten 
PC aufzuriisten. Ich besitze einen i486DX- 
33 mit ISA-Bus und 4MByte RAM. Ich móch- 
te vorerst nur das Mainboard und die Gra- 
fikkarte austauschen und den alten Prozes- 
sor weiterverwenden. Spater móchte ich 
dann auch den alten Prozessor durch einen 
AMD 486DX4-100 oder 120 ersetzen. Ich 
habe mich fiir ein PCI-Mainboard und die 
Elsa Winner 1000 Trio mit 2 MByte DRAM 



entschieden. Nun meine erste Frage: Das 
neue Board besitzt PS/2-Sockel fur den 
RAM-Speicher, aber mein altes ist mit nor- 
malen RAM-Modulen bestuckt. Wie kann 
ich meine alten Speicherchips weiterver- 
wenden? Gibt es auch eine Móglichkeit, die 
256KB Cache auf dem neuen Board zu I 
installieren, so dali ich dann 512KB Cache 
habe? Was ist eigentlich der Unterschied 
zwischen den normalen und den PS/2 Spei- 
cherchips? 

Was muli man alles beim Aus- und Einbau 
des Mainboards beachten? Gibt es eine vor- 
geschriebene Grólie fiir alle Boards oder 
variieren sie in den Abmessungen? Ist es 
besser, wenn der Multi l/O-Controller on 
Board installiert ist oder ist es sinrwoller, 
die Controllerkarte separat einzubauen? 
Braucht man fiir den i486DX-33 eine CPU- 
Kuhlung? 

Karsten Rank, Apolda \ 



Ein neues Board zu kaufen, ohne den Proze- 
sor nachzurusten, halte ich wirtschaftlich fur 
fragwurdig. Ich glaube namlich, daB Du Dir 
spater keinen 486DX kaufen wirst, sondern 
den bis dahin preiswerteren Pentium-Pro- 
zessoren hinterherschielen wirst. Auf die 
Schnelle preiswert aufzurusten und trotzdem 
zukunftssicher zu sein, ist meiner Ansicht 
nach uberhaupt nicht móglich. Deine alten 
Speicherbausteine kannst Du ubrigens wei- 
terverwenden, wenn Du Dir im Fachhandel 
einen geeigneten Adapter kaufst. Ansonsten 
besteht der Unterschied tatsachlich nur in 
der Anzahl der Anschliisse. Prozessor-Cache 
umzubauen, erfordert allerdings einiges Kon- 
nen mit dem Lotkolben und ein genaues Wis- 
sen iiber Speicherbausteine und Motherbo- 
ards. Ich wurde die Finger davon lassen! 
Fur den Umbau einer Hauptplatine brauchst 
Du Dir wegen der EinbaugróBe keine Sorgen 
zu machen, denn die Teile sind alle genormt. 
Gegen einen Multi l/O-Controller on Board 
ist nichts einzuwenden, vorausgesetzt 
naturlich, daB Du Deinen Rechner nicht dau- 
ernd wieder umbauen willst. Nun zu Deiner 
letzten Frage: Fur Deinen i486DX-33 
benótigst Du keinen Kiihler, denn Prozesso- 
ren mit dieser Taktfreąuenz werden nicht 
besonders warm. Ein mechanischer Kiihlkor- 
per fiir ein paar Mark hat jedoch noch nie 
geschadet, denn fiir jeden Prozessor gelten 
auch die Regeln der Physik - und die 
besagen, daB ein elektronisches Bauteil umso 
schneller verschleiBt, je hóher die Arbeits- 
temperaturen sind, denen es ausgesetzt 
wird. Wichtig: Kuhlkoper mit hitzeleitendem 
Kleber montieren, sonst bringt er gar nix. 
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Acclaim Entertainment 

Althoff 

Bachler Softwareversand 

Batavia M. Sawatsky 

BMG lnteractive Entertainm. 

Bom ico Software 2,88/89,100/101 

Brinkmann Niemeyer 

Cali and Play Geratz 

Canon Deutschland 

Coktel Vision 

Cross Computersystems 

Douwe Egbert Agio 

Electronic Arts 

EMP Handelsgesellschaft 

ESCOM Computervertrieb 

Eurovideo Bildprogramm 

Fantasy Productions 

Flying Arts 

Galaxy Software 

Gamę it! 

Gamę Linę 

Gamebusters 

Gamestorm 

Gamezone 

Golden Gamę Versand 

Greenwood Entertainment 

Grof3 Electronic 

Grundig 

Hewlett Packard 

Highway to Heli 

Jogetec 

Karosoft 

Magie Linę 

Media Point Rosę 

Megaplay 

Microprose 

Mindscape Int. 

miro Computer Products 

Multimedia Soft 

NBG Verlag 

Okay Soft 

P.S.C.T. 

Philip Morris 

Philips Media 

Playcom Software 

Soft & Sound Entertainment 

Softsale 

Software 2000 

Software Shop 

TELE-satellit 

TesfnTake 

Topshare 

Traumfabrik Spiele 

TW Datentechnik 

Versand 99 

Vogel Verlag 

WIAŁ Versand 
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Teilen dieser Ausgabe liegen Prospekte von 1&1 (Abo-Auflage) 
und Interdiscount Service (Schweiz) bei. Der gesamten Auflage 
wurde eine CD von Grundig beigeklebt 
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Die grofle Consumermesse, auf der Sie alles 

soforł kaufen kónnen 

Koln, Messegelande, Halle 10 & 1 1, 

vom 10. bis 12. November 1995 



Zum ersten Mai auf der Computer '95: 

Amiga Technologies GmbH 
Apple Computer GmbH 




Hotline 

086 42 / 89 99 53 

Mailbox 

086 42/13 36 

ISDN 086 42 / 89 99 52 
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EINTRITTSKARTENSERVr.t 

Karten łiir Erwachsene d20DM DM 

( Karten łiir Schiiler/Studenten a 1 5 DM DM 

plus Vorverkauł sgebiihr 2 DM DM 

GESAMTPREIS DM 

Lieferung nur gegen Vorkasse. Bitte Euroscheck beilegen. 

Name: 

Strafle: 



Pli/Ort: 

Unterschrift: 



•" Telefon (fur Riickfragen): 

Beslelladresse: APC & TPC, Kortenservice COMPUTER 95, 
Dorhtr. 1 7, 83236 Ubersee/Chiemsee 
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BleifuR 





Nach den vielversprechenden ers^ien^Łin 
driicken des neuen GraffitiA/irgin-Renn- 
spiels Bleifufc sind wir naturlich alle 
schrecklich gespannt, ob die fertige Ver- 
sion halten kann, was der 
Preview verspricht. Beson- 
ders die Netzwerkoption 
reizt uns, bei der bis zu 1 6 
Fahrer ins Rennen eingrei- 
fen kónnen. 
Silent Hunter 
Ais Kapitan eines ameri- 
kanischen U-Bootes kreuzt 
Ihr wahrend des Zweiten 
Weltkriegs im Sudpazifik 
und macht den Japanern 
das Leben schwer. 
Steel Panthers 



<t 



Wer lieber an Land bleibt, 
kann seine strategischen 
Fahigkeiten in authen- 
tischen WW-ll-Panzer- 
schlachten testen - wahlweise auf Seite 
der Alliierten oder Achsenmachte. Ori- 
ginalaufnahmen in den Zwischense- 
guenzen sorgen fur Atmosphare. 




erscheint am 15- November 
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IT DER SIE RECHNEN SOLLTEW 




Bereiten Sie sich auf eine neue Form 
Simulation vor! 

Ais erste Luftschiff simulation iiberhaupt, ermoglich 
Airpower, eine Flotte gewaltiger Tragerluftschiffe 
befehligen, von denen 8 verschiedene Flugzeugty 
unterschiedlichsten Fahigkeiten starten und wieder 
landen kónnen. 

Der Tod des Herrschers von Karanthia fiihrt das Reich an 
den Rand eines Biirgerkriegs. Gigantische Łuftschiffe 
1 beherrschen den Himmel. Es gibt keinen sicheren Hafen. 

Sie sind einer der Anwarter auf den Thron. Die Krone ist 
zum Greifen nah, doch Sie miissen sich entscheiden: 
Suchen Sie mit diplomatischen Mitteln nach 
Unterstiitzung oder ergreifen Sie die Macht durch 
militarische Starkę? Wie auch immier, Geschwindigkeit ist 
von gróBter Bedeutung-auch andere wollen an die Macht. 




Umwerfende hochauflóseh^KS^Mrbei 

* Lernen Sie die acht verschiedemMikti 
ihren ungewobnnchen Kampftalente^ 

* Verteidigen Sie sich gegen Selbstmo 

schnellfeuernde Raketenwerfer. 

* Die Charaktere und Waffensysteme erwachen 
standig in 3-D dargestellte Grafiken zum Leben. 

* Kampfen Sie gegen drei computergesteuerte Kontrahent 



Erhaltlich fur: PC CD-ROM 
PC 3,5 





Sie befehligen grofte Luftflotten, von dereń Luftschiffen 
aus Sie Flugzeuge starten lassen kónnen, die sich mit 
feindlichen Fliegern im Duell messen oder Bodenziele 
vernichtenWHjuien. Durch das Spiel bewegen Sie sich mit r 
einer Kartę, auf der iiber 100 Orte verzeichnet sind. 

Unter Einsatz taktischer Belagerungs- und 
Unterwerfungstechniken und unter Aufbringung Ihres 
gesamten Mutes werden Sie atemberaubende Luftkampfe 
erleben, die Ihr Kónnen bis an die Grenzen testen werden. 
Greifen Sie zum Himmel, um sich die uńangefochtene 
Herrschaft zu sichern. 

BEEINDRUCKENDE LEISTUNGSM 

• Eine herausford 
komplexem Stratę 
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* Erwerben Sie sich durch Diplomatie oder Gewalt die 
Unterstiitzung der Fiihrer des Landes. 

* Ausgearbeitete Stadte, Dorfer und Siedlungen finden 
Sie in verschiedenen Regionen und Klimazonen. 

* Die Charaktere im Spiel geben Ihnen Hinweise zur 
richtigen Strategie. 

* Die Musikuntermalung enthalt Bearbeitungen von 
Suppes .Light Cavalry' und Saint Saens .Danse 
Macabre', um die Stimmungen im Spiel einzufangen 
und zu verstarken. 

* Unglaubliche Soundeffekte, Musikstiicke und 
Funkspriiche untermalen die Flugseauenzen. 

Von den Entwicklern des hochgelobten ,'Dawn Patrol" 
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► T1M CURRY 



1NTERAKT1YEN 



ABENTEUER DES JAHRES: 



ERLEBEN SIE D1E WELT MIT DEN AUGEN E1NES MONSTERS ^ 




► Neueste 3D-Technik 




► Mit original Video-Spielfilmsequenzen 
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